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Digital Video Systems 


MacroSystem digital-video 


Een systeem voor digital-video bestaat uit een computer 
(Draco of Amiga) en een video-kaart (VLab Motion). 
Hiermee is het mogelijk om video (beeld+geluid) op 
hardisk op te nemen, te bewerken, te monteren 
(multilayer), titels toe te voegen en (3D-) effecten toe te 
voegen. Dit systeem is tevens geschikt voor het maken 
en op video zetten van (3D-) animaties. 


Draco video-computer 


Draco is een computer die | 

speciaal ontwikkeld is voor | 

digitale video-toepassingen. 

Draco verschilt van andere | 

computers vooral in de 

snelheid van de databus. De 

databus is snel genoeg (28- 
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comprimeerd te verwerken. 

Draco is verder voorzien van een snelle grafische kaart 


‚met eigen blitter, een FastSCSl-Il harddisk-interface en 


een AxSpeed CD-ROM drive. Draco maakt gebruik van 
AmigaOS (versie 3.1) omdat AmigaOS bij uitstek 
geschikt is voor MultiMedia en Video toepassingen. Veel 
Amiga-software is aldus te gebruiken op de Draco. 


VLab Motion video-kaart 


VLlab Motion is een 

videokaart die het mogelijk 

maakt om video op harddisk 

op te slaan en weer af te 

spelen. MovieShop software 

wordt bijgeleverd voor het 

opnemen, bewerken en afspelen van video. VLabMotion 
ondersteund composite en YC-video (SVHS/Hi8). 
Optioneel YUV (Betacam) en DV (Digital Video). 


Monument Designer 


Monument Designer is een 24-bit titelgenerator voor | 


MovieShop. Monument designer is o.a. voorzien van 


| _antialiasing en alpha-channel berekening. Het opmaken 


van titels in kleur, met perspektief, schaduw en licht- 
effecten wordt zo kinderspel! 


VLabMotion (voor A2/3/4000) 2415 
Toccata 16 bit audiokaart 115 
VLabMsotionDirect (video en audio, voor Draco) 3595 
YUV-in, YUV-out, DV-in, DV-out nnb 
Draco 040 (65040/25, 4 Mb, 1 Mb Altois) 5325 
Draco 060 (68060/50, 4 Mb, 4 Mb Altois) 6995 
DEC Alpha Accelerator (voor Draco) alde) 
Operator Disk |, Il, III v.a. 70 
Monument Designer titel software 495 
Quantum AV harddisken voor video bel! 
Training voor MovieShop (eventueel oplocatie) bel! 
TurnKey oplossingen voor kabelkranten met video- 
reportages geïntegreerd. Met mogelijkheid tot 
opleiding op locatie en aanmaak van leaderse.d. bel! 


importeur voor Nederland 


Occasion 


Amiga computers / toebehoren 


ETe geh AiSdTern 
Bennebroekerdijk 187 
2136 LX Zwaanshoek 
telefoon: 023-5296166 
telefax: 023-5470973 


VLabMotion occaisions incl. nieuwste software 
OpalVision grafische kaart 

TechnoSoundTurbo audio-digitizer 

AMAX-II Mac emulator incl. ROM's voor A2/3/4000 
VLab digitizer intern standaard voor A2/3/4000 
VLab-YC digitizer intern voor A2/3/4000 
MegAChip (2 Mb ChipMEM voor A500/2000/CDTV) 
MultiMegaCard 2 Mb RAM kaart voor A2000 
Retina Z2 24-bit grafische kaart, 0 Mb, voor A2000 
A3630, 25 MHz 030 + CoPro board voor A4000 
A3640, 25 MHz 040 board voor A4000 

V-Code intern voor Retina BLT Z3 

V-Code extern voor Retina / Amiga 

Ancona (= Philps 1084) 14" monitor voor Amiga 
MicroVitec 1438 14" multiscan monitor 15-38 KHz 
A2000 en A3000 computers, diverse software 


Amiga 1200, 2 Mb, Magic software 949 


Amiga 1200, 2 Mb, 170 Mb HD, Magic, Scala 1249 
Amiga 4000T/040, 6 Mb, 1 Gb SCSI 5999 
Amiga 4000T/060, 6 Mb, 1 Gb SCSI 6799 
Amiga M14385S stereo monitor, 15-38 749 
Falcon 040, 25 MHz, 16 Mb accelarator v. A1200 1195 
WarpEngine 060 Acclerator, RAM, SCSI nnb 
Quantum 2.5" harddisken voor A1200 bel! 
(prijzen voor 2.5“ HD incl. kabels en inbouw) 


Ariadne Ethernetkaart (ook v. Draco) A95 
AmiTCP/IP ethernet software . 195 
END PAER TEN ET EE EL es) 
VLab-Par videodigitizer voor A1200 495 
VLab-Par-YC videodigitizer voor A1200 (Hi8/SVHS) 845 
VLab-YC videodigitizer intern voor A2/3/4000 145 


Nec MultiSpin 6X CDROM, LCD-display, SCSI 495 
Yamaha CD-recorder, 2K-WRT, AX-READ v.a. 1495 
Yamaha CD-recorder, AX-WRT, AX-READ v.a. 2295 
CDR media (per 5 stuks) 114 
JAZ-drive, 1 Gb SCSI, intern, extern v.a. 1295 


Toccata 16 bit audiokaart 695 
Maestro Pro Digital I/O audiokaart 1195 
Samplitude SMPTE prof. sampl. prog. 640 
Samplitude SMPTE update 125 
Mignon V3.0 prof. MIDI sequencer 540 
Phantom SMPTE interface 450 


Wacom ArtPad-Il A6-digitizer, inc. soft. 350 
Wacom UltraPad A5-digitizer, inc. soft. 815 
Wacom UltraPad A4-digitizer, inc. soft. 1170 
HP ScanJet 3C, 1200*600, 32 bit, incl. software 1695 
HYAMA multiscan monitors 15", 17", 21° v.a. 975 


Alle bedragen zijn inclusief 17.5% BTW, 
prijswijzigingen voorbehouden. 


Indien u interesse heeft in Draco en/of VLab Motion is 
het aan te raden om een afspraak te maken voor een 
demonstratie. Een demonstratie verduidelijkt veel over 
de mogelijkheden van digitale video. 
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SURF SQUIRREL 


— Aan watersport verknochte eekhoorns kom je normaal gesproken niet vaak tegen. 
‚Toch hebben we de eerste exemplaren inmiddels gesignaleerd. Gekoppeld aan een 
_A1200 houden deze Surf Squirrels zich vooral bezig met datacommunicatie en het 
beheren van SCSl-randapparatuur. Amiga Magazine ving er eentje, zette het beestje 
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[*8-SPEED' EASY-CD_ 


Eén van de populairste computer-uitbrei- 





__U vraagt ons dan ook regelmatig waarom 







graag in herhaling. Er bestaan tientallen 
‘quadspeed’ drives, maar in essentie doen ze 
allemaal hetzelfde: de data tegen 600 Kb/sec in 
de Amiga pompen. Dit keer ter is er êcht wat 
nieuws onder de zon: de razendsnelle '8-speed’ 
uitvoering van de Easy-CD. 

















‘De Zweedse kijk op 

‚__ Möltimedia’, koppen 
we een beetje gek- 
scherend boven het artikel 
over ImageVision. Een ludieke | 
manier om een te 
introduceren, dat een bloedserieuze aanval waagt 
op het tot nu toe onaantastbaar gebleken Scala- 
bolwerk. Het doosje van de ImageVision-cd 
profileert het product als het ultieme multimedia- 
gereedschap. Wij hechten echter meer waarde aan 
het oordeel van onze eigen Adriaan Stoffelsz. 
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meteen onder stroom en bericht in dit nummer over de gevolgen. 


dingen van dit moment is de cd-romspeler. | 





we niet wat meer aandacht aan deze hard- | Se 
ware besteden. Het antwoord: we vallen niet ik Ì 


Er staan flink wat bedrijven in de 
Gouden Gids die met plezier uw 
vakantiefilmpjes monteren. Maar wie 
over een Amiga, een camera en een 
___genlock beschikt, doet dat natuurlijk 
gewoon zelf. Een leuke ‘fade hier, 
een simpel titeltje daar. Een simpel 
titeltje? Waarom nou niet gewoon een 
uitbundig fonkelende, door lichtbundels 
beschenen tekst van marmer of goud? 
Met Monument Designer V2 bep het 
| allemaal tot de | 
mogelijkheden, zo 
beweert althans de 
Duitse producent 
proDAD. 
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POSTBANK DENKT NA OVER 
‘GIROTEL-VORM' VOOR DE AMIGA 


De Amiga Gebruikers Groep Friesland (AGGF) spant zich al meer dan een jaar in om 
‘girotellen op de Amiga’ mogelijk te maken. De Postbank had daar tot voor kort weinig 
oren naar, maar lijkt nu toch hij te draaien. 

Volgens de AGGF heeft de Postbank zich eindelijk bereid getoond om eens serieus na 





tember een conclusie 
markt te zetten. Van Patrick van Beem weten we bijvoorbeeld dat hij bijna een Girotel- 
jor 


te gaan denken over een ‘Girotel-vorm’ voor Amiga-gebruikers. Op dit moment 
zouden Postbank-juristen en -programmeurs de mogelijkheden onderzoeken. 
Verwacht wordt dat er 
F | | | FT uit de bus rolt. 

PO STBAN Kk | Bij een positief advies 

| bestaat de kans dat de 

Postbank de software 

programma voor de Amiga klaar heeft. Hij wacht eigenlijk alleen nog op enkele codes 
van de Postbank. De AGGF verwacht dat, als de Postbank eenmaal ‘door de bocht is’, 
ook de andere banken sneller geneigd zullen zijn hun telebankier-software aan te 
passen. 


in de loop van sep- 
niet zelf ontwikkelt, maar toestemming verleent aan derden om een pd-pakket op de 
Inlichtingen: 


AGGS, telefoon: 0519-5 


PIOS KONDIGT 


62288. 


AMIGA-COMPATIBELE 
POWER-PC AAN 





Bij monde van hardware-medewerker Dave 
Haynie heeft het Duitse PIOS inmiddels een 
eerste Amiga-compatibele PowerPC-compu- 
ter aangekondigd, die tegen het eind van 


reparatieprogramma’s 


OPVOLGER 
VOOR DE 
CYBERVISION 64 


Van de CyberVision 64 kaart (Phase5) 
verschijnt in de loop van oktober een 
nieuwe versie. Het product luistert naar 
de naam CyberVision 3D en is gebaseerd 
op de Virge chipset van S5. 

De CyberVision 5D biedt hardware- 
ondersteuning voor functies als shading, 
texture mapping en fogging, hetgeen een 
hoogwaardige real time 53D-weergave 
bewerkstelligt. Phase5 hoopt dat 
ontwikkelaars de nieuwe CyberGraphX 
5D bibliotheken gaan benutten, zodat er 
snel software op de markt komt die 
inspeelt op toegevoegde mogelijkheden 
van de kaart. De CyberVison 51) werkt 
met zowel Zorro [- als Zorro [Il-bussen 
en is dus geschikt voor de Amiga's 2000, 
3000, 4000 (T) en tower-uitvoeringen 
(met Zorro-slot) van de A1200. Phase5 
levert de kaart met twee of vier Megabyte 
video-RAM en twee belangrijke uitbrei- 
dingsopties: een MPEG video/audio- 
decoder en een gecombineerde monitor 
switcher/scandoubler. 

Inlichtingen: Amigis, 

telefoon: 0118-625652. 


AMIGA REPAIR KIT 


De Amiga Repair Kit is een nieuwe cd-rom van het 
Duitse Stefan Ossowskis Schatztruhe, waarmee we 
heel wat Amiga-gerelateerde problemen uit de 
wereld kunnen helpen. Van de 55 Megabyte 

die de disc bevat, springt 
DiskSalv 4 het meest in het oog. Belangrijkste 
noviteit van deze recentste editie is de mogelijkheid 


1996 moet verschijnen. Het zou gaan om een 
standaard PowerPC-platform (PPCP) machine, 
die door middel van een emulator à la VAE 
(zie AM 39) in staat is om Amiga- 
programma's te draaien. 

“We hopen de emulatie voorlopig minstens 
even snel te krijgen als een A4000", aldus 
Haynie. “Een ‘echt’ PowerPC-AmigaDOS valt 
pas medio 1997 te verwachten.” PIOS volgt 
de emulatie-omweg deels in navolging van 
Apple, zo stelt de Amerikaan: “Apple's 
680x0-emulatie maakte de omschakeling van 
680x0-Macs naar PowerPC-Macs tot een van 
de soepelste in de computergeschiedenis.” 
Het lijkt waarschijnlijk dat PIOS de PPCP- 
machine mede daardoor ‘voor de zekerheid’ 
ook met het MacOS zal uitrusten. 

Vaor meer informatie verwijzen we u naar 
de PIOS-homepage op http://www.pios.de 





om beschadigde en gewiste files op AmiFileSafe- 
partities te herstellen. 

Het programma RDB-Salv 1.í stelt de gebruiker in 
staat om de informatie in de zogeheten Rigid Disk 





Bloek (KDB) weer in zijn originele staat te brengen. 
Ken veilige idee, want indien de KDB per ongeluk wordt overschreven, raakt door- 
gaans ook de complete inhoud van de drive verloren. Andere noemenswaardige 
programma’s op deze EHBO-cd zijn Recovery, DSBackup en DiskSalv 5. Het pakket 
verwisselt voor DM 79,- van eigenaar. 

Inlichtingen: 5.0. Schatztruhe (D), telefoon: 0049-201.788.788. 


ISDN CONTROLLER VOOR A600/A1200 


De Best ISDN pemcia controller 128 stelt bezitters van een A6G00, A1200 of notebook 
in staat zeer snelle verbindingen te leggen met Internet en andere online-diensten. 
Bij de compacte ISDN-kaart (pemcia type 2) zit zowel Amiga- als pc-programmatuur. 
De software bestaat onder meer uit een device driver (compatibel met het 
serial.device), een uitgebreide online-handleiding en het communicatiepakket 

Term 4.5, dat transferrates tot 128 Kbit/seconde toestaat. De ISDN controller werkt 
samen met de TCP/IP stacks AmiTGCP en AS225 (Amiga Surfer bundel) en onder- 
steunt alle Amiga terminal- en mailbox-programma’s. Het pakket kost f 795, 
Inlichtingen: Amigis, telefoon: 0118-625652, 





BOEK VOOR 
SURFERS 

Met zijn boek Amiga Surfin’ hoopt auteur Karl Jeacle 
de beginnende Amiga-internetter een behoorlijk eind 
op weg te helpen. Het Engelstalige werk gaat in op 
de benodigde hard- en software en biedt een over- 
zicht van alle Internet-programmatuur (pd en com- 


mercieel) die voor de Amiga beschikbaar is. Amiga 
Surfin’ telt slechts weinig technische termen en 


verwisselt voor f 29,- van eigenaar. 


Inlichtingen: Amigis, telefoon: 0118-625652. 





AMIGA'S IN 
ATLANTA 


Gedurende de 
Olympische Spelen 
in het Amerikaanse 
Atlanta was er een 
‚ bescheiden rol 
weggelegd voor de 
Amiga. Een aantal 
high-end machines 
mocht hun kunnen 
demonstreren in de 
zogeheten ‘media 
editing room’, een 
ruimte waar 
reporters en andere 
verlegenwoordigers 
van de media hun vers geschoten beeld- 
materiaal bewerken. 

Het initiatief kwam van een aantal 
Amerikaanse Amiga-bedrijven en beoogt 
een grotere bekendheid van de broad- 
casl-capaciteiten die de voormalige 
Commaodore-computer in huis heeft. Tol 
de betrokken firma’s behoren Virtual 
Reality Productions, QuickPak, New Tek 
Anti-Gravity Products en DPS Micropace. 


WD 


Atlanta 19% 








Voor de derde maal hebben Urban 
Müller en Stefan Ossowski de 
meest recente Aminet-noviteiten 
bijeen gebracht in één ed-rom- 
pakket. ‘Aminet Set 5’ omvat bijna 
vier Gigabyte vrij verspreidbare 
Amiga-soflware, 

Naast de inhoud van de laatste 
Aminet-CD's (in dit geval de num- 
mers tien, elf en twaalf) treft de 
gebruiker ook enkele commerciële 
pakketten aan. Het raytrace- 
programma lmagine 4.0 (zie 
illustratie) is daarbij ongelwijteld 
de grootste blikvanger. De software 
gaat onder meer vergezeld van een 


collectie modelleer-ohjecten uit de 


10-SPEED 
CD-ROMSPELER 
VOOR DE A1200 


Computer City nam onlangs de Randy 
Rom Il ‘10-speed' cd-romspeler in zijn 
programma op. Het apparaat, dat over- 
drachtssnelheden tot 1,5 Mb/seconde kan 
halen, wordt via een ‘opsteek-interface’ 
aan de interne IDE-aansluiting gekoppeld. 
Hierdoor blijf de pcmcia-poort vrij voor 
andere randapparatuur, zoals een sampler 
of een (Surf) Squirrel SCSl-interface. 
Computer City levert het product inclusief 
een behuizing voor de cd-romspeler, 
kabels, een Nederlandstalige handleiding 
en software bestaande uit het filesystem 
CacheCDFS 2, een CD32-emulator en een 
audio cd-speler. Aan de '10-speed' Randy 
Rom Il hangt een prijskaartje van f 499,-. 
Inlichtingen: Computer City, 

telefoon: 010-4517722. 





Bih ni. Lm Mi Eren 
urne in bar nen te de lm ln een Wteren en 


Light-ROM serie, samen goed voor ongeveer tachtig Megabyte. Eveneens aanwezig 
zijn versie 5.2 van het 24-bits tekenpakket Xi-Paint en de vijfde editie van het 
muziekprogramma OctaMed. Als extraatje plaatsten de auteurs ongeveer vierhonderd 
Megabyte van het meest recente pd-materiaal, uitgekomen na de verschijning van 
Aminet 12, op één van de vier discs. De set kost f 75, 

Inlichtingen: Courbois Software, telefoon: 024-6772546. 
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RED ACT IT OTNEESEL 


ONSTERFELIJK 


Helmut Jost heeft niet lang mogen 
genieten van zijn vers verworven 
machtspositie. Enkele maanden na 
zijn aantreden als algemeen directeur 
van Escom, ging het concern failliet. 
Met deze teloorgang verloor de com- 
puterindustrie een van haar belang- 
rijkste spelers. Het gegeven dat de 
Nederlandse tak van Escom op eigen 
kracht doorgaat, doet daar niets aan af. 
De Amiga bleef godzijdank (alweer) 
gespaard. We zullen Hollywood- 
regisseur Russell Mulcahy binnenkort 
eens opbellen om te vragen of hij nog 
een rolletje over heeft voor z’n vol- 
gende Highlander-film. Een Amiga zou 
niet misstaan temidden van al die 
onsterfelijken. 

Natuurlijk moesten we tijdens de val 
van Escom terugdenken aan de hache- 
lijke tijden van de Commodore- 
malaise - aan de crimineel lange 
maanden van onzekerheid, de 
zenuwslopende vrees dat het wel eens 
voorgoed afgelopen kon zijn met de 
Amiga. Die angstaanjagende gevoelens 
bleven ons dit keer gelukkig bespaard. 
Op de een of andere manier hadden 
we er alle vertrouwen in dat alles weer 
op Zn pootjes terecht zou komen. 
Onze hoop werd ingegeven door een 
bedrijf uit Chicago, dat al een hele 
poos een bovengemiddelde belang- 
stelling voor de Amiga-technologie 
toonde: VlScorp. 

Toen we voor het eerst van deze firma 
hoorden, was er nog helemaal geen 
sprake van een faillissement of over- 
name. Integendeel, de zaken gingen 
juist zó goed, dat verschillende bedrij- 
ven een beleefd verzoek indienden bij 
AT om in licentie gebruik te mogen 
maken van de opgeleefde Amiga-tech- 
niek. Zo ook VlScorp. Bij de ontwikke- 
ling van hun veelbelovende Electronic 
Device ‘set-top’ box - dat zaken als 
interactieve televisie, telebankieren en 
E-mailen mogelijk maakt, hadden de 
Amerikanen de keuze uit alle 
denkbare technologieën. VlScorp koos 
echter doelbewust voor de vaardig- 
heden van de Amiga. Die spontane, 
welgemeende interesse in ‘onze’ com- 
puter kon alleen maar afkomstig zijn 
van een groep mensen die ontzettend 
goed inziet waartoe de Amiga allemaal 
in staat is. Achteraf klopt dat ook, want 
bij VIScorp werkt een respectabel aan- 
tal Amiga-ingewijden. Misschien kun- 
nen we ons geen betere eigenaar 
wensen, zeker niet nu langzaamaan 
duidelijk wordt welke plannen VlIScorp 
in petto heeft voor de voormalige 
Commodore en ex-Escom machine. 


Michel van der Ven 





brieven 


VERLEDEN TĲD? 

Ik ben in het bezit van een Amiga 600 
met HD en zit met een aantal vragen. 
Hoe zit dat nu eigenlijk met de Com- 
modore Amiga? Ik heb mijn computer 
nu ongeveer anderhalf jaar en ik kan 
maar niet geloven dat het opeens 
verleden tijd is voor de Amiga. Ik baal 
er ontzettend van, want ik vind het dè 
computer met de mooiste program- 
ma's en spellen. 

Als ik ergens een hekel aan heb is wel 
aan zo’n stomme pc. Maar je bent 
tegenwoordig wel genoodzaakt om 
zo’n apparaat aan te schaffen. Onlangs 
las ik een Amiga Magazine van een 
jaar of vijf geleden. Daar stond in dat 
er speciale Amiga-beurzen worden 
gehouden in Nederland. Ik heb zo’n 
beurs dus nog nooit gezien. Waarom is 
het opeens zo slecht gegaan met de 
Amiga? 

En hoe moet het nu verder met mijn 
computer? Is er nog software te koop? 
Zijn er nog Amiga-clubs in Nederland, 
of moet ik speciaal naar Duitsland of 
Limburg voor zulke dingen? Ik weet 
het echt niet meer. Jullie wel hoop ik. 
M. Naoyen, Boxtel 


U schetst het allernaal wel erg 
somber. Het aantal Amiga-aan- 
hangers is wereldwijd zo groot, 
dat de Amiga - zelfs in haar huidige 
vorm - nog heel wat jaren een rol van 





betekenis kan spelen. Waar pc-bedrijven 


zoals Escom moeite hebben het hoofd 
boven water te houden, is er altijd wel 
een bedrijf dat ervoor wil zorgen dat de 
Amiga-technologte niet verloren gaat. 
Een en ander neemt natuurlijk niet weg 
dat er snel een nieuwe machine moet 
komen. Een ‘killer Amiga’, zoals ‘onze’ 
nieuwe eigenaar VIScorp het omschrijft. 
Daar wordt achter de schermen dan 
ook vreselijk hard aan gewerkt. Op dit 
‚ moment op éen pc overstappen, staat 
“garant vöor veel,spijt in-de-toekomsl. 
Niet doen dus. ad 
Dat u zo weinig hoort of leest over de 
‚Amiga heeftjnmaar één oorzaak: u bent 
(mogrgeen abônnee wart Amiga.Maga- 
zine! Anders had u in ons vorige num- 
mer ongetwijfeld het complete overzicht 
„var de Amiga-clubs der lage landen 
„ontdekt, omvmaar.gens*wat te noemen. 
Of er nog programma's te koop zijn? 
Nou en of! Elke twee maanden stellen 
de verschillende Amiga-dealers in 
Nederland en België hun soft- en hard- 
ware keurig aan u voor in ons tijd- 
schrijft. Kortom, aan informatie geen 
gebrek, Onze redactie-assistente noteert 
u graag als abonnee. 








EERST DE DRIVER, DAN 
DE PRINTER 

Ik ben in het bezit van een 
Amiga 4000/40 en een 
PC486. Nu mijn matrix- 
printer wat minder wordt, 
heb ik besloten om een 
nieuwe afdrukker aan te 
schaffen. Ik heb mijn oog 
laten vallen op een HP 
Deskjet 850C. Omdat ik 
deze printer voor beide 
computers wil gebruiken, 
heb ik een paar vragen. 
Kan ik deze printer probleemloos in 
combinatie met mijn Amiga gebruiken 
en waar haal ik dan de noodzakelijke 
printerdriver of aansturings-software 
vandaan? Van welk printprogramma 
kan ik het best gebruikmaken om (op 
mijn Amiga) het uiterste uit dit appa- 
raat te halen? 

A. Scheffer, Harlingen 


In Amiga Magazine 39, pagina 
22-24, treft u een overzicht aan 
| van de printers die de Amiga al 
dan niet via commerciële pakketten onder- 
steunt. Daaruit blijkt dat de HP Deskjet 
850G in elk geval prima samenwerkt met 
het programma Turboprint Professional 
vt.r. Dit pakket kost circa f 175, maar 
garandeert optimale prestaties. 


NIEUWE MOEDER 

Ik heb een vraag over mijn Amiga 500 
revisie GA met 1 Mb chip-RAM, een 
KCS Power PC board, een externe 
drive en een Action Replay IL. Mijn 
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A500 is al een tijdje defect, maar 
omdat ik zoveel uitbreidingen heb 
aangeschaft, lijkt het me zonde om 
haar zomaar in het stof te laten liggen. 
Telkens als ik de Amiga aanzet, ver- 
schijnt er een groen scherm en begint 


de power-led te knipperen. Een groen 
scherm duidt er volgens mij op dat er 
een RAM-chip defect is. Betekent dit 
dat de Amiga het weer doet als ik de 
RAM-chip vervang, of zijn er wellicht 
nog andere onderdelen kapot? Kan ik 
misschien beter het hele ‘main board’ 
vervangen? Wat zou me dat ongeveer 
gaan kosten? 
Dickmen Chim, Purmerend 
Ana Wie wil weten wat de verschil- 
| LS lende ‘kleurcodes’ van de Amigc 
betekenen, kan het beste AM 36 
(pagina 54-55: Tips, defecten en diag- 
nosen) eens openslaan. In het algemeen 
geldt: niet zelf gaan sleutelen, tenzij u 
precies weet waar u mee bezig bent. 
Het is maar zelden nodig om een com- 
pleet moederbord te ver- 
vangen. In uw geval lijkt 
het erop dat er een KAM- 
chip, de Agnes en/of een 
CIA defect is. Een tele- 
Joontje naar één van de 
_Amiga-reparatiecentra en 
u heeft een goede indi 
catie wat de kosten 
ongeveer zijn. Uil 
betrouwbare bron verna- 
men we dat u in dit geval 
in de regel niet meer dan 
f 200,- kwijt bent. 


WEGSTEMMEN 
Bestaat er voor de Amiga 
een programma dat het 
mogelijk maakt om 
stemmen en dergelijke 
uit samples te filteren, 
zodat je alleen het 
instrumentale gedeelte 
overhoudt? 

Berry Hoeben, 
Nederweert 





Pa " … De software van HiSoft's Aura- 
MIV \ sampler, besproken in Amiga 

SC Magazine 33, bezit een dergelijke 
Hilter-fiunctie. Deze stelt u in staat om een 
bepaalde frequentie uit een digitaal ge- 
luidsfragment te verwijderen. In hoe- 
verre u een complete stem uit een sample 
kunnen wissen, hangt sterk af van het 
Jreguentie-verschil. Wanneer de zanger 
ongeveer dezelfde toonhoogte als de 
instrumenten aanhoudt, ts het een stuk 
moeilijk dan wanneer zijn stemgeluid 
sterk van de begeleiding afwijkt. Het 
elimineren van instrumenten (bass, 
drums, piano en dergelijke) blijkt in de 
praktijk eenvoudiger. Overigens werkt 
de Aura louter samen met een Al200 en 
is de software waarschijnlijk niet los 
verkrijgbaar: 





AMOS IS BĲ DE TĲD 

Ik ben sinds het begin van dit jaar 
eigenaar van een A1200 met 4 Mb 
KAM en een klok. Ook heb ik een 
abonnement op jullie blad. Ik pro- 
grammeer in Amiga Basic, maar wil 
nu gaan werken met Amos-Profes- 
sional. Hierbij kom ik de volgende 
problemen tegen: 

1) In Amiga Basic gebruik ik DAS voor 
de datum. Hoe kom ik in Amos-Pro 
aan de datum aan de tijd”? 

2) Ik heb vele gegevens in sequentiële 
bestanden op mijn C64 staan. Met 
behulp van Amiga Basic kan ik ze 
omzetten, maar Amos Pro wil deze 
bestanden maar niet lezen (? too long). 
Wat kan ik daaraan doen? 

Stany van Rompaey, Westmalle (B) 


+ Hoewel de Time$ en Date$ 
„ii, variabelen of opdrachten bijna 

— volledig deel uitmaken van elk 
willekeurie basic-dialect, lijken de ma- 
kers van Amos ze te zijn vergeten. Toch 
is het niet onmogelijk om de systeemtijd 
en datum van de computer via deze 
‘taal’ op te vragen. Hiervoor moeten we 
echter iets dieper in het Amiga-systeem 
duiken. 
Amos-Pro bezit de opdracht DosCallO, 
waarmee we rechtstreeks routines van 
het besturingssysteen van de Amiga 
aanroepen. Routine nummer -192 levert 
de datum en de tijd, gecodeerd in één 
getal. Met een paar relatief eenvoudige 
opdrachten (zie de listing) plukken we 
hier een bruikbare datum en lijd uit. 


Print ParamS 
Print Param$ 


_DATES 
_ TIMES 
1 
Procedure _DATES 
‘ Lees systeem datum/tijd 
Tijd$=Spaces (12) 
Dreg{(1l)=Varptr{(Tijds) 
dummy=Doscall(-192) 
NJ=Leek (Varptr{(Tijds)) 
‘ zoek de eerste dag van dit jaar 
A=1978 Jaar=" 
Do 
nogmaals=0 : If(A and 3)=0 
Exit IË NJ-365-nogmaals<0 
Add Jaar,1l+BIS : IË Jaar>7 
Add NJ,-365-nogmaals 
Inc A 
Loop 
‘ zoek de maand 
M=1 
Do 
Read MN 
Exit If MJ-MN<0 
Add NJ, -N Inc M 
Loop 
Inc NJ 
‘ Stel de datum-string samen 
J$=Mid$(Str${(NI),2) 
MS=Mids(Str${(M},2) : 
AS=Mids(Str$(A}),2) 
DATES= JS +" -"4MS 4-4 AS 
‘ Lengte van iedere maand 


IË Len(J$)<2 
If Len(M$)<2 : 


nogmaals=l 


Add Jaar, -7 


End If 
End If 


J$="0"4IS : 
MS="0O"4+MS : 


Data 31,28+nogmaals,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31 


End Proc [DATES] 


Procedure TIMES 
\ Lees systeem datum/tijd 
T$=Spaces{(12} 
Dreg{(l})=Varptr (T$) 
dummy=Doscall(-192) 
MN=Leek (Varptr{(TS)+4) 
SEC=Leek (Varptr (T$) +8) 
* Minutes calculation 
H=MN/60 : H$=Mids(Str$(H}),2) : If 
M=MN mod 60 : M$=Mid$(Str$(M),2) 
‘ bereken seconden 
S=5EC/50 s$=Mid$(Str$(S),2) 
\ Maak string 
TIME$=H54" 3" 4+MS$4" 07455 

End Proc [TIMES] 





De foutmelding die u krijgt bij het 
wittezen van het sequentiële bestand 
wordt waarschijnlijk veroorzaakt door- 
dat u strings uit het bestand wilt lezen. 
In dat geval verwacht Amos namelijk 
dat het bestand op een bepaalde manier 
is opgebouwd. Ù doet er beter aan het 
bestand teken voor teken in te lezen en 
daarbij zelf uw strings samen te stellen. 


GEHEUGENVERLIES 

Als abonnee lees ik met veel plezier 
jullie blad. Ik gebruik mijn Amiga (een 
A4000/40 met 16 Mb BAM, twee hard- 
disks en een cd-romspeler) voor mijn 
videohobby, meer specifiek voor het 
toevoegen van titels en animaties. Op 
technisch gebied ben ik echter geen 
ster en derhalve blij dat de Amiga altijd 
precies doet wat ik van haar verlang. 
Om logo's te maken, schafte ik vorig 
jaar het pakket Lightwave 5.5 aan. 
Onlangs kocht ik ook Wavemaker 2.0, 
want dit pakket stelt me op een simpele 
manier in staat om zogeheten 


IË Len(S$)<2 : 


End If 
End If 


Len{(HS})<2 : HS="0Of4+HS : 
If Len(M$)<2 : M$="0"+M$ 


S$="0"4S85 


End IË 


‘vliegende’ logo's te maken. In de direc- 
tory Libs moest ik een bij Wavermaker 
meegeleverde library installeren. Dit 
teneinde een koppeling met Lightwave 
te bewerkstelligen. Na de installatie van 
Wavemaker 2.0 werkt mijn Amiga 
echter niet meer naar behoren. 

Na het opstarten beweert de machine 
over 1.708.128 byte grafisch geheugen 
en 11.749.720 byte overig geheugen te 
beschikken. Tel ik beide gegevens bij 
elkaar op, dan houdt ik bijlange niet 
meer zoveel RAM over als voorheen. 
Opmerkelijk. Ik laad Wavemaker 2.0, 
druk op Alt+M en laad ook Lightwave 
5.5 zodat beide programma’s gekap- 
peld zijn. Vervolgens maak ik pro- 
bleemloos mijn vliegende logo. Maar 
dan… Als ik beide pakketten verlaat, 
zie ik dat het geheugen is teruggelopen 
tot 9.118.624 byte. Vreemd, want je zou 
verwachten dat het geheugen zijn oor- 
spronkelijke stand weer inneemt. 

Start ik Lightwave opnieuw (nu om in 
de Modeler te gaan werken) en roep ik 


vervolgens tekst aan, dan leidt dat 
meteen tot een vastloper. Geen enkele 
functie werkt nog. Bij de eerstvolgende 
actie word ik geconfronteerd met een 
programmafout (#80000005). Kies ik 
voor Schorsen, dan blijkt het geheugen 
nóg verder teruggelopen. Ik sta voor 
een raadsel. Ik heb alle programma’s 
geïnstalleerd op de oorspronkelijke 
harde schijf van 250 Mb (Work). De 
andere schijf van één Gigabyte 
(Work2) gebruik ik om tekeningen, 
animaties en dergelijke te bewaren. 
Kunt u mij vertellen wat hier mis is? 
Hoewel ik er computertechnisch 
weinig kaas van heb gegeten, meen ik 
dat een aantal chips de geest hebben 
gegeven. Na de installatie en het 
toevoegen van de library krijg ik de 
ene na de andere guru op mijn brood. 
G. Deelstra, Leeuwarden 


Het geheugen van de Amiga 
staat niet volledig tot de 
beschikking van de programma's 

die we gebruiken. Op het moment dat 
we de computer inschakelen, laadt zij 
bijvoorbeeld meteen het besturings- 
systeem in. Zodra de Workbenc h zich 
presenteert, zien we dan ook dat een 
deel van het geheugen al in gebruik is. 
Gelukkig zet de computer niet meteen 
alte functies in het geheugen. Heel wal 
zaken blijven in de vorm van library's 
op de harde schijf staan, wachtend op 


actievere tijden. Pas wanneer een 
programma één van de functies 
uit een library nodie heeft, wordt 
het bestand ingelezen. Echter, 
zodra we dat bewuste program- 
ma weer verlaten, houdt de Amiga de 
betreffende library in het geheugen - 
klaar voor hergebruik. Dit verklaart 
waarom het aangegeven geheugen 
kleiner is (en blif) nadat we een zoëven 
gebruikt programma sluiten. 

Daar komt bij dat veel pakketten een 
deel van het geheugen reserveren om 
bijvoorbeeld hun berekeningen in uit te 
voeren of om een kopie van een afbeel- 
ding opzij te zetten. Na afloop behoort 
de soflware dat secheugenblokje weer 
aan het besturingssysteem terug te 8 

ven. Grote, coamptere programma se 
taten op dat punt nog wel eens een 
steekje vallen. Daarvoor bestaat slechts 
één remedie: het ongemak melden aan 
de programmeur, bijvoorbeeld via een 
E-mail. 

Een deel van uw problemen (de 
library's die ongevraagd in het 
geheugen achterblijven) kunt u in elk 
geval ondervangen middels een simpel 
trucje. Aan het einde van uw startup- 
sequence treft u het commando 
‘LoadlFb’ aan. Hiermee geven we de 
Amiga opdracht om de werkbank te 
laden. Als u het regeltje vervangt door 
‘Loadlb -debue’ (met spatie, zonder 
aanhalin, gstekens), dan voegt de Amiga 





zomaar twee extra opties aan de menu- 
balk toe. ROMWack en Flushlibs. Fan 


de eerste blijft u beter af. Deze is voor 
programmeurs bedoeld en leidt bij 
gebruik geheid tot een crash. Flushlibs 
daarentegen geldt als een uitermate 
handige gereedschap. Het spoelt alle 
ongebruikte library's door een virtueel 
toilet. Op deze manier krijgt u hoogst- 
waarschijnlijk een aanzienlijk deel van 
uw verloren geheugen terug. 

Overigens bestaat er ook een aantal 
aparte programmaatjes om overbadige 
library's te wissen. Op het AM-BBS kwa- 
men we bijvoorbeeld Flush (zie afbeel- 
dine) en FlushlLib tegen. Kaak bieden ze 
extra opties ten opzichte van de 
ingebouwde wis-functte. 


U kunt ons bereiken op het volgende adres: 
Amiga Magazine 

Cyclaamroad 2 

2718 SE Zoetermeer 

E-mailen kan ook: amiga.magazine@mrose.nl 
De redactie maakt voor elk nummer een 
keuze uit de binnengekomen post. 
Belangrijkste selectiecriterium is of een brief 
voor een redelijke groep lezers informatie 
biedt. 

Verder houdt de redactie zich het recht voor 
brieven in te korten of op leesbaarheid aan 
te passen. Vragen over illegale software wor- 
den zonder uitzondering terzijde gelegd. 
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e teloorgang 

van Escom 

voltrok zich | 
in een razend tem- |mijdel 
po en ook de Amiga e 
leek (alweer) in de 
financiële chaos te 
worden meege- 
sleurd. Eiscom 
bleek zich met 
grote investeringen 
in zowel de 
oprichting van 
Amiga Tech- 
nologies als de 
overname van 
de Britse 
winkelketen 
Kumbelows 
danig te heb- 
ben vergalop- 
peerd. De 
wereldwijd fors 
inzakkende verkopen in de pe-handel 
van eind vorig jaar, gecombineerd met 
een lage winstmarge, kwamen op het 
slechtst mogelijke moment en 
bezorgden de firma binnen de kortste 
keren een dieprood getinte bank- 
rekening. Oprichter en bedrijfsleider 
Manfred Schmitt kreeg officieel nog 
het vertrouwen van de aandeelhoud- 
ers, maar moest enkele dagen later 
onverwacht aftreden. 


INTENTIEVERKLARING 

Zijn vervanger, voormalig Commo- 
dore-manager Helmut Jost, probeerde 
meteen Amiga Technologies af te 
stoten om het bedrijf boven water te 
houden. Dit leverde echter onvol- 
doende cash op en begin juli was het 
faillissement van Escom een feit. Toch 
bleef de actie van Jost niet zonder 
gevolgen - tenminste voor de Amiga. 
In juni had het Amerikaanse ViScorp 
samen met Escom daardoor immers al 
een zogeheten intentieverklaring 
ondertekend voor de verkoop van de 
voormalige Commaodore-computer. 
Die overeenkomst zorgde er in een la- 
ter stadium voor dat het bedrijf ‘eerste 
keus’ was bij de uiteindelijke transac- 
tie (volgens VlScorp-manager David 
Rosen hadden ook het Duitse PIOS - 
dat Amiga-klonen wil gaan produceren 
-en een niet met name genoemd 
Chinees bedrijf interesse getoond in 
de machine). 

De situatie bij Escom verslechterde 
echter snel. Dat betekende dat er ook 
in toenemende mate juridische proble- 
men gingen meespelen: niet alle aan- 


deelhouders gingen zonder meer 
akkoord met een snelle verkoop van 
de Amiga-technologie. Tijdens de 
onderhandelingen doken er telkens 
nieuwe obstakels op. “Er waren min- 
stens elf verschillende banken of 
bedrijven die claimden ‘eigenaar’ te 
zijn van de Amiga-technologie of van 
de resterende voorraden”, zo stelde 
VIScorp-directeur Bill Buck in een 
verklaring. “Daarnaast had Escom 
schulden van meer dan 250 miljoen 
dollar. Bovendien was de manage- 
ment-structuur van Amiga Technalo- 
gies nogal ingewikkeld, en ook de 
bescherming van intellectuele eigen- 
dommen bleek in de Commodore-tijd 
slecht geregeld.” 


VRIJ SNEL EEN AKKOORD 

De legaliteiten brachten uiteraard de 
nodige vertragingen met zich mee. 
VlScorp zag zich gedwongen om de 
geplande technische her- 
start van de Amiga telkens 
weer uit te stellen. De 
‘oude’ onderhandel- 
ingspartners waren door 
het inmiddels voltrokken 
faillissement van Escom 
immers weggevallen. Hun 
plaats werd namens de 
schuldeisers ingenomen 
door notaris Bernard Hem- 
bach, eveneens verantwoordelijk voor 
de liquidatie van Commodore Duits- 
land. 

In tegenstelling tot die maandenlange 
procedure kwam het ditmaal echter al 
vrij snel tot een akkoord. Op 24 juli 
kon VIScorp de wereld melden dat bei- 
de partijen de laatste van drie 
aankoop-contracten hadden getekend. 
Bij het ter perse gaan van dit nummer 
hoefde het bedrijf officieel alleen nog 
maar te betalen. Amiga Technologies 


4 
Ee. 4 


he marve 
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in 


gaat ondertussen samen met EÉscom 
ten onder; de bedoeling is echter om 
de firma te laten herrijzen onder de 
naam VlScorp GmbH. Ex-AT-manager 
Petro 
Tyschtschenko zal 
de transformatie 
gaan leiden en 
samen mel nleuw- 
komer Raquel 
Velasco aantreden 
als bedrijfsleider 
van deze ‘nieuwe’ 
onderneming. 


68060-KAART IN 
VOORBEREIDING 
VlScorp richt zijn aandacht in eerste 
instantie op de uit Amiga-onderdelen 
opgebouwde ED ‘set-top’ box voor 
interactieve televisie. Ook voor de 
‘echte’ Amiga liggen er inmiddels 
plannen op tafel. “Op korte termijn 
willen we eerst 
een 68060-kaart 
uitbrengen”, zo 
kondigde David 
Kosen aan. 
“Daarnaast gaan 
we een nieuw 
ontwerpteam 
opzetten, dat zich 
onder meer bezig 
gaal houden mel 
de keuze van 
toekomstige Ami- 
ga-hardware.” - 
Naast de PowerPC-chip komen ook 

andere moderne processors in aan- 

merking om gezelschap te krijgen van 

een nieuw en ‘overdraagbaar’ 
AmigaOS. 

De in opdracht van Amiga Tech- 
nologies ontwikkelde Walker- 
prototypes daarentegen zullen 

de markt hoogstwaarschijnlijk 

nooit bereiken: “We willen zo 

snel mogelijk vooruitkomen en EN 
onze aandacht vooral richten op 

de ED en op een nieuw Amiga- 

OS. Ons nieuwe ontwerpteam 

moet eerst bepalen hoe dat er precies 

uit gaat zien en standaards voor solfl- 
ware-ontwikkelaars vaststellen. In een 

later stadium willen we het bestu- 
ringssysteem desgewenst in licentie 

geven aan elke serieuze gegadigde.” 

PIOS en het Duitse Phase5 lijken daar- 

voor op dit moment nog steeds de 

meest waarschijnlijke kandidaten. 





VlScorp's Electronic Device 


Voor actuele informatie verwijzen we u naar de 
homepage van VlScorp: http://www.vistv.com 
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Surfende eekhoorns kom je normaal gesproken 
niet vaak tegen. Toch zijn in het Amiga-wereldje 


inmiddels de eerste exemplaren gesignaleerd. 





Gekoppeld aan een A1200 houden ze zich vooral bezig met data- 


communicatie en het beheren van SCSI-randapparatuur. Amiga 


Magazine ving er eentje, zette het beestje meteen onder stroom 


en bericht in dit artikel over de gevolgen. 


atuurlijk bestaat de ‘eekhoorn’ 

uit de inleiding niet uit organisch 

materiaal. Het betreft de Surf 
Squirrel van de Britse firma HiSoft, 
een pemcia-uitbreidingskaartje voor 
de Amiga 1200. De hardware is uiter- 
aard afgeleid van de in AM 55 geteste 
Squirrel interface. Dat product maakt 
het mogelijk om SCSI-randapparatuur 
(cd-romspelers, Zip-drives, scanners 
en dergelijke) via het pemeia ‘eredit 
card’-slot op de A1200 aan te sluiten. 
Vergeleken met zijn directe voorvader 
beschikt de nieuwe Squirrel daarnaast 
over een eigen seriële poort. In samen- 
werking met een modem verleent dit 
plugje toegang tot andere computers 
en tot het veelbesproken Internet. 
Maar met een tweede seriële poort 
-de Amiga heeft er immers zelf al een- 
kan de gebruiker uiteraard mêêr dan 
zich suf surfen op het World Wide 
Web. Zeker met déze aansluiting, die 
speciaal voor ultra-hoge snelheden is 
ontworpen. Volgens HiSoft kunnen we 
tot 250.000 bits per seconde (bps) door 
het poortje jagen; zelfs het allersnelste 
modem houdt dat niet bij. De aanslui- 
ting lijkt dan ook vooral geschikt voor 
lokale netwerkverbindingen. Als de 
Surf Squirrel de ‘57.600-barrière’ kan 
doorbreken tenminste, maar daarop 
komen we later in dit artikel nog 
terug. 


TWEE KERNELEMENTEN 
Naast de interface zelf bevat de 
kleurige verpakking enkele diskettes 
en een Engelstalige handleiding (in 
ons geval aangevuld met enige losse 
‘addendum’-vellen). Afgezien van een 
ontbrekende index verraste de docu- 
mentatie ons in positieve zin; Hisoft 
heeft hier duidelijk de nodige aan- 
dacht aan besteed. Het handboek 
omvat méér dan alleen een instal- 
latiehandleiding. De auteurs geven tal 
van praktische tips en gaan ook uitge- 
breid in op de beginselen van SCSI, 
high-speed modems en CD52-emu- 
latie. Zelfs het gebruik van Commo- 
dore’s eigen harddisk-utility HD Tool- 
box komt overvloedig aan de orde. 
Vooral bezitters van een standaard 
A1200 (die mogelijk nog niet ver- 
trouwd zijn met de eigenaardigheden 


van het SCSI-systeem) kunnen ons 
inziens veel plezier hebben van de 
gegeven informatie. 

De drie meegeleverde diskettes 
bevatten de noodzakelijke program- 
matuur om de digitale eekhoorn tot 
leven te brengen. Slechts één floppy 
blijkt gevuld met de eigenlijke 
Squirrel-sollware; op de overige 
staan uitsluitend pd- 
programma’s, zoals het 
freeware AmiCDROM 
bestandssysteem. Als we deze 
freebies beschouwen als niet-nood- 
zakelijke extraatjes is daar uiteraard 
weinig mis mee. 

Twee aansturingsprogramma's vormen 
samen het hart van de Squirrel-soft- 
ware. Aan de ene kant is er het 
squirrelserial.device, dat communica- 
tepakketten kunnen gebruiken om de 
seriële poort van het interface-kaartje 
aan te spreken. Het tweede ‘kern- 
element’, squirrelsesi.device genaamd, 
dient op zijn beurt als doorgeefluik 
voor SCSI-randapparatuur. Via een (op 
wens te installeren) ed.device kunnen 
we daarnaast een eventueel aanwezige 
cd-rom drive een CD52 na laten doen. 


PLUG & PLAY 

De installatie van de software verloopt 
simpelweg via Commodore’s Installer; 
die van de hardware heeft nog minder 
om het lijf. Na het insteken is de Surf 
Squirrel meteen klaar voor gebruik. 
Op dit punt heeft het pcmcia-kaartje 
duidelijke voordelen ten opzichte van 
andere SCSlI-uitbreidingen. De gebrui- 
ker hoeft er zijn kwetsbare A1200 niet 





De Surf Squirrel is bijzonder compact. Alleen had de kabel wat ons 


betreft wel wat langer gemogen. 
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eens voor open te maken en het kan 
ook weinig kwaad als de interface een 
keer los schiet terwijl de computer nog 
aan staat. letwat nadelig voor Amiga- 
gebruikers (toch een niet onbelangrijk 
deel van de doelgroep) is wel dat de 
makers gekozen hebben voor een 
negen-pins uitvoering van de seriële 
poort. In de pe-wereld niets bijzonders, 
maar op de Amiga geeft de bredere 25- 
pins variant nog altijd de toon aan. 
Een groot nadeel vinden we het echter 
niet, want passende (verloop)stekker- 
tes zijn vrijwel overal verkrijgbaar. 
De seriële poort van de Surf Squirrel 
zou (theoretisch gesproken) voordelen 
moeten hebben voor zowel netwerk- 
als modemtoepassingen. Ter vergelij- 
king hebben we eerst de standaard 
KS252-poort van een A1200 met een 
doordeweeks V54-modem uitgerust. 
De maximale doorvoersnelheid zetten 
we in het gebruikte communicatiepro- 
gramma op 58.400 bps. Op een A1200 
met wat fast-RAM is dat voor zo’n 
28k8-modem een nor- 
male waarde. Bij het 
binnenhalen van 
gecomprimeerde LihA- 
bestanden behaalden 
we zo een download- 
snelheid van 5.227 bps; 
bij uploads bleef het 
cijfer rond de 5.070 
‚steken. Met de maxi- 
male doorvoersnelheid 
op 57.600 bps gaat het 
downloaden van 
gecrunchte files 
nauwelijks sneller (in 
onze testopstelling 





bleek 5.252 daarmee het maximaal 


haalbare). 

Ongecomprimeerde tekstbestanden 
profiteren dankzij de ingebouwde 
compressieroutines van hel modem 
wel van de hogere drempelwaarde. 
Die haalden we binnen met ongeveer 
4.600 bps. Versturen ging ook hier iets 
trager, zo getuigt ons upload-record 
van 4.242. Hogere doorvoersnelheden 
dan 57.600 kan de standaard-poort niet 
aan: bij 115.200 bps gaf de machinerie 
het op en produceerde het modem 
vrijwel uitsluitend transmissiefouten. 


TURBOPOORT 
Bij gebruik van de Surf Squirrel liggen 
de zaken duidelijk anders. De seriële 
poort van de eekhoorn kan er op 
57.600 en 115.200 bps weliswaar ook 
niet voor zorgen dat gecomprimeerde 
bestanden sneller binnenkomen (we 
maten een maximum doorvoer van 
5.246 tekens), maar ongeerunchte files 
en WWW-pagina’s sjezen wel een stuk 
sneller onze A1200 in. De maximale 
download-snelheid bedroeg bij teksl- 
bestanden zo'n 6,450 bits per seconde. 
Minstens zo belangrijk lijkt ons echter 
dat we de poort een stuk verder ‘open 
kunnen zetten’ zonder op trans- 
missiefouten te hoeven rekenen. Op 
115.200 bits per seconde traden er 
hoegenaamd geen problemen op. De 
geadverteerde 250.400 bps halen we 
met een modem echter niet, omdat 
ons bitpompje bij die snelheid niet 


Snelheden zonder Surf Squirrel 
(28k8-modem op seriële poort A1200) 
38.400 download gecomprimeerd 
upload gecomprimeerd 
download gecomprimeerd 
download ongecomprimeerd 
upload ongecomprimeerd: 


57.600 


115.200 niet haalbaar met standaard seriële poort 


Snelheden met Surf Squirrel 

(28k8-modem op seriële poort Surf Squirrel) 

57.600 download gecomprimeerd 
upload gecomprimeerd: 

115.200 download gecomprimeerd 
download ongecomprimeerd 


Nulmodem-verbinding met A3000 via Surf Squirrel 


76.800 download gecomprimeerd 
download ongecomprimeerd 
115.200 download ongecomprimeerd 


(met transmissiefouten aan A3000-kant) 


Opmerking: de maximale doorvoer van de A3000 


bedraagt 76.800 bps 


meer op com- 
mando's 
reageert. 
Die beperking 
geldt in veel min- 
dere mate bij 
gebruik van de 
Squirrel in 
netwerken of met 
zogenaamde nul- 
modem-kabels. Hebben 
we het over de seriële 
kant van de zaak, dan lijkt 
dit ons het meest praktische 
toepassingsgebied van Hisolfl’s 
nieuwe huisdier; voor doordeweekse 
datatransmissies voldoet de standaard 
RS232-poort van de A1200 immers wel. 
Aan de andere kant heb je voor high- 
speed netwerken wel twéé snelle 
seriële poorten nodig. Hier stuitten we 
tijdens de test op een praktische be- 
perking van de Amiga-hardware. 
Gekoppeld aan een A5000 kon de Surf 
Squirrel zich via een nulmademkabel 
niet volledig ontplooien, omdat de 
andere partij het simpelweg niet kon 
bijbenen. Boven 76.800 bps gaf Com- 
modore’s voormalige topmodel het op. 
Daarbij noteerden we voor ongecom- 
primeerde tekstbestanden een maxi- 
male overdrachtssnelheid van bijna 
5.000 karakters per seconde. In tegen- 
stelling tot de A5000 had de Surf Squir- 
rel op 115.200 bps ook hier totaal geen 
transmissieproblemen. Mel een tweede 
surfeekhoorn of een voldoende opge- 
tuigde pc als commu- 
nicatie-partner liggen 
daardoor nóg hogere 
snelheden binnen 


3.227 bps handbereik. 

3.070 bps 

3.232 bps SCUZZY-SQUIRREL 
4.600 bps Het SCSl-gedeelte van 
4.242 bps ‚de Surf Squirrel blijkt 


ten opzichte van zijn 
voorganger niet 
wezenlijk veranderd. 
De aansluitkabel is 


3.246 bps nog steeds aan de 
3.238 bps Len 

korte kant (doch 
3.218 bps | Cr | Ì kin | hf 
6.453 bps anger dan voorheen) 


en door zijn dikte 
behoorlijk stijf. Dat 
maakt het niet altijd 


4.650 bps even gemakkelijk om 
4.700 bps een geschikt plaatsje 
4.950 bps voor de SCSI-rand- 


apparatuur op een 
bureaublad te vinden. 
Onze eerste lesls voer- 
den we uit met een 
Apple CD300 cd-rom 





drive; via de 

ingebouwde CD52- 
emulator en Commodore's 

CDfilesystem zou de Surf Squirrel 
die aan moeten spreken. Vreemd 
genoeg lukte dit echter niet. Het 
meegeleverde public domain Ami- 
CDROM-bestandssysteem bracht 
uitkomst; daarmee werkte de drive 
wél meteen. Bijzonderheden merkten 
we hiermee verder niel op. 
Naast cd-rom drives zullen Squirrel- 
eigenaars uiteraard vooral SCSI-hard- 
disks aan hun digitale huisdier willen 
koppelen. In ons geval was het een 
Jaz-drive (zie de minitest in dit num- 
mer) en ook die deed het prima toen 
we de installatiefase eenmaal waren 
gepasseerd. Ondanks het ontbreken 
van een snelle turbokaart in onze test- 
1200 behaalde deze drive via de pcm- 
cia-interface in de snelheidstests toch 
heel redelijke waarden. Veel interne 
[DE-harddisks komen op de kleinste 
AGA-Amiga met minder florissante 
cijfers uil de hus. 
De geclaimde autoboaot-faciliteiten van 
de Surf Squirrel moeten we echter met 
een klein korreltje zout nemen. Er 
kleven enkele beperkingen aan deze 
mogelijkheid. Niet dat ze niet werkt, 
integendeel - de Squirrel stelt ons wel 
degelijk in staat om de computer van 
een externe harddisk te slarlen. Aon- 
der een interne harddisk is de 
gebruiker echter aangewezen op een 
diskdrive om dit te realiseren. Met een 
speciale bootdiskette laadt het systeem 
bij de eerste start de benodigde 1 
Squirrel-aansturingssoftware resel- 
vast in het geheugen. Daarna kunnen 
we de Amiga herstarten en de bootflop 
verder terzijde leggen: de externe 
harddisk fungeert verder als perma- 
nent lanceerplatform voor de systeem- 
software. Een zware systeemcrash of 
het uitzetten van de machine verwij- 
dert de Squirrel-drivers uiteraard weer 
uit het geheugen (bovendien laten 
sommige virus killers héél snel hun 
alarmbelletjes rinkelen als ze deze 
onverwachte ‘indringers’ reset-vast in 
het KAM zien zitten). Niettemin is deze 
noodoplossing van Hisoft ons inziens 
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niet al te onpraktisch. Ondanks zijn 
beperkingen maakt het een A1200 toch 
weer wal universeler inzetbaar, zeker 
voor de eigenaars van bijvoorbeeld 
Zip-drives. 


CONCLUSIE 
Met de Surf Squirrel heeft HiSofl een 
aantrekkelijk product op de Amiga- 
markt gebracht. Vaar de A1200 zijn er 
weinig uitbreidingen die de computer 
zoveel extra mogelijkheden verschaf- 
fen. De hardware zit bovendien 
degelijk in elkaar en afgezien van de 
nogal korte SCSI-kabel hebben we 
weinig te klagen over de opbouw van 
de nieuwe ‘surfeekhoorn’. Met de uit- 
gebreide documentatie en de 
meegeleverde pd-extraatjes bewijst 
HiSoft bovendien ook aan minder 
ervaren Amiga-gebruikers te denken. 
Daarnaast maakte de belangrijkste 
nieuwigheid ten opzichte van de ‘oude’ 
Squirrel, de seriële poort, in de testpe- 
riode een goede en bovenal gedegen 
indruk. Via dit turbo-stekkertje komen 
snelheden van 115.200 bps en hoger 
daadwerkelijk binnen bereik - en daar 
is het de ware Amiga-surfer toch alle- 
maal om begonnen. 


huud Dingemans 


Product: Surf Squirrel 

Producent: HiSoft 

Prijs: f 249,- 

Configuratie: A1200 

Leverancier: Amigis, telefoon: 0118-625632 


MINITEST: 


IOMEGA JAZ-DRIVE 





Tijdens de test van de Surf Squirrel 
kregen we van de firma Borsu Sys- 
tema de beschikking over het grote 
broertje van lomega's populaire 
Zip-drive. Ook hier betreft het een 
externe schijfeenheid voor verwis- 
selbare SCSl-harddisks. Deze 'Jaz- 
drive’ stijgt qua opslagcapaciteit 
echter ver boven zijn kleinere fami- 
lielid uit: ze werkt met schijfjes van 
maar liefst één Gigabyte oftewel 
iets meer dan duizend Megabytes. 


Duizend Megabytes... Daar kunnen we 
bijna de inhoud van twee propvolle cd- 
rom discs op kwijt. Toch heeft lomega 
van de Jaz een opvallend campacte 
constructie gemaakt. Het apparaatje is 
ongeveer even grool als de Zip en 
onderscheidt zich vooral door de 
donkergroene kleur van zijn kleinere 
(blauwe) soortgenoot. Juist deze 
bescheiden afmetin gen vormen echter 
waarschijnlijk de reden dat de makers 
geen kans zagen om de drive mel stan- 
daard SCSI-stekkers (die brede 50- 
polige japen) uit te rusten. Nu zitten er 
een soort miniatuur-stekkertjes op, die 


op geen enkele gang- 
bare SCSl-aansluiting 
passen. DE 
Gelukkig levert lomega + 
een verloopkabeltje 
mee dat in een nor- 
maal 25-pins ‘scuzzy’- 
plugje uitmondt. 
Daarmee kunnen we 
de drive alsnog op een 
doorsnee SCSI-con- 
troller aansluiten, 
maar er vervolgens geen andere rand- 
apparatuur meer aan koppelen. 
Bovendien leent de 25-pins stekker 
zich ook niet voor Amiga-hardware als 
de Squirrel, die in een 50-pins aan- 
sluiting voorziet. Wij hebben er bij 
gebrek aan een tweede verloopkabel 
tje zolang maar een levensgrote SCSI 
flatbed-scanner tussen gehangen, die 
toevallig wel over de passende in- en 
uitgangen beschikte. Echt gebruikers- 
vriendelijk lijkt de stekkerkeuze van 
lomega ons echter niet. 


DiskSpeed 3.1 


Device: mmm Test Intensity el gein 


Buffer Size 
Bytes/s Create 
Bytes/s Hrite 
Bytes/s Read 


117299 
241738 
639639 


44843 
45392 
VIEL 


Files/s Create 
Files/s Open/Close 
Files/s Scan 
Files/s Delete 





De Jaz-drive en de Surf Squirrel kunnen het 
goed met elkaar vinden. DiskSpeed 3.1 meet 
een overdrachtssnelheid van meer dan één 
Megabyte per seconde. 


[gt er húdeess 2, Lis 


LIN el 
8 Ir Bnused  EUE= Reartition WM = Current partition 2507 
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Voor het prepareren van een Jaz-disk schakelen 
we Commodore’s HDToolBox in. 


GIEGELBYTER 
Positief daarentegen vinden we de 
‘auto-terminatie’ karakteristiek van de 
Jaz. Hierdoor vervalt het vaak lastige 
geknoei met terminator-stekkers, die 
bedoeld zijn om storingen in het SCSI- 
circuits te onderdrukken. fomega lijkt 
met deze voorziening op de goede 
weg, want ondanks de ‘omweg’ via de 
scanner werkte de Jaz keurig samen 
met de Squirrel. 








Het prepareren van de meegeleverde 
harde schijf had iets meer voeten in de 
aarde. Bij de Jaz zil weliswaar geen 
Amiga-sollware, maar Commodore’s 
HD Toolbox (zie pagina 52 van AM 59) 
leent zich ook voor dit soort karwei- 
tjes. Het bleek echter nodig om de disc 
vóór het preppen even te verwijderen 
en pas na de start van het programma 
weer in de drive le stoppen. Toch lukte 
het na wat experimenteren met 
HDToolbox en met het bij de Squirrel 
geleverde SCSIMounter om een Jaz- 
RES icoontje op de 
Lal Workbench te 
laten verschij- 
nen. Format- 
teren was 
daarna een 
fluitje van een 
cent - dachten 
we, want 
ergens bij 
cylinder 2485 
verstoorde een 
‘harddisk 
error’ de 
verdere gang 
van zaken. Wij 
gaan er vanuil 
dat dit een 
exemplarisch 
euvel was en hebben het schijfje voor 
de test simpelweg even tot eylinder 
1000 geformatteerd. Daarna traden er 
geen verdere problemen meer op. 
De Jaz presteerde bovendien goed: 
transfer-snelheden van meer dan één 
Megabyte per seconde bleken via de 
Squirrel zonder meer haalbaar. In de 
praktijk ‘voelen’ de Giga-schijtjes ook 
zeker niel langzamer aan dan de 
interne harddisks in onze eigen 
Amiga's. Het testprogramma Diskspeed 
gal de Jaz eveneens een goed rapport- 
cijfer. Voor Amiga-bezitters mel een 
dringende behoefte aan meer opslag- 
ruimte lijkt de aanschaf van lomega’s 
‘Gigabyter’ ons dan ook zeker het 
overwegen waard. 


an 
945195 | 
821227) — 1278264 
14120836 _ 1575942 


Start Test 


32168 
684784 


huud Dingemans 


Product: Jaz-drive 

Producent: lomega 

Configuratie: Elke Amiga met een 
SCSl-aansluiting 

Prijs: f 1.300 (incl. één Jaz-disk) 
Inlichtingen: Borsu Systema, 
telefoon: 0320-27.22.00 


Pimpernel heipt EEN 


Amiga-gebruiker snel het net op 





je: er zullen in Assen (maar 

| ook elders) nog voldoende 
Mienen rondlopen die bij het zien van 
‘http:// de hoorn van de haak nemen 
omdat ze menen de ontbrekende 
klinkers te hebben gevonden… Wie 
echter een beetje met zijn tijd mee- 
gaat, ‘zit’ gewoon op Internet of weel 
tenminste wat het fenomeen behelst. 
Op papier stelt het ook allemaal maar 
weinig voor: men neme een computer, 
een modem plus een Internet-account 
en klaar is Kees. Deze stelling klopt 
ook wel, zolang je bij het woord com- 
puter maar een pc of Mac voor ogen 
neemt. Gebruikers van deze machines 
krijgen van hun Internet Service 
Provider (ISP) namelijk keurig enkele 
diskettes met praktisch rechtstreeks 
werkende software thuisgestuurd. 

De Amiga-bezitter mag het doorgaans 
zelf uitzoeken. In het beste geval zet 
de provider een FAQ (lekst met 
‘frequently asked questions”) over 
internetten met de Amiga op z'n 
homepage of wordt er een apart E- 
mail adres voor Amiga-vragen in het 
leven geroepen. Begin dit jaar kwam 
er eindelijk een pasklare oplossing 
voor het probleem: AT’s Amiga Surfer, 
een A1200 bomvol Internel- 
programmatuur. De zaak werkt 
meteen, mits u maar een account 
neemt bij IBM. Wilt u een goedkopere 
provider, dan moet u zelf de nodige 
wijzigingen aanbrengen in de wirwar 
van scripts die op de harde schijf 
staan. Bij de ene aanbieder lukt dat 
meteen, bij de andere bent u soms 
zolang ‘zoet’ dat u er het bijltje vroeg 
of laat bij neerlegt. 


OP MAAT GESNEDEN 
Pimpernel komt nu met een tweede 
pasklare oplossing. Deze in Dordrecht 
gevestigde Internet-aanbieder (met 
redelijk wat inbelpunten in den lande) 
biedt de Amiga-gebruiker niet alleen 
de noodzakelijke Internet-software, 
maar zorgt er bovendien voor 
dat er snel een verbinding tot 
stand komt. Pimpernels pakket 
is helemaal op maat gesneden 
voor ‘onze’ computer en geeft 
ook de minder technisch onder- 
legden een kans om van Internet 
gebruik te maken. Mocht het 
onverhoopt ergens spaaklopen, 
dan kan de versgebakken 
‘surfer’ altijd nog contact opne- 


e overdreven wellicht een beet- 





Zelfs Mien uit Assen heeft al wel 
eens van Internet gehoord. Met een 
beetje geluk weet ze zelfs dat 
adressen van WWW-pagina's met 
het voorvoegsel ‘http://” beginnen. 
Ze dankt deze wijsheid aan haar 
televisie, die tegenwoordig de ene 
site na de andere in beeld brengt. 
De gemiddelde Amiga-gebruiker 
met Internet-aspiraties kijkt helaas 
geen tv meer. Die bijt zich 's avonds 
urenlang stuk op dat ene vermale- 
dijde inbel-script… Een ergernis die 
vanaf nu tot het verleden behoort. 
Dat beweert althans Internet- 

_ provider Pimpernel. 





men met Pimpernels Amiga-helpdesk. 
De provider gunde Amiga Magazine 
een maand lang gratis toegang tot het 
net. Dat moet voldoende zijn om de 
beloofde eenvaud te verifiëren. Naast 
een heldere brief met inbelgegevens 
(naam en wachtwoord) ontvangen we 
twee diskettes barstensvol software. 
Op de floppen bevinden zich ook 
enkele handzame installatte-program- 
ma's die we vanaf de Workbench kun- 
nen starten. Daarnaast staat er nog 
een aantal helpbestanden op de schij- 
ven waarin we Nederlandstalige (1) 
tips en uitleg over de programmatuur 
terugvinden. Op de eerste schijf staan 
drie ikonen: Install-Pimpernel, 
Toepassingen en LEES-DIT-EERST!. 
De naam van het laatste bestand 
nemen we bijzonder serieus. 

Na een dubbelklik brengt het systeem 
een tekst in beeld met aanvullende 
installatie-instructies en gegevens 
omtrent de configuratie. De minimale 
systeemeisen luiden als volgt: een 
Amiga met een 68000 CPU en Kick- 
start/Workbench 2.04, 3 Mb RAM en 
een harde schijf met 5 Mb vrij. Een 
machine met 2 Mb geheugen (zoals 
een standaard A1200) zou in principe 


setaepass ingen 


hand 
Ee zn 





ook moeten werken, al garandeert 
Pimpernel dat niet. Ook de volgorde 
van de installatie wordt uit de doeken 
gedaan. Zo blijkt dat we bij schijf twee, 
waarop de ‘basis-software’ voor Inter- 
net staat, moeten beginnen. Wanneer 
we eigenwijs met de eerste disk van 
start gaan, fluit de Amiga ons netjes 
terug door te melden dat er nog iets 
ontbreekt. 


SPERVUUR VAN VRAGEN 

De tweede schijf herbergt twee (zicht- 
bare) bestanden: een script dat zelf- 
standig de demoversie van AmiTCP 4.0 
uitpakt (veel bestanden zijn gecom- 
primeerd met LhA) en een helptekst. 
AmiTCP is een programma dat onze 
Amiga met Internet laat commu- 
niceren. Vergelijk het gemakshalve 
met een terminal-pakket als ‘Term, 
waarmee we bijvoorbeeld contact 
leggen met het AM-BBS. Bij het uit- 
pakken van het omvangrijke AmiTCP 
onderzoekt de software eerst of er wel 
voldoende RAM vrij is (2 Mb of meer). 
Zo niet, dan zorgt het script ervoor dat 
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Dankzij een stapsgewijze uitleg kan er bij het 


installeren van AmiTCP niet veel verkeerd 
lopen. 


AmiTCP op een geschikte plaats op de 
harde schijf terechtkomt. 

Na een tijdje meldt het systeem dat 13 
alles is uitgepakt. In ons geval bevindt 
AmiTCP zich gewoon in het BAM. Daar 
vinden we ook het ikoon AmiTCP _in- 
stall, waarmee we de daadwerkelijke 
installatie van hel pakket in gang 
zetten. Tijdens dit proces stelt AmiTCP 
ons een spervuur aan ingewikkelde 
vragen. Aan de hand van 56 stappen 
loodst de genoemde helptekst ons hier 
echter probleemloos doorheen. Het 
schrijven legt precies uit waar we 
moeten klikken en wat we allemaal 
moeten invullen. We dienen er alleen 
voor te zorgen dat we de brief van 
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Pimpernel met enkele persoonsgebon- 
den gegevens bij de hand hebben. 
lijdens de installatie verschijnt er een 
paar keer een venster met een fout- 
melding. Volgens het helpbestand 
heeft dit geen consequenties en kun- 
nen we de onheilspellende boodschap- 
pen gewoon wegklikken. Omdat 
AmiTCP enkele regels aan de user- 
startup toevoegt, dienen we de 
machine na afloop van de installatie 
even te resetten om de veranderingen 
actief te maken. 


NERVEUZE REQUESTERS 

Nu mogen we het eerste schijfje in de 
drive stoppen en op Install-Pimpernel 
klikken. De ondervraging blijkt nog 
niet ten einde. Het systeem verzoekt 
onder meer om onze gebruikersnaam, 
ons wachtwoord en het gewenste 
nn Met de MOE UE 


r rn mr 
Instal 1-Pinper 
= Ah! ie AMPEN 


_) Arnhen 

JJ Delft 

_} Dordrecht 
Heerenveen 

… Maarssen 

_J Meppel 

) Purmerend 


| 5 Proceed af _Abort Install 
Help. | 


Pimpernel hoopt spoedig in Beel Nederland 
tegen lokaal telefaontarief bereikbaar te zijn. 





Arnhem, Delft, Dordrecht, Heeren- 
veen, Maarssen, Meppel en 

Purmerend kan een flink deel van 
Nederland tegen lokale gespreks- 
kosten internetten via Pimpernel. 
Fegen het einde van de rit maakt het 
script een ikoon aan, waarmee we 
straks een verbinding tot stand kun- 
nen brengen. De gebruiker mag zelfs 
kiezen uit drie soorten ikonen: de 
standaard vier kleurenplaatjes, de acht 
tinten bevattende Magic WB ikonen of 
de vrolijke Newlcons (zie AM 57, pagi- 
na 58). Ook dit gedeelte van de instal- 
latie sluiten we af met een reset. 

We willen natuurlijk meteen testen of 
we de Amiga-vriendelijke provider 
kunnen bereiken met onze modem. 
Een klik op het Pimpernel-ikoon (in de 
lade AmiTCP) brengt twee vensters in 
beeld. Het betreft een copyright-boad- 
schap van AmiTCP en een zogeheten 
‘nerve’ requester die ons aanspoort om 
het programma snel te registreren. Pas 
na een seconde of tien kunnen we op 
de OK-button drukken. Dat geeft het 
modem opdracht het nummer van 
Pimpernel te bellen. Het lijkt erop dat 
de installatie hier een kleine steek 
heeft laten vallen: het systeem meldt 
dat het commando WaitForPort niet 
kan worden gevonden. Ami TCP zoekt 
dit kleinood in de lade Rexx, op onze 
machine een logische verwijzing naar 
de S-directory. Het programma bevindt 


zich echter niet in Rexx, 
maar in Rexxc. We lossen 
het probleem simpel op 
door in een shell de regel 
‘copy SYS:rexxc/waitfor- 
port S:’ in te tikken. 

Er treedt even later nog 
een tweede foutmelding 
op: het commando ‘online’ 
blijkt spoorloos. De oor- 
zaak ligt niet bij het Pim- 
pernel-pakket, maar bij de 
configuratie van onze 
machine. Mocht u onver- 
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Pirmpefn&l richt dich op de Amiga met speciale zeluvare, 


EEn A mign help desk en ie AT lij jk deze 


WordWdeWeb page. Ons doelis de Amiga zo goed mogelijk te ondersteunen en Arniga=gebruikers het 


hoopt hetzelfde probleem 
meemaken, dan dient u in 
de user-startup de regel 
‘path AmiFCP:bin add’ te vervangen 
door ‘assign GC: AmiTCP:bin ADD’ 
(vergeel daarna niet te herstarten). 

In een speciaal venster kunnen we het 
verloop van het inbellen volgen. Na 
het gebruikelijke onderhandelen van 
de modems flitsen onze login-naam en 
tal van andere gegevens voorbij. Het 
wachtwoord is onzichtbaar, dus we 
kunnen onze nieuwe aanwinst met 
een gerust hart aan de buren laten 
zien. Een magisch moment: we maken 
deel uit van het wereldwijde Internet! 


ALTERNATIEVEN DOWNLOADEN 
Veel valt daar nog niet te beleven op 
dit moment. Althans, niet voor ons. 
Eerst moeten we namelijk de res- 
terende Pimpernel-programma'’s 
installeren. Het betreft een E-mail 
pakket en software om gebruik te 


maken van File Transfer Protocol (FTP, 


bestanden van het net downloaden) en 
Internet Relay Chat (IRC, de Internet 
‘babbelbox’). Vanwege ruimtegebrek 
staan er helaas geen WWW-browser 
en nieuwslezer op de floppy's. Op de 
cd-romversie van het pakket die bin- 
nenkort verschijnt zijn de ontbrekende 
programma’s wel aanwezig. Wat als u 
geen cd-romspeler heeft, maar toch 
snel wilt surfen? Simpel: start uw FTP- 
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optie hun computer én het internet te laren halen, Deze page is een springplank vaar de beginnende 
Arnigd Web Surfer, en besraar voornamelijk uit verwijzingen naar andere Arrdga pages 


Pimpernels ‘Amiga support’-pagina. 


programma op (Pimpernel bezorgt u 
GUILFTP) en pluk meteen een browser 
van het net. Een korte handleiding: 

e Leg via Ami [CP verbinding met 
Pimpernel. 

e Start GUI-FTP op. 

e Log in op de zogeheten FTP-server 
van Pimpernel. U doet dit door in de 
daarvoor bestemde ruimte het 
regeltje flp.pimpernel.nl in te tikken. 

e Geef bij Remote Directory 
pub/amiga/internet in, et voilä: de 
alternatieven liggen voor het 
downloaden… 


Schrikt de wereld van FTP u nog een 
beetje af‚ bel dan naar het BBS van 
Pimpernel (078-6156246) of gewoon 
naar het vertrouwde Amiga Magazine 
BBS. Ook daar vindt u diverse WWW- 
bladeraars, alsmede enkele nieuws- 
programma’s. 

Onze voorkeur gaat uit naar AWeb, het 
gewilde surfgereedschap (geestig 
Nederlands voor ‘browser’) van Yvon 
Kozijn. We halen het pakket naar ons 
toe en installeren het temidden van de 
andere Internet-programma’s op de 
vaste schijf. Kort daarna vergapen we 
ons aan al het moois dat het World 
Wide Web biedt. Bij toeval ontdekken 
we dat Playboy een aantal zeer ver- 
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Met het meegeleverde GUI-FTP kan de gebruiker meteen een browser van het Internet plukken. 





zorgde bladzijden heeft. Ook de | 
site van Pumpernel zelf is een en ; en 
kijkje waard. Zo vinden we er een ie 
complete Amiga support-pagina 
(http://www.pimpernel.nl/—ami- 
ga). De opdringerige boodschap- 
pen (Netscape Now!) op de 
overige Pimpernel-pagina's 
ervaart de fanatieke Amiga- 
liefhebber wellicht als ietwat 
storend. Netscape is een van de 
populairste browsers voor onder 
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geschikt zijn voor 
beginners. 


DIGITALE POSTDUIF 
Zoals gezegd voorzien 
de diskettes van Pim- 
pernel wel in program- 
matuur voor de Inter- 
net-toepassingen 
E-mail, FTP en IRC. 
Deze software staat op 
schijfje één in een 
toepasselijk getitelde lade Toepassin- 
gen. We zien drie ikonen waarachter 
seripts schuilgaan die zorgdragen voor 
de installatie van de programma’s. 
Voor elke toepassing is er weer een 
\ederlandstalige helptekst die onder 
meer ingaat op de configuratie van het 
desbetreffende pakket. Welgeteld 
drie muisklikken later staan alle 
programma’s op onze harddisk. 
Voor het E-mail gedeelte (brieven 
versturen via Internet) gebruiken 
we het meegeleverde en gemakke- 
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Het programma Air Mail houdt onze elektro- 
nische brievenbus ‘up to date’. 


meer pc en Macintosh. Ofschoon een 
artikel van Paul Kolenbrander in dit 
nummer anders doet vermoeden, 
hestaat er geen Amiga-versie van het 
pakket. Denk maar zo: het is een 
kwestie van geduld, voor heel Internet 
AWeb smult… 

En om het verhaal compleet te maken 
nog even een suggestie voor een news 
reader: GRn 2.1a is zeer krachtig, 















maar vereist wel enige behendigheid 
hij het installeren. Op de Pimpernel 
cd-rom en FTP-site prijkt momenteel 
mNews, maar samensteller Ivo Kroone 
overweegt om over te stappen op het 
hinnenkort te verschijnen New York, 
Dit pakket van Christopher Aldi zou 
volgens de eerste berichten uitstekend 


lijk te configureren Air Mail. Het 
berichtje dal we naar onszelf sturen 
komt zonder problemen aan. Wat ver- 
lang je nog meer van een digitale post- 
duif? Met het al eerder genoemde FTP- 
pakket GULF TP halen we binnen de 
kortste keren bestanden van bijvoor- 
heeld Aminet naar ons toe, Als IRC- 
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Grapevine staat garant voor veel IRC-kletsplezier. 





programma koos Pimpernel voor 
Grapevine. Een hoogtepunt voor Ami- 
ga-gebruikers is natuurlijk een 
bezoekje aan het IRC-kanaal #amiga. 
Omdat Grapevine en enkele andere 


| van de genoemde pakketten al eens 


aan bod zijn geweest in Amiga Maga- 
zine, gaan we er in dit artikel niet 
verder op in. Alleen nog even dit: voor 
de meeste programma's bestaan alter- 
natieven die dezelfde taak beter uit- 
voeren. Maar daar is het Pimpernel 
niel om te doen. De Amiga-gebruiker 
probleemloos op Internet krijgen, daar 
ligt de prioriteit. En dat lukt niet door 
software met absurde systeemeisen in 
je bundel op te nemen. Wie met een 
ander E-mail pakket wil werken, moet 
dat vooral doen. Want als je eenmaal 
op Internet zit, is het bemachtigen van 
soortgelijke programma’s natuurlijk 
een koud kunstje. 

Tenslotte nog een algemene opmer- 
king: de meeste programma’s in het 
Pimpernel-pakket vallen in de cate- 
gorie shareware. En wie de software 
niet registreert, zal dal merken ook. Zo 
toont Air Mail ons om de haverklap 
een vervelende, om registratie ‘sme- 
kende’ requester. Een ander voorbeeld 
is het PPP.device van Holger Kruse, dat 
volgens de opstartboodschap veertig 
procent sneller wordt na registratie. 


CONCLUSIE 
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Pimpernel vult met dit pakket een gat 
in de markt. Er is duidelijk veel werk 
in gestoken. We zijn prettig verrast 
door het gemak waarmee de installatie 
verloopt en de eerste verbinding tot 
stand komt. De Nederlandstalige 
helpteksten laten niets aan het toeval 
over. Op een paar schoonheidsfoutjes 
na (een ikoon voor het verbreken van 
de verbinding zou niet misstaan) dur- 
ven we van een uiterst geslaagd geheel 
te spreken. Vooral onervaren Amiga- 
gebruikers kunnen hier hun voordeel 
mee doen. 
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en ed-romspeler 
met achtvoudige 
snelheid is - zoals 
reeds in de naam ligt 
besloten - dubbel zo snel 
als een zogeheten quad- 
speed drive, de standaard 
ran dit moment. We 
veronderstellen het be- 
kend dat ‘speed’ in deze 
context betrekking heeft 
op de overdrachtssnel- 
heid. Om misverstanden te voor- 
komen: de enigszins uitgerangeerde 
ed-romspelers met tweevoudige snel- 
heid halen een ‘transferrate’ van 500 
Kb/sec, de quadspeed registreert 600 
Kb/seconde en de 8-speed die we in 
cit arikel onder de loep nemen is 
goed voor 1,2 Mb/sec. Theoretische 
waarden, want in het dagelijks gebruik 
liggen de prestaties iets lager (een 
computer heeft nu eenmaal niet de tijd 
om zich louter op de ed-romspeler te 
concentreren). We zouden dan ook 
zeer tevreden zijn als de Easy drive in 
de buurt komt van de 1,1 Mb/sec. En 
zelfs die transferrate bereiken we niet 
zomaar. Wat extra fast-RAM in de 
machine kan bijvoorbeeld geen 
kwaad. Wij gingen dan ook aan de slag 
met een A1200, voorzien van 2 Mh 
fast-RAM en een FPU, 


CREDITCARD-STEKKER 

Met z'n metalen behuizing, aluminium 
pemeia-connector en forse adapter ziet 
de Easy-CD er solide uit. De kleur van 
het apparaat benadert het bekende 
Amiga-beige (of is het gebroken wit?). 
Op de voorkant van de ATAPI ed-rom- 
speler ontwaren we een eject-button, 
een gecombineerde play/forward-toets 
om audio-tracks te starten en te *skip- 
pen’, een hoofdtelefooningang en een 
daarbij behorende volumeregelaar. 
Verder is er een groen ‘ledje’ dat op- 
licht als de drive een lees- of zoek- 
operatie uitvoert. 

Draaien we de cd-romspeler om, dan 
zien we aan/uit-knop, een ingang voor 
de netvoeding en een kabeltje van 
pakweg 55 centimeter waaraan de 
pemcia-connector bungelt, Net voor de 
‘creditcard-stekker’ bevindt zich, ge- 
huld in een wit blokje, nog een zeke- 
ringetje. Ontsierend, maar wel veilig! 
De geringe lengte van het snoertje 
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verplicht ons om de Kasy-CD links van 
(en vrijwel tegen) de A1200 te plaal- 
sen. In onze setup kwam dat niet zo 
goed uit, maar wat doe je eraan? Pro- 
ducenten maken deze kabel nu een- 
maal zo kort om de data-overdracht 
optimaal te houden. De (Surt) Squirrel 
van HiSofl confronteert ons met het- 
zelfde noodzakelijke ongemak. 

Erg prettig is dat Telmex deze cd-rom- 
speler zowel met de gebruikelijke 
audio-out als met een audio in-voor- 
ziening heeft uitgerust. Via gewone 
tulppluggen kunnen we nu het geluid 
van de Amiga ên van een muziek-cd 
beluisteren zonder dat er kabels ver- 
stoken hoeven te worden. Het beno- 
digde extra snoertje levert Telmex er 
keurig bij. 


AUTOMATISCH MOUNTEN 

Het aansluiten van onze nieuwe aan- 
winst stelt weinig voor: de adapter gaal 
in het stopcontact, de pemcia-connec- 
tor in de Amiga. Het installeren van de 
software is ook zo gebeurd, maar het 
configureren ervan blijkt wat com- 
plexer. Op dat laatste komen we straks 
nog even terug. 

Het schijfje dat de drive vergezelt, 
bevat het door de wol geverfde ed-rom 
filesystem CacheCDFS en een aantal 
extra's, waaronder een CD352-emula- 
tor. Ben ed-rom filesystem zorgt er 
zoals wellicht bekend voor dat de Ami- 
ga de data op een ed ook daadwerke- 
lijk kan aanspreken. CacheCDES kan 
naast de ‘gewone’ Amiga-discs nog 
verschillende andere cd-romftormaten 
aan, te weten 1809660 (level 1 en 2), 
Rockkidge, Macintosh HES, HighSierra 
(amper nog gebruikt) en PhotoCD 
(single- en rhultisentiord. Wat dat laat- 
ste formaat betreft: we moeten natuur- 
lijk nog altijd een speciaal pakket als 
PhatoWorX in huis halen om de digi- 





tale kiekjes in beeld te brengen. We 
mogen trouwens ook een audio-ecd in 
de lade leggen. De software zal de disc 
probleemloos als zodanig herkennen 
en de inhoud ervan ten gehore bren- 
gen. Het meegeleverde utility PlayCD 
projecteert een volwaardig bhedie- 
ningspaneel van een audio cd-speler 
op ons scherm. Met uitzondering van 
een programmeerfunctie zijn alle be- 
kende opties (zoals play, stop en 
pauze) aanwezig. Gelukkig vinden we 
ook hier een button om naar het vol- 
gende nummer te ‘skippen’, want de 
knop op onze Easy-CD) weigert af en 
toe dienst. 

Tijdens de installatie start FindC1) op, 
een tool dat ons helpt bij het instellen 
van het device en het unitl-nummer 
van de ed-romspeler. In het venster dal 
vervolgens verschijnt kiezen we bij CD 
Device natuurlijk voor het ‘telmexat- 
api.device’, Met een klik op Scan 
sporen we de soflware aan om naar 
een aangesloten ed-romspeler Le 
zoeken. Vreemd genoeg ‘ziet’ het 
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pakket onze Easy-CD niet. Een kort 
onderzoek brengt de oorzaak boven 
water: we hebben het squirrel- 
sesi.device niet gewist na onze test van 
de Surf Squirrel (zie elders in dit blad). 
Eigenlijk wel logisch dat het niet 
hotert tussen beide devices, want ook 
deze SCS[-interface maakt gebruik van 
de pemcia-poort. Bij onze tweede 
poging gaat het dan ook meteen goed 
en verschijnt keurig de fabrikant van 
het loopwerk (AAT) alsook het 
gebruikte unit-nummer (1) in beeld. 
Vervolgens kunnen we bepalen of de 
Amiga de cd-rom drive al dan niet 
automatisch moet mounten bij het 
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opstarten. Wie niet zo ruim in het 
geheugen zit, doet er wellicht goed 
aan om hier een negatief antwoord te 
geven. Met wat handigheid staat er zo 
een ikoon op de Workbench, waarmee 
we de drive louter mounten als we 
hem nodig hebben. Op die manier 
houden we tijdens een cd-loze sessie 
wat extra BAM over. We kunnen een 
‘mount’ echter te allen tijde ongedaan 
maken. Daartoe doen we een beroep 
op het meegeleverde KillDev, één van 
de vele utility’s die Telmex in de bun- 
del heeft gestopt. Een ander leuk 
extraatje vinden we BjectCD. Het zel 
een klein venstertje op de Workbench, 
waarmee we de lade van de drive via 
de muis openen en sluiten. Wat wel 
opvalt is dat het apparaat nogal trilt en 
zoemt tijdens een lees- of zoekop- 
dracht. We hebben al rustiger cd-rom- 
spelers meegemaakt. 


ONGEZIEN GETRANSPORTEERD 

De software bij de Easyv-CD vinden we 
op sommige punten een beetje te uni- 
verseel. Zo leent de programmatuur 
zich ook voor minder snelle drives en 
tevens voor de (d-speed) Easy-CD) met 
wisselaar. Dat laatste levert geen enkel 
probleem op: als ons gevraagd wordt 
of we het tool Changer willen instal- 
leren, antwoorden we gewoon met 
‘nee’. Het echte probleem is dat de 
Amiga onderscheid maakt lussen 
ed-romspelers met een snelle en een 
minder snelle toegangstijd. 


id ER | 


Onze Easy-CD behoort kennelijk tot de 
snelste klasse, maar de computer blijk! 
niet intelligent genoeg om dal zelf te 
ontdekken. Tijdens onze eerste tests 
krijgen we dan ook veel te lage en 
bovendien inconsequente transferrates 
voorgeschoteld. Het ene moment wijst 
het metertje 5350 Kb/sec aan, even la- 
ter lezen we 570 of 770 Kb/sec al. De 
oplossing staat niet in de handleiding, 
maar in een documentje van beschei- 
den omvang op de floppy. Dat we er 
tegenaan liepen, was meer geluk dan 
wijsheid. De tekst wijst ons op het 
hestaan van het bestand SetAtapi- 
Speed, dat geheel buiten ons blikveld 
om reeds naar de C-lade op onze 


harde schijf is getransporteerd. Verre 
van netjes, want beginnende gebrui- 








kers ontdekken zoiets niet snel. 


de drive voortreffelijk werkt, de 
prestaties komen niet eens in 
de buurt van S-speed. 

Middels SetAtapispeed vertel- 
len we het telmexatapi.device 
als het ware met welk type 
drive het te doen heelt. Stan- 
daard werkt het device met de waarde 
0, bedoeld voor tragere cd-romspelers. 
De S-speed Easy-CD) werkt echter pas 
optimaal als we het device de maxi- 
male waarde 5 toekennen. Dat doen 
we in de eli via de opdracht ‘SetAtapi- 
Speed telmexatapi.device 1 5’. Het 
getal 1 doelt op het unit-nummer, de 5 
zoals gezegd op de nieuwe toegangs- 
tijd. Als we onze lests nu wederom 
uitvoeren, verschijnen er aanzienlijk 
rooskleuriger cijfers in beeld, Vanzelf 
sprekend geven we het setAtapispeed- 
commando meteen een plekje in onze 
user-starlup. 


AANGEBOREN DRANG 

Het achterhalen van de capaciteiten 
van een cd-romspeler blijkt trouwens 
nog een hele klus. Programma’s als 
Diskspeed willen de snelheid wel 
meten, maar worden gedwarsboomd 
door hun aangeboren drang om 
meteen ook maar even het schrijf- 
tempo te registreren. Het woordje 
‘rom’ uit cd-rom staat helaas nog altijd 
voor ‘read only memory’, dus schrijf- 
operaties kunnen we wel vergeten. 


Hierdoor valt er al meteen een fors 
aantal benchmarks af. Daarnaast 
blijken veel testprogramma’s nog niet 
voorbereid op snelle drives als deze 
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racessing file vcddtzaninet/aninet”. adj 


ja iû Tien: Bia om ei, scart cam as tes 
lune: ANINET2 COFS} Ee 
f Zoen file “edd;aninet/aminet” eri u 
pad 2267853 bytes / Z.M in 2 seconds. En 4294090656 
Data Transfer Analysis (DTR) = 4. „MH/second tst 88 by | 
koha DISS onbe BE EN Elan. AE 
Easy-CD. Weer andere, waaronder 
CDspeed, willen louter samenwerken 
met het ed.device (onder meer 
gebruikt door de CDTV). Het kleine 
programma DTA (Data Transfer Analy- 
sis) bleek de enige bruikbare bench- 
mark. En Pierre. hoe rap mag deze 
Fasy-CD) dan niet zijn? Wel, de trans- 
ferrate ligt om en nabij de 1,1 Mb/sec 
(of nauwkeuriger: tussen de 1.109.889 
en 1.179.109 bvytes/sec). Eigenlijk pre- 
cies wat we van een 8- speed OSE 
verwachten. 
We waren blij verrast dat DTA op een 
‘kale’ A1200 vrijwel exact dezelfde 
prestatie neerzette. Ondermijnt dit 
onze stelling dat extra fast-KAM en 


En het mag dan wel lijken alsof 
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misschien zelfs wel een snellere 
processor geen overbodige luxe zijn 
om het maximale uit een (rappe) 
cd-romspeler te persen? Nee hoor. Om 
bijvoorbeeld een MPEG-filmpje vanaf 
cd-rom te vertonen, hebben we toch 
echt meer nodig dan een 68020 CPU, 
zelfs al hangt er een S-speed drive aan 
de Amiga. De computer moet wel kun- 
nen inspelen op de snelheid van de 
randapparatuur natuurlijk. DTA is 
eigenlijk niet uitgebreid genoeg om 
een ed-romspeler compleet te testen. 
Het programma beperkt zich tot het 
inlezen van een bestand, liefst zo grool 
mogelijk GE) En een Aminet- 
bestand van 2,2 Mb). Het zegt niets 
over ‘die andere snelheid’ van de 
drive: hoe snel is het apparaat als het 
meerdere losse, her en der verspreide 
programma-onderdelen achter elkaar 
moet laden? Dit soort praktijkpresta- 
ties bepalen de werkelijke kwaliteit 
van het loopwerk. Natuurlijk kunnen 
we een aantal handelingen met de 
stopwatch timen, maar dan nog ont- 
breekt het u en ons aan vergelijkings- 
materiaal. Hoe vaag het ook klinkt, het 
‘voelt’ in elk geval alsof de 8-speed 
drive z'n belofte over vrijwel de gehele 
linie nakomt. Zolang de Amiga de 
snelheid kan bijbenen tenminste. 


CONCLUSIE 

De S-speed Easy-CD doet z'n naam eer 
aan: binnen tien minuten hadden we 
hem aan de praat. Maar niet helemaal 
zoals het moet. Telmex mag er wat ons 
betreft dan ook iets minder universele 
software bijdoen, zodat het SetAtapi- 
speed-probleem zich niet langer voor- 
doet. Buiten dat verrichten de 
scherp geprijsde Easy-CD en de 
diverse extraatjes prima werk, 
al gaat het soms gepaard met 
wat getril en gezoem. Na een 
gantal weken lijkt dat overigens 
Le verminderen. Zou het ge- 
woon de ‘nieuwigheid’ zijn? Het 
betreft zonder meer een razend- 
snelle cd-romspeler. Ao snel 
gelfs, dat de vraag rijst of dal 
wel nodig is. Op dit moment 
Waarschijnlijk niet. Zelfs de 
vlotste Amiga's kunnen nog heel 
aardig uit de voeten met een quad- of 17 
six-speed. Aan de andere kant kan hel 
geen kwaad om de lijd eens vooruit te 
zijn. ‘s Lands grootste gloeilampenpro- 
ducent experimenteert momenteel 
niet zomaar met {6-speed drives (1) 
natuurlijk. 
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Macrosystems NVA CENT Movieshop effoktendisk 2 … … … 
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Toccata 16 bits geluidskaart … venta - 1GB Audio HD.4GB Video HD, Final Calc … avonne Dijk 
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| Alfa Data 


VeGade: IBEN zrsestronrenen - | ae 

VECOTS BREIN a eneen eneen d: Prijs Fl 13.900 | 

Autom. monitor switch … … … Kk ee se Alfa Quatro IDE adaptor,4 devices 149, 
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Indien er een artikel niet staat vermeld,bel ons dan even.Wij kunnen bijna elk produkt voor Amiga leveren en/of bezorgen. - 
U kunt Uw software bij ons op CD-Rom laten zetten. 
Alle voorafgaande Brijenjaten vervallen hiermee.Op al onze leveringen en diensten hanteren wij onze 
| algemene leveringsvoorwaarden 
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hotogenics is é 
rijkste (en succesvolste) troeven 
van Almathera. Het feit dat er 
continu met twee tot vier mensen aan 
het pakket wordt gewerkt, zegt al ge- 
noeg. De makers dichten release 2 de 
mogelijkheden van een image proces- 
sor (zoals ADpro) en het gebruiks- 
gemak en uiterlijk van een gewoon 
tekenprogramma toe. 

Almathera levert PGS2 op een tot het 
laatste bitje gevulde ed-rom. Het 
eigenlijke programma en de online 
helpteksten bezetten een respectabele 
vijf Megabyte. De rest van de ruimte 
komt ten goede aan ColourFonts 
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én van ste belang- 


Het beeldbewerkingspakket Photogenics van Paul Nolan zorgde in 1994 voor 
heel wat opschudding in grafisch Amiga-land. De destijds zeventienjarige 
programmeur wierp met zijn programma een dusdanig andere kijk op ‘image 
| processing’, dat de gevestigde orde het er een beetje benauwd van kreeg. 
Inmiddels heeft Nolan de zorg voor Photogenics geheel overgedragen aan 
Almathera, dat onlangs de iede versie 2 afleverde. 


(592 Mb), tal van plaatjes (191 Mb) 
en wat extra’s (5 Mb). Over een 
tekort aan lettertypen hebben we in 
elk geval niet te klagen. 


VIRTUELE PLAATJES 

PGS2 bewerkt de beelden in 24 bit 
(16,7 miljoen kleuren). Beschikt u 
niet over een Amiga met een gra- 
fische kaart en het CyberGraphX 
systeem, dan ‘dithert’ het pakket de 
afbeelding keurig terug naar AMS 
of naar 256 of 16 kleuren/grijswaar- 
den. In het geheugen vindt elke 
berekening echter gewoon op 

24 bit-niveau plaats. Op onze test- 
machine (A2000/050 met Retina£2, 
zonder CyberGraphX) voelt PGS2 zich 
prima thuis op een 1024 x 768 scherm 
met 256 kleuren. Via de Retina krijgen 
we het programma zelfs in de HAMS- 
mode aan de praat. 

Werken met 24 bit beelden vreet soms 
geheugen. Mocht uw machine in de 
problemen komen, dan biedt PGS2 de 
mogelijkheid de afbeelding naar harde 
schijf te schrijven in plaats van naar 
het RAM. Bij de bewerking van zo’n 
plaatje toont het systeem een preview 
van hetgeen op de harddisk staat. In 
deze voorvertoning specificeert u ver- 
volgens welk gedeelte u wilt bewerken 
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(en wel in het « eliennen past). Na het 
bewaren van de veranderingen kunt u 
het volgende stukje van het ‘virtuele 
beeld’ onder handen nemen. In som- 
mige gevallen hoeft u niet eens het 
detail in het geheugen te zetten. PGS2 
beschikt namelijk over speciale filters 
voor de beelden op schijf. Als u er een 
aan het werk zet, begint de harddisk te 
ratelen. Enkele minuten later ver- 
schijnt er een preview van het resul- 
taat. Een vorm van ‘virtueel geheu- 
gen’, waar u opmerkelijk genoeg geen 
Memory Management Unit (MMU) 
voor nodig heeft. Beeldbewerking in 
Cyberspace! 


NATUURLIJKE GEREEDSCHAPPEN 
Tijdens de installatie vraagt het sys- 
teem ons welke gebruikersinterface 
(GUI) we prefereren. Omdat we een 
haarscherp Ketina-scherm willen be- 
nutten, kiezen we voor de hoge resolu- 
tie-GUI. Zoals wellicht bekend laat de 
standaard Amiga GUI zich nogal lastig 
benaderen door programmeurs. De tijd 
die erin kruipt, 
besteden veel ont- 
‚ wikkelaars liever 
| aan het eigenlijke 
programma. £0 
ook de makers 
van PGS2, die om 
de genoemde 
reden de voorkeur 
s| gaven aan de 

| alternatieve inter- 
| face Widget. In de 
praktijk gedraagt 
Widget zich net- 
jes. Het is wel 
even wennen, 
want de bediening 19 
verloopt weer net 
| een ietsepietsie 

‘| anders dan ge- 
bruikelijk. Een 
heleboel functies 
laten zich overi- 
gens automalti- 

4 seren, want PGS2 
“| biedt uitgebreide 
ARexx-mogelijk- 
heden. 












De ‘natural painting taals' van PGS2 op een 
rijtje. Door van de default instellingen af te 
wijken, zijn talloze variaties magelijk. 











Via de optie New in de menubalk V. AV PN EEN, OE nnn PIN en AVA AAS 
beginnen we een nieuw project. *< EB oat vR RE Taif | Kr B Od EN 
We kunnen vervolgens kiezen BAS 
uit een zwart, (gebroken) wit of Wik 
gekleurd scherm. Keurig! PGS2 a 
bezit als een van de weinige 
grafische Amiga-pakketten 
‘natural painting tools’. Tot deze 
natuurgetrouwe’ tekengereed- 


ba 


ĳ 
en 
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schappen behoren onder meer 
een airbrush, een balpen, een de 
potlood, viltstiften, waskrijt en 5 : 
waterverf. Verder zijn er tools “7 


| 


voorhanden waarmee we neon-, 
pastel-, textiel- en sponseffecten _f / Et End j | | 
aan een afbeelding toevoegen. z rn he RN Oe bm dh ee, rik ode 
Het default gereedschap van en Te el Met me he 3 A=’) hor ket | 

Rin : gn Pt ne ee te eg en SN 
PGS2 is een airbrush met een had | kap” fl , Ee es EE dane Beda 

10 nn nr B ji En Shar op NEE A ED" 
diameter van twintig pixels. e - Ì _ samm U me Î mk _ Ê ke mf al, 
Helaas tekent dit apparaatje erg De uitwerking van de ‘Point and Click' warper (standen neutraal, +127 en -63). Het gezicht is met Compose op 

, gk den een stuk aluminiumfolie gelegd. De bij rgar i | ; ij 
traag op onze A2000. In het ven- uk aluminiumfolie geleg e bijzondere overgangen kwamen tot stand middels het alphakanaal 


ster Brush Settings bepalen we doorgaans louter op een vooraf Laag één bevat het te bewerken beeld 
de grootte van de spray nader. Des- gedefinieerd gebied toepassen. (vanaf nu ‘huidig beeld’ genoemd), 
gewenst passen we hier ook de druk Vrij lekenen met eigenhandig uit- laag twee de ‘paint layer’ en laag drie 
en de transparantie van de brush aan. geknipte brushes gaat helaas niet in tenslotte het alphakanaal. Elke behan- 
We verkleinen de diameter tot tien PGS2. Er bevindt zich weliswaar een deling die we op een afbeelding los- 
pixels. Dat spuit stukken prettiger, schaartje in het menu, maar daarmee laten belandt altijd eerst in de paint 
maar echt snel gaat het nog steeds kunnen we louter een fragment van layer. Met de opdracht Fix voegen we 
niet. Alle tekengereedschappen van een beeld uitknippen. Eveneens jam- deze laag toe aan het huidige beeld. 
PGS2 blijken hier overigens last van te mer is dat een goede ondersteuning Tot die tijd kunnen we echter veran- 
hebben. Er valt weliswaar maar net voor (drukgevoelige) tekentableaus deren wat we willen, zonder het 

mee te tekenen, maar de resultaten ontbreekt. Dat zou in een pakket met onderliggende beeld aan te tasten: een 
die de tools op ons scherm achterlaten zoveel fraaie natural painting tools andere tint, een effect in plaats van 
maken een boel goed. Het is werkelijk eigenlijk niet mogen. een kleur. het levert allemaal geen 
een verademing om eensáänet wat enkel probleem op. 

anders te werken dan met zo’n over- DRIE LAGENSYSTEEM Een voorbeeld: het huidige beeld bevat 
bekende solid- of airbrush. PGS2 stelt Bij het bewerken van afbeeldingen een afbeelding van een gezicht. U 

ons zelfs in staat vrij te tekenen met maakt PGS2 gebruik van een simpel, meent dat een snor niet zou misstaan 
beeldbewerkingsfilters. Die laten zich doch doeltreffend drie lagensysteem. en brengt een geel exemplaar aan 


onder de neus van het proefkonijn. 
Selecteert u nu de kleur rood, dan 
neemt de snor vanzelf deze nieuwe 
tint aan. Bij het aanklikken van een 
effect als Blur gebeurt iets dergelijks. 
Pas wanneer u honderd procent tevre- 
den bent, kiest u voor Fix. De paint 
layer wordt dan definitief aan het 
huidige beeld toegevoegd. Helaas 
bestaat er voor de paint layer geen 
rechtstreekse Undo. Geen catastrofe, 






















Zowel op onze papegaai Kunta als op de 
wolkenkrabber lieten we eerst een aantal 
PGS2-filters los, Daarna legden we de beide 
plaatjes op elkaar met Compose. De pinda- 
vormen knutselden we met de natural painting 
tools in elkaar. 
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DE FEITEN 


Loaders 
ACBM, AmigaScreen, ANIM, Be-Raw, BMP, 


CDXL, FramestoreFile, FramestoreGrab, GIF IEF 
Deep, ILBM, Img, Impulse, JPEG, LWOB, 
Paintlayer, PBM, PCD, PCX, PHG, ProGrab24RT, 
ORT, AE: Raw, Targa, Text, TIFF, Vlab. 








| 

ee | | 

Amigasasen, ANIM, BMP, CyberGra phX, EGS, 
FramestoreDisplay, FramestoreFile, GIF, 
Harlequin, IFFDeep, ILBM, JPEG, OpalVision, 
PBM, PCX, Picasso-ll, PNG, PrefsPrinter, ORT, 
Raw, Retina, Sculpt, ShowHam6, ShowHam8, 
Studioll-Print, Targa, TIEE, TurboPrint. 


OE | 
Addnoise, Alterhue, Antique, Balance, Basrelief, 
Blur, Brightmap, Brightness, Chromakey, 
Claudia, Cloner, Colourise, Contrast, Crosshatch, 
Defocus, Deinterlace, Dirtypaint, Displacemap, ; 
Dither, Emboss, Falsecolour, Flip, Gamma, 
GradientTint, ‘Greyscale, Hex, Hi&Lowlights, 
Huemap,. Jitter, Limit, Lineart, MaskingPaint, 
Matrix, Median, Mirage, Mix, Monochrome, 
MotionBlur, Negative, Paint, Pixelise, Posterise, 
Ra ndomise, Refract, Roll, RubEmboss, RubMix, 
RubTexture, RubThru, RubTint, Saturation, 
Sharpen, ShiftHue, shiftRGB, Solarize, de 
Stellate, Tile, TileBrick, Tint 


Effecten ze 

AutoContrast, Balance, Blur, Edge, Fractal, 
Gradient, G reyscale, Histogram, | 
Hue&Saturation, LineStrokes, Median, | 
MixColaur, Negative, Noise, Paper, Perspective, 
Plasma, Pyramid, RadialBlur, Removelsolated, 


Ripples, Roll, SheetMetal, Tiles, Wave. 


want de makers compenseren dit 
gemis met de herintroductie van een 
ouderwetse stuf: alles wat we met de 
linker muisknop tekenen, kunnen we 
met de rechter weer wegvegen. Te 
gek! Elders in het programma vinden 
we overigens wel een Undo, maar die 
is louter bedoeld om een Fix-opdracht 
ongedaan te maken. 

De derde en laatste laag, het alpha- 
kanaal, wordt uitstekend ondersteund 
door PGS2. Ter herinnering: een 
alphakanaal is een 8 bit kanaal waar- 
mee we onder meer aangeven welke 
delen van een plaatje transparant en 
welke afgedekt moeten blijven. Is er 
een alphakanaal actief, dan zal elke 
functie van PGS2 daar rekening mee 
houden. Aodoende kan de aanwezig- 
heid van een alphakanaal het effect 
van een functie als Posterize verster- 
ken of verzwakken. 


VERBORGEN AFBEELDINGEN 

PGS2 biedt ons de mogelijkheid meer- 
dere beelden tegelijk te openen. Om 
het overzicht te behouden, kunnen we 
enkele afbeeldingen ‘hiden’ (jargon 
voor verbergen). Ze ‘liggen’ dan niel 
meer op het werkblad, maar bevinden 
zich nog wel in het geheugen. In de 
zogeheten lmagebar zien we aan de 
hand van kleine ikonen in één oogop- 
slag welke beelden zich in ons systeem 
bevinden. Aan de linkerkant vinden we 
alle ‘normale’ beelden terug, rechts 
het alphakanaal en de zogeheten 
‘second’ (een buffer voor een - hoe kan 
het ook anders - bweede plaatje). 
Willen we een verborgen afbeelding 
weer zichtbaar maken, dan hoeven we 
alleen maar een klik op het 
bijbehorende ikoontje te geven. 

De Imagebar ondersteunt ook drag 
and drop. Makkelijk, want als we van 
een normaal beeld een alphakanaal of 
second willen maken, slepen we het 
betreffende ikoontje gewoon naar het 
gewenste vakje en klaar is Kees. In 
werkelijkheid werkt dit principe 
helaas niet altijd feilloos. Door een 
foutje in het programma laat het ikoon 
soms veel te snel los en bereiken we 
het vakje alphakanaal of second niet 
eens. Gelukkig bieden de menubalk- 
opties ‘load as second (of alpha)’ en 
‘use as second (of alpha)’ uitkomst. 


COMPOSITIES MAKEN 

Laten we eens een compositie van 
meerdere beelden maken. We laden 
twee plaatjes in en definiëren één 
ervan als second. Onder het menu- 
item Image kiezen we vervolgens voor 
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Compose. Over het huidige beeld heen 
verschijnt dan - in een zogeheten 
bouncing box - de second-afbeelding. 
Deze laat zich vrij verplaatsen en 
scalen, maar als het allemaal wat pre- 
ciezer moet, dan kunnen we de coör- 
dinaten en de grootte ook manueel 
ingeven in het daarvoor bestemde 
Compose-venster. Hier bepalen we 
trouwens ook welke delen van het 
second-hbeeld transparant moeten wor- 
den. De functie Compose van PGS2 is 
zonder twijfel een van de mooiste 
compositie-gereedschappen die we tot 
nu toe zijn tegengekomen in Amiga- 
programmatuur. 

en misser in Photogenics 2 is het ont- 
breken van een preview monitortje 
voor de Vlab-loader. Daarvoor zijn we 
nu afhankelijk van de Vlab-software of 
bijvoorbeeld een pakket als Xi-Paint 
(zie AM 40). Toen we in PGS2 een 
middels Xi-Paint gedigitaliseerd plaat- 
je wilden laden, ontdekten we bij ltoe- 
val dat er waarschijnlijk iets niet klopt 
met de loaders [FF-ILBM (laadt ver- 
keerd) en IFF-DEEP(laadt niet). 
TVPaint-bestanden in deze formaten 
lieten zich ook niet laden. Vreemd 
genoeg heeft PGS2 geen problemen 
met [LBM-bestanden die gegenereerd 
zijn door AD pro. We stuurden een 
E-mail naar producent Almathera, 
waar men nog niet op de hoogte was 
van het euvel: “Als jullie ons even een 
paar Xi-Paint en TVPaint-bestanden 
toesturen, zullen we er snel wat aan 


































doen”. Zo gezegd, zo gedaan. 
CONCLUSIE 
Photogenics 2 maakt een zeer stabiele 


indruk. Het charmante programma 
heeft een eigen kijk op wat een teken- 
pakket zou moeten zijn. Er zitten leuke 
en vernieuwende ideeën in verwerkt. 
De stelling dat het pakket de mogelijk- 
heden van een image processor 
verenigt met ‘the look and feel’ van een 
gewoon tekenprogramma wordt zonder 
meer waargemaakt. Het enige echte 21 
minpuntje van Photogenics 2 schuilt in 
de matige tekensnelheid. Over het 
geheel genomen kunnen we dit product 
echter van harte aanbevelen. 


Robert van Roon 


Praduct: Photogenics 2 

Producent: Almathera 

Prijs: f 269,- 

Configuratie: minimaal 68020 CPU, 053.0, 

A Mb RAM, een harddisk en een cd-romspeler 
Inlichtingen: Almathera (GB), 

telefoon: 0044-0181.687.0040, 

fax: 0044-0181.687.0490 
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Volgens de makers, die Amiga Maaazine 
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trouwens ook aan een Alien Breed- kloon 
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uit, waarmee je een kleine wijziging in 
het spel aanbrengt. Na installatie van 
deze Exile Discovery disk teleporteer je 
jezelf in een ommezwaai van de ene naar 
de andere wereld. In feite is het dus 
gewoon een cheat disk. Uitermate handig 
voor iedereen die al tijden muur- en 
muurvast zit. Heeft Audiogenic al die 
levels toch niet voor niks bedacht. 


OTM BREIDT UIT 

Het Engelse OTM timmert aardig aan de 
weg. In een persbericht laat het bedrijf 
ons weten dat het (een deel van) de soft- 
ware-distributie van F1 Licenceware, Apex 
Systems en ESP (voornamelijk sport- 
games, waaronder de Masters series) 
overneemt. 


Atrophy of Atrocity? Nog eventjes geduld… 


We kregen echter ook een minder pret- 
tige boodschap van OTM: Atrophy is ge- 
shelved. In gewoon Nederlands betekent 
dit dat het spel ‘op de plank’ ligt en voor- 
lopig niet verkrijgbaar zal zijn. Vreemd, 
want superlatieven schoten te kort toen 
OTM dit AGA-programma enige tijd gele- 
den annonceerde. Als je het ons vraag is 
Atrophy ten dode opgeschreven. Onder 
die titel tenminste, want er komt iets voor 
in de plaats dat er verdacht veel op lijkt: 
Atrocity. Een andere naam om de vertrag- 
ing te vergeten? We zullen het snel 
weten, want OTM heeft ons reeds een 
recensie-exemplaar toegezegd. 


Siem de Jong 








‚ Bent u een fervent gebruiker van Christian Bauer's Macintosh-emulator 





SHAPESHIFTERS 


OPGELET: 





Shapeshifter? Dan moeten we u onderhand toch eens attenderen op het 
bestaan van MacFan, dat andere computer-tijdschrift van Uitgeverij Divo. 


Een full colour blad voor en door Macintosh-bezitters, maar in dezelfde 


begrijpelijke bewoordingen geschreven als Amiga Magazine. En... elke 


| keer met een gratis diskette! 


Haal net zoveel uit uw pseudo-Mac als uit uw Amiga door te profiteren van dit 


eenmalig, 


onweerstaanbaar aanbod: f 40,- (800 Bf) voor de zes tot nu loe 


verschenen MacFan’s (met de bijbehorende diskettes). Een besparing van bijna 
twintig gulden. 


Voor Nederland: 
Maak f 46,- (f 40,- plus f 6,- 


verzendkosten) over naar 
postgiro 1962250 
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t.a.v. Uitgeverij Divo/MacFan 
Cyclaamrood 2 
2718 SE Zoetermeer 










‚„MacFans1 
‘Thema: 


\ 850C, Epson Stylus 
Color, Systeem 7.5, 
ClarisWorks 5.0, 

NR MacTools Ero d. 9, 


media eine 


MacFan*2 
Thema: Digitizers. 
Tests: Apple Quick Take 
150, IRIS Datapen, 
Connectix QuickCam, 
Visioneer PaperPort, 
Artec ViewStation 
AGO00C flatbed scan- 
ner, loamega AlP- 
drive, Apple Perfor- 
ma 5200/CD/TV, 
Apple Style Writer 
1200, Norton Utilities 5.1. 


MacFan*3 
Thema: Communicatie. 
Bm Tests: Supra FaxModem 
ee ak 258, Zoom laxModem 
ee \ V34XE, Global ni 
| Apple Pow: afne: 
7500, Apple Multiple 
Re Scan 1405, Apple 
k Laserwriter 4/600 
en PS, Seiko Label- 
writer Plus, MagziCMac, 
Speed Daubler, Stacker 2.0. 


5,-/60 Bf (1 nummer), f 5 





Voor België: 

Maak 980 Bf (800 Bf plus 180 Bf 
verzendkosten) over naar 
postrekening 000-1592758-18 
t.a.v. Uitgeverij Divo/MacFan 
Cyclaamrood 2 

2718 SE Zoetermeer/Nederland 


Losse nummers van MacFan bestellen kan ook. U betaalt dan de gewone prijs van 

_f 9,95 (200 Bf) per nummer. Aangezien de verzendkosten voor losse nummers fors 
verschillen van het bulk-tarief dat de KPN voor de normale verzending berekent, vragen 

we een bijdrage in de portokosten van f 5 

_f 6-/180 Bf (5 nummers of meer). 


5,-/115 Bf (2 nummers) of 


MacFan*4 

Thema: 
Compatibiliteit. 
Tests: SoftWindows 
2.0, PowerPrint 5.0, 
Omnipen, Wacom Art- 
pad IL, Apple Multiscan 
1705, Syquest EZ Drive 
55, Apple MPEG Media 
ystem, Claris Impact 2.0. 













MacFane5 


‘Thema: 


Homevideo. 

Tests: VideoDirector, 
Video Toolkit, Adobe 
Première, Avid 
VideoShop, Apple 
fax/modem, 
Storm/[HP/Philips 
cd-recorders & CD)Print/ 
Easy-CD Pro/Corel CD 
Writer-soflware, FileMaker 
Pro 5.0, FWB cd-rom Toolkit. 





MacFan"6 

Thema: Opslag. 

_ PowerBook 190, Jaz 
E drive versus Nomaï 
A MCD, StyleWriter 
3 2500, NENDE 
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itels zoals u ze hij de TROS en 
Veronica over het scherm ziet flit- 
sen. Met Monument Designer V2 
behoort het allemaal tot de mogelijk- 
heden, zo beweert althans de Duitse 
producent proDAD. Het pakket is spe- 
ciaal ontwikkeld om letters te com- 
bineren met computer graphics. Dat 
resulteert in animaties die we middels 
een genlock aan videobeelden kunnen 
toevoegen. 





EEN OPGETUIGD WERKBLAD 
Monument Designer, vanaf nu kortweg 
MD genoemd, werkt volledig in 24 bit 
kleurdiepte. Om die miljoenen tinten 
op het scherm te toveren moet de Ami- 
ga wel beschikken over een grafische 
kaart en het CyberGraphX- 
systeem. Zonder al dat 
moois rekent het pakket 
het scherm terug naar het 
aanlal kleuren dat de des- 
betreffende Amiga wèl kan 
weergeven. Op machines 
met weinig geheugen 
biedt MD de mogelijkheid 
de harddisk als geheugen 
te gebruiken. Deze vorm 
van Virtual Memory werkt 
op alle Amiga's, ook al 
bezit de machine geen 
Memory Management Unit 
(MMU). 

Het werkblad dat MID) op 
het scherm zet, ziet er ver- 
zorgd en duidelijk uit. De 
vormgeving ervan komt ons echter 
heel bekend voor. Even twijfelen we. 
Hebben we hier te maken hebben met 
een programma dat gebruik maakt van 
MUI? Nee, dat blijkt niet het geval. In 
werkelijkheid heeft proDAD een com- 
pleet nieuwe gebruikersinterface 
geschapen. Eentje die er wezen mag! 
Hoewel bepaalde elementen afwijken 
van de standaard Amiga GUI treedt er 
geen verwarring op. Integendeel, wij 
ervaren de proDAD-variant als een 
verademing. In tegenstelling tot veel 
programma’s hanteert MD meerdere 
vensters om één en dezelfde functie 
nader te definiëren. Het geheel doet 
sterk aan een kaartenbak met fiches 
denken. Wel zo overzichtelijk, want we 
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„Een titelgenerator 


worden niet langer opgescheept met 
tientallen mogelijkheden die we op dat 
moment toch niet nodig hebben. 


GRADIENTS EN PATTERNS 

Het Edit-gedeelte, waarmee we de ani- 
matie als het ware ‘opmaken’, bestaat 
uit verschillende vensters, waarvan 
Text-Editing en Graphic-Editing de 
belangrijkste zijn. We besturen de ven- 
sters volledig met de muis. Is dat dan 
zo bijzonder? De meeste programma’s 
werken toch met een muis? Jawel, 
maar MI) gaat hier net een beetje 
verder in. Het werkt allemaal wat pret- 
tiger. Bij getallen bijvoorbeeld; die 
hoeven we niet langer met de hand in 
te vullen. MD voorziet op dit punt in 
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Manument Designer in volle glorie. 
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Het Text-Editing venster in de ‘Shadow made’. 
Let op het handige circle-gadget en de preview. 


Er staan flink wat bedrijven in de Gouden Gids die met plezier uw 
vakantiefilmpjes monteren. Maar wie over een Amiga, een camera en een 
genlock beschikt, doet dat natuurlijk gewoon zelf. Een leuke ‘fade’ hier, een simpel 


titeltje daar. Een simpel titeltje? Waarom nou niet gewoon een uitbundig fonkelende, door 
lichtbundels beschenen tekst van marmer of goud? 


pop-up menu's, waarin we een keuze 
maken uit een (lange) rij met veel 
gebruikte waarden. Het heeft natuur- 
lijk weinig zin om de hele lijst af te 
lopen als we vooraf al weten welke 
waarde we wensen. We mogen het 
getal dan ook nog altijd op de ‘ouder- 
welse’ manier ingeven. 
Het lext-Editing venster dient zoals de 
naam al aangeeft voor het bewerken 
van lettertypen. In de kaartenbak 
prijken vier ‘fiches’ die de labels Front, 
Outline, Shadow en Perspective dra- 
gen. Op de meeste fiches stuiten we op 
zogeheten ‘circle gadgets’, een nieuwe 
en zeer handige manier om effecten 
toe te voegen aan de letters. Aan de 
hand van een verschuifbaar punt in 
een cirkel bepalen we onder meer pre- 
cies hoe een schaduw moet vallen. 
Geen gedoe meer met het invullen van 
coördinaten dus. 
Laten we de verschillende fiches eens 
doornemen. Front biedt opties om een 
font van een pattern (patroon - ook wel 
texture genoemd) of gradient 
(kleurverloop) te voorzien. Over de 
patterns kunnen we kort zijn: elk IFF- 
bestand is geschikt. Een kleurverloop 
daarentegen moeten we in de meeste 
gevallen zelf aanmaken. Dat doen we 
in het Gradient-Editing venster, waar 
we ten behoeve van het verloop twee à 
drie basiskleuren definiëren. De soft- 
ware rekent daarna de tussenliggende 
tinten uit. Eerder bewaarde gradients 
en patterns roepen we eenvoudig op 
via zo’n handig pop-up menu. Daarin 
sluiten we dit keer niet op getallen, 
maar op previews, Verdraaid handig, 
want namen als Gold 4 en Marmor 1 
zeggen op zichzelf natuurlijk niet 
zoveel. 
Vanuit hetzelfde venster kunnen we 
lettertypen roteren (via een circle gad- 
get) en cursief en/of vet maken, dit 
alles in veel gradaties. Door elke letter 
van een woord als object te definiëren 
(zie kader), kunnen we elk teken op 
een andere manier roteren. Dat schept 
ruimte om letters ‘langs’ een uitgestip- 
peld pad te positioneren, bijvoorbeeld 
rond een cirkel of tegen een 
willekeurige lijn. ren dat MD deze 
mogelijkheid niet volledig uitbuit; het 
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met de hand roteren van alle letters 
afzonderlijk werkt niet echt handig. 
Een automatische pad-functie had niet 
misstaan. 

De fiche Outline doet zijn naam eer 
aan. We kunnen de afmetingen van de 
rand (die bij outline fonts de letter 
vormt) veranderen en deze zelfs van 
een pattern voorzien. Op de fiche 
Shadow bepalen we de plaats en de 
afstand van een al dan niet gekleurde 
schaduw, zoals gezegd middels een 
circle gadget. Via Perspective, alweer 
de laatste fiche, geven we de letters 
langs intuïtieve weg een driedimen- 
sionaal uiterlijk. Het letter-element dat 
voor het 5D-uiterlijk zorgt, is ook weer 
van een pattern te voorzien. 


AFBEELDINGEN MASKEREN 

Plaatjes bewerken geschiedt in Monu- 
ment Designer in het Graphic-Editing 
venster. Dat biedt dezelfde mogelijk- 


_____ OBJECT- 
ns ……_ 
OMGEVINGEN 


Monument Designer V2 werkt met een 
zogeheten object-georiënteerde omge- 
ving. Concreet: elk onderdeel - of het nu 
tekst of een plaatje betreft - dat we aan 
een werkstuk toevoegen, wordt door 

MD als een afzonderlijk object be- 
schouwd. Het grootste voordeel van 

deze werkwijze is dat we naar wens met 
de objecten kunnen schuiven. Deze 
eigenschap stelt ons bijvoorbeeld in staat 
om meerdere half-transparante objecten 
over elkaar heen te plaatsen. We kunnen 
een object te allen tijd naar de voor- 
grond halen of juist naar de achtergrond 
sturen. Bovendien onthoudt de software 
voortdurend hoe het object er oorspron- 
kelijk uitzag. Wanneer we een object 
verkleinen en het daarna weer ver- | 
groten, verschijnen er derhalve geen 
grove pixels. Het programma rekent 
namelijk met de gegevens van het ori- 
ginele plaatje en niet met de data van 

de reeds bewerkte afbeelding. 

MD gaat heel flexibel en doordacht met 
objecten om. Het werkvlak mag bijvoor- 
beeld veel groter zijn dan het animatie- 
scherm. Erg prettig als er een tekst door 
het beeld moet lopen, die groter is dan 
het scherm. Ook al valt het object buiten 
het animatie-scherm, het blijft volledig 
zichtbaar op het werkvlak. Door enkele 
hulplijnen op het werkvlak te plaatsen, 
zien we toch duidelijk waar de objecten 
ten opzichte van het animatie-scherm 
| belanden. 


manne 





Het effect van een gewoon zwart/wit masker (links), het origineel (midden) en het resultaat na 
toevoeging van een alphakanaal (rechts). Zowel het masker als het alphakanaal hebben de vorm 
van een cirkel. 


heden als het Text-Editing window. We 
kunnen een plaatje dus roteren of het 
van een outline, schaduw of 53D-uiter- 
lijk voorzien. Daarnaast is er een aan- 
tal extra’s. Zo laat de transparantie van 
een plaatje zich instellen van nul tot 
honderd procent. We mogen ook een 
masker of alphakanaal aan de afbeel- 
ding koppelen. In dat geval geven we 
precies aan welk deel van de afbeel- 
ding transparant moet worden. Bij een 
masker gebeurt dat meestal met de 
kleuren zwart (transparante gebieden) 
en wit (dekkende gebieden). Het 
alphakanaal gedraagt zich wat flexi- 
beler en werkt in 256 stappen: kleur 0 
wordt transparant, kleur 255 dekkend. 
Waar dat relevant is, stelt het pakket 
een preview-functie beschikbaar. Deze 
geeft doorgaans een goede indruk van 
het uiteindelijke effect. Pas wanneer 
we echt tevreden zijn, laten we de 
instellingen los op de letters van ons 
project. Hoewel de preview-functie 
van MD niet bijzonder snel werkt, win- 
nen we via deze methode heel wat 
(reken)tijd. We hoeven namelijk niet 
te switchen tussen bijvoorbeeld het 
schaduw- en het werkvenster alvorens 
het resultaat te zien. Het kan natuur- 
lijk altijd voorkomen dat het resultaat 
van een handeling uiteindelijk toch 
niet bevalt. In dat geval zijn we de 
pineut. MD biedt namelijk geen 
‘undo’-optie om de laatste daad onge- 
daan te maken. De functie Reset 
Attributes is het enige dat een beetje in 
de buurt komt van ‘undo’. Een rigou- 
reuze functie, want zij stuurt alle han- 
delingen - van de eerste tot en met de 
laatste - naar de eeuwige jachtvelden. 


EEN VERKLEED ALPHAKANAAL 

Een leuke optie van Monument 
Designer wordt gevormtl door de licht- 
bronnen. Ook dit zijn objecten, dus we 
kunnen ze naar hartelust verschuiven, 


scalen, van kleur veranderen, 
enzovoort. Wie denkt dat het hier om 
een vorm van raytracing gaat, komt 
bedrogen uit. De waarheid: MD maakt 
op een slimme manier gebruik van het 
alphakanaal om de lichteffecten te 
berekenen. Het resultaat mag er best 


kefFninS cursie/ 
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Een greep uit de vele titelmagelijkheden van 
Monument Designer. 


zijn, maar vooral bij de spots en 
schijnwerpers blijft het een beetje 
‘plat’. Logisch: het gaat niet om een 
echte lichtbron in een 53D-ruimte, 
maar om een als lichtstraal ‘verkleed’ 
alphakanaal in een tweedimensionale 
omgeving. 

Er zit trouwens nòg een addertje 
onder het gras. Als een project wordt 
teruggerekend van 24 bit kleurdiepte 
naar minder kleuren (zestien stuks 
bijvoorbeeld), dan geeft de Amiga de 
lichtgevende objecten gerasterd weer 
(de Engelsen noemen dit proces 
‘ditheren’). Leggen we zo’n herbere- 
kende lichtbron met een genlock ‘over’ 
een videobeeld, dan resteert er niet 
veel meer van het effect. Voor een 
optimaal gebruik van de MD-licht- 
bronnen hebben we een alphakanaal 
nodig dat de transparantie van het 


licht kan regelen. En dan komen we 
terecht bij de volledige digitale be- 
werking van video, een onhaalbare 
zaak voor de doorsnee gebruiker. 
Maar door rekening te houden met de 
beperkingen en veel te experimen- 
teren bereiken we er toch leuke 
effecten mee. Trouwens, een titel met 
lichtgevende objecten kan ook zonder 
een genlock-beeld heel mooi zijn. 


TIDV(L)AKJES SCHUIVEN 

Als alle letters en afbeeldingen op hun 
plaats staan, wordt het tijd om eens 
wat beweging in het geheel brengen. 
Om vast te leggen hoe een project 
moet bewegen en hoe lang de bewe- 
ging moet duren, begeven we ons naar 
de zogeheten Timeline van MD. 


| az ETT Te 
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De Timeline van Miohument Been 


In de Timeline worden alle onderdelen 
van de animatie weergegeven als een 
blauw veldje met een nummer, gevolgd 
door de naam van het project, Rond 
een blauw veld staan telkens twee roze 
vlakjes. Zo'n groep van drie velden 
heet in MD een Time Object. Het 
eerste roze veld (links van het blauwe) 
symboliseert een ‘in-effect’, het blauwe 
veld een tijdsbestek waarin het project 
even stil staat en het tweede roze vlak 
(rechts van het blauwe veld) een ‘out- 
effect. Met de muis veranderen we de 
grootte van de vlakjes en daarmee de 
duur van de drie animatie-fases. Een 
Timeline kan meerdere Time Objects 
achter elkaar bevatten. Door wat met 
de vlakjes te schuiven, kunnen we pre- 
cies timen wanneer (waar _ 

is een betere woordkeuze) KAN NA, 
de projecten over het \ | 
videobeeld geprojecteerd 
worden. De Timeline 
werkt erg prettig en 
intuïtief. Na een kwartier- 
tje stoeien met de 
mogelijkheden voelt het 
alsof we het nog nooit 
anders hebben gedaan. 
Tijd om de animatie daad- 
werkelijk te berekenen. 
Voor het resultaat staan er 
verschillende kwaliteiten 
tot onze beschikking, van 
‘low’ (goed voor previews) 
tot ‘genlock video’ (eind- 
product). Over het alge- 
meen geldt: hoe minder 
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Een eenvoudige titel met zestien kleuren (HiRes-mode) die via 
Monument Designer en een genlock over videobeelden is gezet. 


kleuren, des te gelijkmatiger de ani- 
matie afspeelt. Als het geheugen te 
klein blijkt, vertoont MD de animatie 
desgewenst rechtstreeks vanaf hard- 
disk. Op onze testmachine (A2000/050, 
2 Mb chip, 8 Mb fast) resulteert dat af 
en toe echter in een kleine hapering. 
Om ervoor te zorgen dat de animatie 
de videobeelden niet geheel afdekt, 
moeten we in Monument Designer één 
kleur ‘transparant’ maken. Dat 
bereiken we door aan deze kleur de 
waarde nul toe te kennen. 
Voor de berekening van een animatie 
van één minuut en twintig seconden 
trekt Monument Designer ongeveer 
een kwartier uit (genloek video/HiRes/ 
zestien kleuren). Het pakket rekent de 
animatie overigens in een eigen for- 
maat uit, te weten SSA 
j (Super Smooth Anima- 
[| ton). En inderdaad, over 
de smoothness van het 
‚ resultaat zijn we zeer 
tevreden. De teksten 
rollen lekker soepel over 
het scherm. Wel jammer 
| dat MD de animaties 
{niet in de standaard 

| ANIM-formaten (zoals 
ANIM5 en AMIM7) kan 


bewaren. Er bestaan 


namelijk maar weinig 

programma’s die SSA 
ondersteunen. Gelukkig biedt MD wel 
de mogelijkheid om de frames apart te 
saven - eventueel teruggerekend naar 
minder kleuren en als het moet zelfs 
met één optimaal palet voor alle 
frames tegelijk. Dit stelt ons in staat de 
losse beeldjes na te bewerken met een 
image processor en ze indien nodig 
alsnog in één van de standaard ANIM- 
formaten weg te schrijven. 


CONCLUSIE 

Monument Designer V2 is een prima 
pakket. Het heeft voldoende gereed- 
schappen in huis om creatieve titels 
samen te stellen. Het aantal wipes 
(gebruikt om de titels in en uit het 
beeld te ‘schuiven’) is wat aan de 
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Wipes 
Normaal (naar links/rechts/boven/beneden) 
Dynamisch (naar links/rechts/boven/beneden, 
maar nu met een eenparig versnelde of 
vertraagde beweging) 
Loop (van links/rechts/boven/beneden, resulteert 
in non-stop scrollen) 
Diagonaal (uit alle schermhoeken) 
Diagonaal Loop (uit alle schermhoeken) 


Bezitters van de Neptun of Sirius Il genlack 


(electronic design) hebben via MD de mogelijkheid 
tot softwarematig in- en out-faden. 


Laden 


« Elk IFF-ILBM bestand leent zich om als pattern te 


dienen. 

Alphakanalen kunnen we uit andere programma's 
betrekken of - en dat is vooral handig bij 
lichtgevende objecten - eigenhandig aanmaken 
via een gewoon tekenpakket. 

MD kan alleen overweg met CompuGraphic 
Fonts. Dit zijn outline lettertypen die zich naar 
believen laten scalen, zonder dat er een vervelend 
blokeffect ontstaat. 


Saven 
* Animaties laten zich louter saven in het 


SSA-formaat. 

Frames kunnen in alle [FF-ILBM formaten 
afzonderlijk worden bewaard, eventueel met een 
apart alphakanaal-bestand. 

MD kan zowel exporteren naar Clarissa (proDAD's 
animatie-pakket) als naar Adorage (pro 

DAD's video-effectenpakket). 





magere kant, maar alle basisbewegin- 
gen zijn aanwezig. Er deed zich geen 
enkele crash voor tijdens het testen, 
waardoor deze titelgenerator een solide 
indruk achterlaat. De door proDAD 
ontwikkelde gebruikersinterface 

smaakt naar meer: uitermate intuïtief 
en met flink wat noviteiten. Ook de vele 
previews ervoeren we als erg handig. 
Veeleisende gebruikers zouden best nog 
wel enkele ontbrekende opties kunnen 
opnoemen. Vergeet echter niet dat 
proDAD op dit terrein nog veel meer 
software in huis heeft. Denk maar aan 
pakketten als Clarissa en Adorage. 


Robert van hoon 


Product: Monument Designer V2 

Producent: proDAD 

Prijs: f 449,- 

Configuratie: Amiga met harddisk en tenminste 
een 68020 CPU, Kickstart 2.04, 1 Mb chip-RAM 
en 4 Mb fast-RAM. Aanbevolen: ‘030’ of hoger, 
Kickstart 3.1, 2 Mb chip-RAM, 8 Mb fast-RAM, 
grafische kaart en CyberGraphX-software 
Inlichtingen: Computer City, 

telefoon: 010-4517722 

proDAD (D), telefoon: 0049-7462.91134 
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A4000/040/6Mb 
A4000/030/6M b/1 20Mb 
A1200HD 170Mb Magic 
A1200 Magic 
Al200 3.0 nieuw 
CD32 

|[SX32 Interne uitbreiding vr CD32 
SKA2 PRO wordt verwacht 
MPeg Madule wordt verwacht 
Monitor Amiga 10845 
Monitor Amiga M1438S 
Monitor Amiga MI538S 
Monitor Amiga MI7645 
Monitor Idek 17"* MF-8617E 0.26 
Monitor 17" CRT 


18.900 bf/fl 
11.900 b/f 
6.900 bi 
8.950 bE/fl 
7 bE/i 

7 bin 
11.990 bf 
13.990 bf/ 
15.990 bE/fl 
38.990 bf/f 
35, bE/fl 
22.990 bf/Ml 


13.990 bf 
29.900 bf 

8.900 bf/fl 
13.550 bE/fl 


Epson Stylus Color 500 

Fargo Primera color kl. 

HP Deskjet 600 kl. 

Lexmark IIc inktjet kl. 360x360 

Winwriter 150C 14.900 bf/fl 
| Pelican Press software progr. 2.350 bE 

Turboprint professional 4.lned 2.900 bf/f 


15.500 bil 
18.900 bE/fl 


EL Design:Y C genlock 
Pluto genlock 
Neptun genlock 
Sirius II genlock 
TBC Enhancer 


39,500 b/f 
39,500 bf 


69.995 bf/fl 3,850 
56.900 bf/fl 3,129 
23.900 bf/fl 1.315 
1.039 


655 
379 
490 


26.500 bE/N 1.45 


Cavin Montage Syst. 34.950 bf/fl 1. 


8.950 bef 
7.900 bef 
11.900 bf/n 


Supercut 
Video converter IÌ 
Micronic MG10 genlock 
MG2S genlock 13.900 bf 
Fusion genlock 5.995 bf 
Scandoubler II met YC/Fhbas uitg. 15.900 bf 
A2320 Video enhancer A2000 4.990 bf/fl 


ee Mhz/klok/0Mb 
Turho68030/40 Mhz/klok/0Mb 
Fast-SCSI-[I controller 


4.990 bf 
6.900 bf 
4,500) bf 


7.990 bf 
11.900 bE/T 


A600 

Turbo Apallo 620 &802w 25Mhz + Co 
MTec T630 6803040 Mhz 4Mb opt. Co. 
As00 

M-Tec 680201 68020/14Mhz 1Mb 6.900 bf 
Microbotics: 

MI 230X A/50Mhz/CoS0nz/0Mb 
GVP: 

A1230 Turbo+ 40Mhz/4Mb 
A1291 SCSI contr. voor A1230 
GForce 40/40 Mhz/4Mb A3/4000 


14.950 bE/T 


14.950 bf/fl 
3.600 bf 


Macrosystem : 
Falcon A1200 040/25Mhz scsi opt 


Blizard A1200: 
| 1230 TV/030/50Mhz/OMb/opt. FPU 
1230 IV/030/50Mhz/50Mhz/OMb 
1230 TV/1260 SCSI kit 
1240T/ERC 68040/40Mhz FPU/MMU 
1260 Turboboard 060/50Mhz 


8.500 bET 
12.500 bi 
4,500 bET 
13.500 bE/T 
20.950 bE/T 


2060 060/50Mhz, Ram, Fast SCSI 
ZANVERC o4w/4arthz FPU/MMU 16.900 bef 
Cyberstorm MK II ERC oawaamh 17.900 bf/fl 
| Cyberstorm MK [IT 060/50Mhz 
Cyberstorm 060/50Mhz 
Fast SCSI II DMA controller 
Fast SCSI II DMA MK [eontraller 
DKB: 
Cobra 28 28Mhz turbaboard A 1200 
Cabra 40 40Mhz turbaboard A 1200 
Mongoose 50Mhz/Co 50/0Mb 14.995 bE/II 
Ferret SCSI IT Contr. trbocards A1200  3.995bE/fl 
RapidFire(SCSI+Ram) A2/3/4000 6.500 bEfl 
Sonnet Doubler A4000 040/50Mhz 16.990 bf/fl 


8.900 bf 
4.900 bf 


7.500 bf 
9.950 bfffl 


Schietboomstr. 7 - 9 B-3600 Genk Belgie Tel: 


NL: AMRO 40,55,80,44. BEL: 


825 
199 


29.995 bf/fl 1.650 
25.995 bf 1.430 


469 
60) 
249 
145 
1.649 


31.900 bf/fl 1.755 


920 


Dan 


M.O bf 1.755 
41.900 bE/ 2,300 


489 
270 


415 
A49 


({VLab Y/C-A 2/3/4000 
|VLab par, incl, Voeding 


++ 32-(0)89-35,41,23 Fax: 30.30.41 
BACOB 784-5556500-81 





4.900 bf/fl 
6.500 bE/f 
6.500 bf 
3.905 bifl 
2.990 bi 
1.695 bf/fl 
4.500 bEfl 
2,400 bi 
7,905 bffl 
5.900 bEfl 
7,995 bE/fl 
1.995 bf 
3.900 bf/fl 
6.900 bf/fl 
10,00 bi 


MBX 1200Z,/klok/68881/0Mb 
Harms 4Mb Co. opt A1200 
MTec 4Mb 

DKB 1202 (A1200) 

A600 1MB intern 

A500 512 Kb intern 

AS00 2 Mb intern 
ASDOD+ 1Mb interm 

Supra Ram AS(M) 2-SMb/ 2Mh 
Ram kaart A2000 met 2Mb 
DKR 2632 Ramkaart voor A2630 
Sim 4 Mb 72p 32bit 

Sim 8 Mb 72p 32 bit 

Sim 16 Mb 72p 32 bit 

Sim 16 Mb GVP 


|| Medium EZ 135 Mb 


VLab Motion-Draco 64,00 DE 3,569 

VLah Motion A 2/3/ 40000 

VLab Motion YUV Componentm. 

12.900 bf/fl 709 
8.500 bf 469 

15.900 bi 875 
1500 bE 415 


2,500 bf ln 


VLab par YC, incl, Voeding 
ProGrab 24 RT plus s-vhs 
-PCMCIA interface 


Retina BLT 23, 1 Mb 

Retina BLT Z3, 4 Mb 

Retina, 1 Mb 

Retina, 2 Mb 

Retina, 4 Mb 

Retina VGA-1084 Monitor Adapter 
CyberVision 3D 
CybergraphX, 24 bit software 
Picasso-II-RTG 
Picasso-[T-Multimedia 

Pablo 

Mainactor broadcast 

Picasso IÌ+ & Picasso IV 


12.990 bE/fl 
14.900 bE/fl 
5.900 b/f 
7.950 bE/û 
9.995 bf/fl 
1.250 bf/fl 
id 


1.350 bEA 
13.900 bf/fl 765 
19.690 bEA 1.080 

6.560 bf 360 

8.645 a 475 


| Maestro Professional- A2/3/4000 19.990 bE/fl 1.099 | 


Toccata - A2/3/4000 
Toccata kabelset 
Aura A1200 PCMCIA 
Technosound Turbo 2 
Midi 2 out 2 thru 1pass L695bEjfl 95 
Midi prof compleet 3.990 bf/M 220 


SOFTWARE 


Image EX 2.1 9.995 bijl 549 
Art Department 2.5 8.995 bf 495 
Immagemaster RT 1.995 bf/fl 109 
Brilliance 3,900 bEf 480 
Personal Paint 6.4 2,900 bf 150 
Scala MM 400 14.900 bf/Al 819 
Lightwave 4.0 39.995 bf/fl 2.199 
PhatoGenics 2.0 4,900 bf 269 
W.C.S, datadisks vanaf OOS bEiT 55 
Amiatlas Pro 2.0 ( Benelux + D) 1.995 bl 110 
PC Task 4.0 3.905 bE/ 
Devpac 3 3.850 bei 
DICE C 6.500 b/f 
Final Writer 5.0 3.950 bf 
Final Data III 2.495 bEi 
FinalCalc 4.000 bf 
Twist 2 (Hisoft) 4,995 bf 
Superbase 4 Personal 8,900 bii 
Organiser V2 2.500 bf 
Wordworth 5.0 3,950 be 
Type Smith 2.5 2.995 bii 
Pagestream 2.2SE 1.995 bf 
Pagestream 3x 0.995 b/f 
Provector À mer krachig struktuur tekenpr. 9,900 bE 
Ami-FileSafe User Version 1.605 bii 
Pro 3.760 bf 

Directory Opus 5.0 2.950 bf 
Diavolo Backup 2.195 bf/fl 
Monument Designer 8.900 bf 


12.990 bE/fl 
1.295 bf/fl 
4,995 bEN 
1.950 bf 


715 

75 
275 
110 


210 
450 
219 
139 


275 
489 
139 
219 


1 gulden = 18,2bfr 


| SyQuest 270Mb SCSIIDE int. 


43.900 bf 2.415 | 
21.900 bf/f 1.205 | 


Modem PCMCIA USR 14.400 + Fx 


220 | 


269 | 


| Samplitude-Pro II (SEC'D) 
|| Octamed Pro V6.0 CD 
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Soft & Hardware Dealer 


Emplant 586DX Module 5.900 bE/fl 


Harddisk IDE 2.5" 120 Mb 4,00) bf 

Harddisk IDE 3.5" 1.0Gb 8.495 bf 

21Gb 12.900 bf/fl 

Harddisk IDE 5.25" 2,5Gb rigroa 13,00 bit] 

Harddisk SCSI 3,5" 540Mb 6.900 b/f 

SCSI 21Gh 22.900 bf/fl 1.259 

SCSI AV 2.1Gb 27.900 bf 1,535 

SCST AV 4.3Gb 39.900 bf/fl 2.195 

8.995 bf/fl 495 

7.900bun 435 

8.995 bil 495 

21.995 bf/Ml 1,210 

2.290 bEf | 

950 bf/fl 
795 bE/fl 
4,900 bf 
3,950 bf 


469 
710 
765 
385 


SvQuest EZ 130Mb SCSI ext. 
Zip Drive 100MDb scsi ext/int. 
Jazz Drive 1.0Gb scsi int. 3,5" 
Medium 270 Mb 


Zip Medium 100 Mb 
Jazz Medium 1Gb 
Externe behuizing 5" 1/4 


6.500 b/f 
3.0(M) bf 
6.500 bE/f 
2.950 bE/fl 
4.905 bf 


Rapidfire SCSI II contr.A 23/4000 
Oktagon AT 2008 A2/3/4000 
Oktagon SCSI 2008 A 2/4/4000, 
SOUIRREL SCSI pemcia A6/1200 
Surf Squirrel scsi + serialport 


Tabby A5 Graphics Tablet 3.250 bE/f 
Newsketch A4 Graphics Tablet 12.900 bf/fl 


7.900 bET 
5.900) b/f 
3.500 bf/fl 
2.295 bf/f 
2.900 bf 


Nec CD-Rom SCSI Extern 
Portable CD-Rom Plaver SCSI 
Tandem controller 

ATAPI driver kit IDE CD-ROMS 
AS IM CDFS Ad CD-RKemcontrol softw 


Hand Scanner 4,900 bf 
Epson GT5000 Flatbed scanner 17,995 bf/fl 
Paragon 60) Flatbed scanner + softw 14.950 bf 
Paragon 6000 SPriamed scan. angtepass 19.500 bf/fl 
ScanQuix 3 Scanner Software 3,900 bE/fl 


Madem Sportster USR 28.800 + Fx 
Sportster USR 14.400 + Fx 


0.500) bE/fl 
4.900 bil 
10.900 bf/fl 
2.795 bi/fl 
3.505 bf 
2.250 bi 
2.295 bf/fl 
1.595 b/f 
2.995 bE 
5.0) bi 
905 bET 
2.250 bf 
8.995 bf 
12.00 bf 
12.900 bf/fl 
10.995 bf/A 
6.905 bE/fl 
16.500 bf/fl 


GP Fax {fax software) 

Multifax Professional 

Multiterm 3.6 

Termite (modem software) 

Browse Web Browser internet softw. 

Termite TCP internet soltwere pakket 

Ami TCP/IP (netwerk protocol) 

Parnet 3 m 

Liana 1.8 m 

Ariadne (ethernet kaart) 

Ethernet kaart ASDG 

Ethernet PCMCIA kaart 

Enlan DES (netwerk software) 

Siamese Twin Packet 

Siamese met SCSI devices 
{surfsquirrel, PCI scsi card and cables} 


11.900 bE/T 
21.000 bf 
2.995 bE/f 
2.650 b/f 
3.995 bill 
3.795 bi 
4.350 bE/f 


A4000/A1200 Tower behuizing 
A4/1200 Tow. behuiz. volledig 
Zware voeding A5/6/1 200 250W 
Drive 3.5 extern 
Drive 4.5"'Ext. 1.76 Mb Slimline 
Kickstart 3.1 A500/2000 

A 3000/4000/1 200 


Audiomaster TV ‚AH bE/f 
Musie X 2.0 + Notator 000 bf 
Deluxe Music construction set 3,000 be 
4.950 bf 
1.795 bE/fl 
1.950 bf 
5,90) bii 


Octamed Soundstudio VI CD 
Symphonie 2.4e 


Teletext Decoder alle Amiga's 2.950 b/f 


2praCo 
DRACO 060 = 129.900 BE/FL 7.139 


Open: di t/m za. 10,00 - 12,00 13,00 - 19,00 za. 18,00 
Wijzigingen en drukfouten voorbehouden 
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DD II S K 
Na de positieve recensie van hun 
Magic Paint Box (zie AM 39) vuurt 
het Britse F1 Licenceware het ene 
na het andere nieuwe pakket op 
ons af. Grasduinend in de recentste releases deden we pen 
een angstaanjagende ontdekking. De huiver werd | 
veroorzaakt door DMC Gold, een programma om 
zogeheten diskmagazines in elkaar te zetten. 


Tekenen we met dit artikel ons eigen doodvonnis? 


m maar eens meteen met de 

deur in huis te vallen: nee. Het 

digitale diskmagazine vormt ons 
inziens geen enkele bedreiging voor de 
gedrukte media. Anders had er op dit 
moment geen krant of tijdschrifl meer 
bestaan. Het betreft hier namelijk geen 
nieuw verschijnsel. Onze trouwste le- 
zers herinneren zich vast nog wel dat 
we hel complete eerste nummer van 
Amiga Magazine ooit in diskettevorm 
hebben uitgebracht. Jaren geleden 
alweer, maar we hebben er nog steeds 
nachtmerries van: wat een werk was 
dat! Gelukkig leent een diskmagazine 
zich ook voor luchtiger toepassingen — 
als digitaal curriculum vitae van een 
graficus bijvoorbeeld 


MODULAIRE OPBOUW 

F1 Licenceware levert DMC Gold v2 
(DMC staat toepasselijk voor Disk 
Magazine Creator) op twee diskettes. 
Volgens de handleiding hoeven we het 
pakket niet per se op de harde 
schijf te installeren. We 
starten DMC Gold 
dan ook gewoon via 
de Workbench vanaf 
disk één. Er ver- 
schijnt vrijwel direct 
een registratieformulier 
waarop we onze naam 
moeten invullen, Aan de 
hand van de ingevoerde 
gegevens berekent DMC 
Gold vervolgens een regi- 
stratiecode die de software gamer 
gecodeerde vorm op de el: vastlegt. 
Het programma voert ons meteen naar 
een kant-en-klaar voorbeeld, waar we 
kunnen zien welke mogelijkheden we 
allemaal tot onze beschikking hebben. 
De demo besteedt aandacht aan alle 
aspecten van DMC Gold. Aan bod 
komen onder meer kolommen, clip- 

art, tekeningen, muziek en kleur. De 
verzorgde schermen kunnen echter 

niet verhullen dat het pakket geen 

AGA ondersteunt. “In een volgende 
versie’, zo belooft auteur Andy Gibson. 
DMC Gold bestaat bij nader inzien uit 
een afspeelprogramma oftewel player 
en een groot aantal losse bestanden 
waarin de artikelen, plaatjes en 
muziekstukken onderdak vinden. Een 
dergelijke madulaire opbouw vinden 

we ook terug bij pakketten als Scala 
MultiMedia. 















M AG A ZINE 


Hoe een eene == Gen 


tekst straks kan 
vinden op de disk. 
Na het aanmaken 
van zo’n index 
(ook dat geschiedt 
via een editor) 
beschikken we in 


Paste Tof 


5 Î think wan sheald 


forget Ehat all the connamds in 


OPMAAKCODES gn 
VERWERKEN DE, that's all far this file, 
Len magazine End. 


bestaat natuurlijk in 
de eerste plaats uit 
artikelen. DMC 
Gold werkt op dit 
punt melt gewone 
ascii-bestanden die 
we aanmaken middels een editor als 
sd of (beter) Cygnuskid. Bij het schri- 
[ven van een verhaal moeten we 
meteen een aantal ‘opmaakcodes’ in 
de tekst verwerken. Het gaat om een- 
voudige commando's die betrekking 
hebben op de kolomindeling, het 


FRET EDT EERE 0 


clip-art plaatjes. 


kleurgebruik en meer van dat soort 


zaken. U kunt het een beetje 
vergelijken met de werkwijze van 
AmigaGuide. Ook in de DMC-laal is 
een belangrijke rol voor het 
‘apestaartje’ weggelegd. 

Plaatsen we bijvoorbeeld 
ergens @1 lussen de tekens, 
dan drukt DMC Gold alle 
tekst daarna wil af. De 
code @2 zorgt voor rood, 
@7 voor paars enzovoorl. 
Eventueel kunnen we 
de tekst ook laten knip- 
peren. Daartoe geven 
we in plaats van @1, 

@2 of @7 de codes 

P #1, #2 of #7 in. DMC 
| Gold stelt ons eveneens 
in staat gebruik le maken van 


een zogeheten split screen. Deze oplie 


verdeelt het scherm in twee kolom- 
men. We bereiken dit door helemaal 
aan het begin van het artikel de tekens 
<> te plaatsen. Belangrijk is dan wel 
dat we de breedte van de tekst aan- 
passen. Een normaal scherm kan 79 
tekens per regel afdrukken, maar in 
een split screen-kolom passen er 
slechts 58. Moeten we dat allemaal 
met de hand doen? Nee hoor. DMC 
voorziet in een apart programmaatje 
dat diverse bewerkingen op onze tek- 
sten kan uitvoeren. Enkele mogelijk- 
heden van deze Article Tester zijn het 
verwijderen van codes uil een artikel 
en een gewone tekst ‘converteren’ 
naar de split screen mode. 

Na het schrijfwerk voegen we alle ver- 
halen samen in de Index. In dit kleine 
configuratiebestand geven we nauw- 
keurig aan welke naam een artikel 
krijgt, maar ook waar de player de 


DMC INDER SHEKT SPRES CFARSTE SLEEN SEND ZFRIKTS ! 
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Een voorbeeld van een pagina tekst met enkele 





feite al over een 
eenvoudige, doch 
werkende versie 
ran ons eerste 
diskmagazine. Te 
eenvoudig natu- 
urlijk, want DMC 
Gold biedt niet 
voor niets de 
mogelijkheid het schijfje grafisch aan 
te kleden en via drie Protracker-maod- 
ules te voorzien van ‘achtergrond- 
muziek’, 


PICTURE GALLERY 

Het is een goede gewoonte om één of 
meerdere titelschermen aan een 
diskmagazine te koppelen. Hel 
meegelev erde voorbeeld telt er vijf, 
maar daarmee wordt slechts de helft 
van de geboden ruimte benut. Omdat 
de lezer ze elke keer ziet bij het 
opstarten van de disk, lenen deze 
schermen zich uitstekend voor belang- 
rijke aankondigingen (misschien vindt 
u wel een sponsor die met naam en 
toenaam op zo'n prominent plekkie wil 
prijken). 

De installatie van deze titelschermen 
verloopt erg eenvoudig. Noem de IEFE- 
bestanden simpelweg DMC.Picí, 
DMC.Pic2 et cetera en DMC Gold zal 
ze automatisch herkennen. Op de- 
zelfde manier brengen we wijzigingen 
aan in de controlepanelen waarmee 
we het diskmagazine ‘besturen’. De 
navigatieknoppen in zo'n controle- 
paneel zijn in werkelijkheid aparte 
kleine tekeningetjes. Gewoon te be- 
werken met een pakket als DPaint dus. 
Vanzelfsprekend moeten we dan 
bepaalde afmetingen respecteren. 


ELLE LD MEE KN 


De klasse van een diskmagazine wordt 
natuurlijk voor een groot deel bepaald door de 
artisticiteit van de maker. 
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grandioze flop wordt 
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Deze informatie vinden we keurig in 
de handleiding terug. Via de navigatie- 
knoppen bladeren we naar believen 
voor- of achteruit, springen we meteen 
naar de index of naar eender welke 
andere pagina en sturen we de inhoud 
van het scherm eventueel naar een 
printer. Wel spijtig dat DMC Gold niet 
met hyperlinks werkt. U weet wel, van 
die klikplekjes op een pagina, die u 
meteen naar het onderwerp in kwestie 
sluizen. 

Bijzonder populair in diskmagazines is 
de picture gallery. Een redactie van 
een diskmagazine kan daar bijvoor- 
beeld foto’s van een beurs of ander 
evenement in onderbrengen. DMC 
Gold staat ook toe dat we een tekening 
of foto als artikel opnemen, desnoods 
meerdere malen achter elkaar. Het 
pakket bepaalt dan zelf of de afmelin- 
gen van het beeldmateriaal binnen hel 
gegeven tekstkader passen. Zo niet, 
dan schakelt DMC automatisch over 
op een andere resolutie. 

Midden in de tekst kleine foto’s of clip- 
art plaatsen mag ook. We krijgen dan 
een beetje het effect van een Internet- 
pagina, al zijn de mogelijkheden nogal 
beperkt: maximaal zeven ikoon- 
achtige afbeeldingen met zestien vaste 
kleuren. Een beetje aan de magere 
kant. 


SOUNDTRACKS HERKENNEN 

Ons ‘geflopte’ tijdschrift is bijna klaar. 
Alleen de muziek ontbreekt nag. We 
plukken drie leuke Protracker- 
modules van het Amiga Magazine BBS 
en plaatsen ze op het schijfje. Knap, 
DMC Gold herkent de soundtracks 
meteen. Na het opstarten van het 


DISKMAGAZINES: 


__ DE OORSPRONG 


Het diskmagazine vindt zijn oorsprong in de 
demo-scene. Daar gebruikt men het medium 
tot op de dag van vandaag om snel de laat- 
ste nieuwtjes uit de ‘het wereldje’ te ver- 
spreiden. Eigenlijk gelden voor een 
diskmagazine dezelfde aandachtspunten als 
\ voor een ‘gewoon’ tijdschrift. Te denken valt 
aan weinig taalfouten, een heldere 
inhoudspagina en een fraaie layout. In de 
demo-scene neemt men dat laatste wel heel 
erg serieus. Er zitten werkelijk juweeltjes 
van floppen tussen, met veel flitsend art- 
work en enkele meeslepende deuntjes. De 
demo-scene heeft inmiddels al heel wat soft- 
ware voortgebracht om diskmagazines te 
genereren. Veel van die pakketten worden 
helaas louter voor interne doeleinden 
gebruikt. Van de programma’s voor ‘het 
grote publiek’ loopt de kwaliteit ver uiteen. 
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Crunch-Mania stelt ons in staat een dubbeldik 
diskmagazine uit te brengen. 


magazine begint de eerste module 
automatisch te spelen. De andere twee 
activeren we vanuit het controle- 
paneel. 

DMC Gold gaat vergezeld van het pro- 
sramma Crunch-Mania, een eruncher 
die grote gelijkenissen vertoont met 
Nico Francois’ PowerPacker. Niets is 
verplicht, maar wanneer we vooraf 
alle afzonderlijke bestanden even 
packen met dit programma, kunnen 
we veel meer kwijt op een diskette. 
Voor DMC Gold maakt het allemaal 
geen verschil: het programma beschikt 
namelijk over een ingebouwde 
Crunch-Mania versie van de Power- 
lacker-Patcher, zodat het de 
gecomprimeerde files zonder proble- 
men kan lezen. 
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sLgleieu Geld 


aeg is Rudhemaater 1 


Suard-af Sudan 
baret HIE 
Speration Half 


Hapbrat ing 





Amiga Magazine nummer één in digitale vorm. 
De disk kwam destijds tot stand met behulp 
van het pakket Magnetic Pages. 


Een grote tekortkoming vinden we dal 
DMC Gold geen volledige multitasking 
biedt. We kunnen weliswaar naar de 
Workbench switchen, maar op het 
moment dat we in DMC Gold ver- 
toeven ligt de rest van hel systeem 
helemaal plat. Even een plaatje op de 
achtergrond uitrekenen of een LihA 
bestand inpakken is er dus niet bij. 


CONCLUSIE 

Met DMC Gold halen we zeker geen 
Scala MultiMedia-kloon in huis. We 
hebben ook helemaal geen uitbreid 
arsenaal opties nodig om een 





diskmagazine te maken. Dat neemt 
niet weg dat hel programma enkele 
wensen onvervuld laat. Zo hadden WE 
graag wal uitgebreidere grafische 
mogelijkheden gezien, met name als 
het om het clip-art gedeelte gaat. En 
hyperlinks, want daar zijn we dankzij 
Internet ondertussen behoorlijk aan 
gewend. 

Hoewel het erg veel losse bestanden 
met zich meebrengt, behoort het 
redelijk flexibele DMC Gold binnen 
het genre zonder meer tot de een- 
voudigere pakketten. Vergelijken we 
het even snel met het Magnetic Pages 
(gebruikt om de eerste AM op schijf te 
zetten), dan constateren we dat dit 
programma weliswaar veel meer 
mogelijkheden biedt, maar ook direct 
veel complexer is. Misschien wel een 
beetje te veel van het goede. Een plus- 
punt vinden we de welhaast onzicht- 
bare kern van DMC Gold. Hiermee 
bedoelen we dat de lezer niet snel zal 
merken dat zijn digitale leesvoer via 
een ‘bouwpakket’ tot stand is ge- 
komen. U kunt dus vriend en vijand 
verbazen door net te doen alsof u de 
zaak helemaal zelf heeft geprogram- 2q 
meerd. Alleen een kenner zal hier en 
daar nog wat DMC Gold-trekjes 
bespeuren. Samenvattend zijn we 
gematigd positief over dit product van 
F1 Licenceware. Het biedt in elk geval 
genoeg mogelijkheden voor de 
hobbyist. 


Joost Brugman 


Product: Disk Magazine Creator Gold 
Producent: F1 Licenceware 

Prijs: £ 7,- 

Configuratie: elke Amiga met 
minimaal 1 Mb RAM 

Inlichtingen: F1 Licenceware (E), 
telefoon: 0044-1392 493580 








CAPE VERMAAS: DE WORKBENCH ALS LANCEERBASIS 


Programma's starten kan best lastig zijn. Soms moet je lade na lade door- 
worstelen om bij je favoriete pakket te komen. Gelukkig bestaan er ver- 
schillende hulpmiddelen om programma’s vanuit de menubalk te starten. 
Na verloop van tijd bevatten de bijbehorende uitklapmenu's echter zoveel 
verwijzingen naar favoriete pakketten, dat ze onhandelbaar worden. Toen 
Dick Vermaas tijdens een pull down zijn Workbench niet eens meer zag, 


ging hij op zoek naar een oplossing. 


anwege de vakantie draait onze 
Vr 200 weer ouderwets overuren. 

Vooral ‘s avonds, want Christa en 
Remco storen zich geen moment aan mijn 
opmerking dat ze overdag alle tijd 
hebben. Met cd's tegelijk voeren ze 
nieuwe pakketten aan en proberen die 
een voor één uit. Van de beste vondsten 
houden ze me luidruchtig op de hoogte. 
Tijdens zo’n intensieve Amiga-sessie ont- 
dekken we regelmatig programma's die 
we bij de hand willen houden. Om te 
voorkomen dat we temidden van al dit 
lekkers de weg op de harde schijf kwijt- 
raken, gebruiken we ToolsDaemon. Dit 
utility, dat ik in AM 28 besprak, stelt ons 
in staat om onze favoriete programma's 
in de menubalk onder te brengen. De 
extra vakantie-interesse voor de Amiga 
leverde echter een klein probleempje op: 
we plaatsten met z'n allen zoveel leuke 
programma's in de Workbench-balk dat 
de uitklapmenu's haast aan de onderkant 
van het beeld uit de monitorkast 
kwamen. De maximale capaciteit van 
ToolsDaemaon was duidelijk bereikt. 















GESTOLEN FAVORIETEN 
Het belangrijkste probleem van een over- 
vol uitklapmenu is dat je de muis te lang 
moet sturen voordat je bij de juiste selec- 
tie bent. Wanneer je halverwege even van 
het rechte pad afwijkt, klapt het menu 
weer terug en kun je opnieuw beginnen. 
En al die bijbehorende submenu's maken 
de zaak er ook al niet overzichtelijker op. 
Je bent soms zoveel tijd kwijt met zoeken 
en pielen, dat je beter die paar laden kunt 
openen. Maar daar wilde ik juist vanaf! 
Verder blijkt de definitie van ‘favoriet pro- 
gramma’ bij de verschillende gezinsleden 
nogal uiteen te lopen: pakketten die 
Remco heel belangrijk vindt, kunnen mij 
vaak gestolen worden. 
Op de redactie van Amiga Magazine blijkt 
een van de Amiga's uitgerust met een 
andersoortige programmakiezer. In plaats 
van het extra uitklapmenu tref ik een se- 
lectievenster met programma-ikonen op 
de werkbank aan. “Een nieuwe versie van 
LaunchPad, een zogeheten program laun- 
cher”, weet men mij te vertellen. Thuis 
bel ik meteen naar het BBS van Amiga 
Magazine en vraag de digitale bibliothe- 
caris eens naar het sleutelwoord ‘Launch’ 
te zoeken. De reeks bestanden die ik 
voorgeschoteld krijg, kopieer 
ik via de telefoonlijn 
A 5 naar onze 
A1200. 
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LAUNCHPAD 
De eerste programma-starter die ik uit- 
probeer, is het eerder genoemde Launch- 
Pad. Het installeren van deze software 
verloopt erg eenvoudig, evenals het con- 
figureren. Nadat mijn Amiga LaunchPad 
vanuit de WBStartup heeft geactiveerd, 
tref ik op de werkbank een speciaal ven- 
stertje aan. Een lijst met favoriete soft- 
ware samenstellen is vervolgens simpel: 
gewoon de bewuste ikonen in het 
LaunchPad-window laten vallen. Vanaf 
dat moment kan ik mijn beste program- 
ma's via één muisklik starten. 
Launchpad bezit echter een paar verve- 
lende eigenschappen. Als je de afmetin- 
gen van het scherm verandert, past het 
programma de grootte van de ikonen 
aan. Hierbij houdt het geen rekening met 
de oorspronkelijke lengte-breedte ver- 
houding van het klikplaatje. Als gevolg 
daarvan kun je aan de ikonen soms 
nauwelijks zien welke pro- 
T gramma's ze vertegen- 
woordigen. Om dit te 
ondervangen (en om 
ervoor te zorgen 
dat het venster 
Ke een beetje 
hanteerbare 
afmetin- 
gen 
houdt), 
biedt 





LaunchPad de mogelijkheid om submenu's 
te definiëren. Bij het configureren van 
zo'n submenu kun je opgeven welke kant 
het uit moet klappen (links, rechts, boven, 
beneden). Hierdoor ontstond al snel een 
efficiënter venster met slechts vier pro- 
gramma-categorieën. Deze groepen, 
waarvoor we bewust geen ikoon gede- 
finieerd hebben (een overkoepelend tref- 
woord is in dit geval veel duidelijker), 
leveren elk een extra menu met te 
selecteren programma's op. 

De software biedt bovendien de mage- 
lijkheid om, op het moment dat je de 
muispijl boven één van de ikonen houdt, 
de naam van het programma ‘aan je muis 
te hangen’. De programmeur heeft daar- 
bij echter een klein foutje gemaakt: ook 
als je met een ander pakket bezig bent 
(en het Launchpad-venster dus afgedekt 
is) verschijnt deze tekst. Ma verloop van 
tijd ga je je daar behoorlijk aan storen. De 
voorkeursinstellingen van LaunchPad 
voorzien helaas niet in een mogelijkheid 
om dit geflopte extraatje uit te zetten. 
De redactie wist raad: “Waarschijnlijk 
moet je gewoon een Tool type uit- 
schakelen, Dick”. Ja, ja. Aan de slag dan 
maar weer. Tool types oproepen lukt me 
nog net. Daarvoor hoef ik alleen maar op 
het programma-ikoon te klikken en ver- 
volgens in de menubalk voor Informatie 
te kiezen. Het onderdeel ‘deactiveren! 
blijkt gelukkig niet veel moeilijker. Een 
aantal Tool types staat tussen haakjes. Ik 
leid daaruit af dat het programma ze niet 
gebruikt. Bij het veelzeggende regeltje 
DISPLAYHELP ontbreken de haakjes 
echter. Ik voeg ze eigenhandig toe, schrijf 
de verandering weg ‘in’ het ikoon en start 
LaunchPad opnieuw op. En jawel: er 
kleven geen mesjokke-makende 
programmanamen meer aan mijn muis- 
pijl. Vermaas did it again! 


WANGIPAD 

De tweede program- 
ma-afschieter die 
toestemming krijgt 
zich op mijn harde 
schijf te nestelen heet 
WangiPad. De func- 
tionaliteit van dit 
hulpmiddel laat zich 
makkelijk samenvat- 
ten: eenvoudig, sober, 
maar doeltreffend. 
Het programma maakt 
{ geen gebruik van iko- 
nen, maar presenteert 
de favoriete program- 
ma's in een tekstven- 
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ster. Het voordeel daarvan is dat de 
keuzemogelijkheden niets aan 
duidelijkheid te wensen over laten. 
Het configureren van WangiPad geschiedt 
vanuit de preferences. Hier kan ik 
de volgorde van de verschillende 
keuzes bepalen, mogelijkheden 
weghalen of juist toevoegen. Bij 
deze laatste functie presenteert de 
launcher een nieuw scherm waarin 
ik kan bepalen wat voor soort pro- 
gramma ik toe wil voegen, waar 
WangiPad het kan vinden en 
dergelijke. Tevens mag ik per pro- 
gramma een verwarmde toetscom- 
binatie (hotkey) definiëren 
waarmee ik de applicatie kan 
starten. Hoewel WangiPad zijn 
werk meer dan uitstekend doet, 
verwerft het zich toch geen vast 
plaatsje op mijn harddisk. Op de 
één of andere manier krijg ik niet 
het echte Amiga-gevoel bij dit pro- 
gramma. 


APPLAUNCHER 

De derde in de reeks is het in 1995 
geboren AppLauncher. Dit programma 
verenigt de eenvoud van WangiPad met 
de grafische vormgeving van LaunchPad. 
Ook hier hebben we te maken met een 
scherm waarin je gewoon een ikoon kunt 
laten vallen. Applauncher houdt gelukkig 
wel zoveel 
mogelijk de 
oorspronke- 
lijke afmetin- 
gen van het 
ikoon intact, 
zelfs voor 
gebruikers 
van ‘Magic 
Workbench’ 
en ‘Newlcons’. 
Een mogelijk- 
heid om sub- 
menu's te 
maken ont- 
breekt echter, 
waardoor het 
programma 
minder 
geschikt is om 
veel program- 
ma's paraat te houden. Bovendien 
veroorzaakt Applauncher nogal eens een 
onverklaarbare crash. Kortom: het ziet er 
heel leuk uit, maar laat op mijn Amiga 
aan betrouwbaarheid te wensen over. 


EASYSTART 

Het grootste archief dat ik van het Amiga 
„Magazine BBS haal, bevat de 

| bestanden van het inmiddels 

| bejaarde EasyStart (1992). Hoewel 
dit pakket in eerste instantie ook 

| op een ‘program launcher’ lijkt, 
blijkt al snel dat het heel wat meer 
| in zijn mars heeft. EasyStart biedt 
_{ me de mogelijkheid om program- 
_{ ma's op bijna elke denkbare manier 
te starten. Om te beginnen kan ik 
een venster met programma's 

| definiëren dat, net als bij de 

|| andere hulpmiddelen, op de werk- 





bank terecht komt. Daarnaast biedt 
EasyStart een popup-menu dat verschijnt 
als ik een bepaalde toetscombinatie in- 
drukt. Daarmee houdt het echter nog niet 
op. Ik mag namelijk ook de menu- 
balk van de werkbank uitbreiden. 
Erg handig is voorts de mogelijk- 
heid om een eigen menu op een 
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compleet ander ’ screen’ te rs 
sen. Dit menu kan ik dan bereiken 
door het huidige venster naar 

_ beneden te trekken (of met behulp 
van ide toetscombinatie Amiga-M). 
Toetscombinaties opgeven om software te 
activeren behoort ook tot de mogelijk- 
heden. En voor de techneuten is het 
(waarschijnlijk) goed om te weten dat 
EasyStart ook programma's via ARexx kan 
starten. 


Tijdens het samenstellen van mijn 


wensenlijstje mag ik precies opgeven 
welke menu-types EasyStart moet acti- 
veren, alvast laden of compleet uit- 
schakelen. Per programma geef ik vervol- 
gens aan in welk menu het voor moet 
komen. Wie de preferences van EasyStart 
oproept, duizelt het al snel van het aantal 
mogelijkheden. Hierdoor lijkt het wat 
moeilijk te configureren. Nadat ik een 
paar programma's ondergebracht had, 
bleek de toegankelijkheid echter wel mee 
te vallen. 


CONCLUSIE 
Hoewel EasyStart verreweg de uitgebreid- 
ste programma-starter biedt, zorgt het 
ontbreken van ikonen ervoor dat mijn 
voorkeur meer uitgaat naar LaunchPad of 
AppLauncher. Met het ene pakket kan ik 
submenu's maken en het andere houdt de 
ikonen beter in model. Macht ik eerdaags 
een oplossing voor die rare crashes onder 
AppLauncher vinden (of krijgen), dan 
gebruik ik ze misschien wel allebei 
tegelijk. 

al 


Dick Vermaas 


LaunchPad staat in zijn nieuwste versie 5.2 op 
servicedisk 41. AppLauncher, EasyStart en 
WangiPad vindt u op het AM-BBS (als 
applau_1.lha, easystar.lha, respectievelijk 
wangipa.lha). Voor ToolsDaemon verwijzen we 
u graag naar servicedisk 28. 








Ooit betrapt bij het spieken? Ik wel. Vreemd, als ik er over 
nadenk, gebeurde dat vooral bij Aardrijkskunde. Topografie, 
om precies te zijn. Op de een of andere manier slaagde mijn 
tafelgenoot er altijd veel beter dan ik in om de ligging van 
Nederlandse steden, rivieren en eilanden in zijn hoofd te 
stampen. Het einde van het lied was meestal dat hij naar huis 
ging met een vette acht en ik mijn ouders moest uitleggen 
waarom ik weer een één voor spieken te pakken had. 


andaag de dag hebben de ‘kids’ 

het iets gemakkelijker. Sommige 

ouders trouwens ook. Mijn oog 
viel onlangs namelijk op het program- 
ma Aardrijkskunde Spelenderwijs van 
het Amsterdamse bedrijf Alight Sofl- 
ware, Blinkt u net als ik niet zo uit in 
Topografie, dan bespaart dit pakket u 
een hoop ellende. Meent u juist wel 
een kei te zijn op dit terrein? Wel, 
bewijs dat dan maar eens! 


Volgens de makers stelt Aardrijkskun- 
de Spelenderwijs jong en oud in staat 
om de topografische kennis van Ne- 
derland op een leuke manier te toet- 
sen en te verbeteren. Om dat doel te 
bereiken kunt u simpelweg zaken 
opzoeken, het zogenaamde Stedenspel 
spelen of u door de computer laten 
overhoren. 
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Zoetermeer-Leeuwarden: Langs de Afsluitdijk natuurlijk. 
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Tijdens het Stedenspel vliegt 
u met een helikopter (desge- 
wenst te veranderen in een 
heuse ufo) boven een gede- 
tailleerde kaart van Neder- 
land. De computer vraagt u 
een plaats aan te wijzen door 
er middels enkele joystick- 
bewegingen naartoe te vliegen. Als u 
in de buurt komt, licht de gevraagde 
locatie rood op en krijgt u een punt. 
Komt dit gegeven u bekend voor? Dat 
kan kloppen. Alight Software bracht al 
begin jaren negentig een versie van 
het pakket uit. De nieuwe Amiga's die 
in die periode verschenen, toonden 
echter een aantal bugs (programmeer- 
fouten) aan in de software. Doordat 
het de programmeur destijds aan 
debug-kennis ontbrak - en hij nogal 
vaak in het buitenland vertoefde -, liet 
een vlekkeloze versie van het pro- 
gramma enkele jaren op zich wachten. 
‘Oudere’ lezers herkennen in dit 
| product wellicht nog enkele ele- 
B menten uit Topografie Neder- 
land, een populair educatief pro- 
Ee gramma voor de Commodore 64. 
We zetten de helikopter eventjes 
5 op een denkbeeldig platform en 
_slarten het onderdeel Overho- 
8 ring. Dat blijkt heel wat moeilijk- 
er dan het Stedenspel. De Amiga 
wijst een stad, natuurgebied, 
meer of waddeneiland aan en 
vraagt u dan de naam ervan in te 
toetsen. Wie het goed doet, mag 
naar de volgende ronde. Maakt u 
daarentegen fout op fout (zoals 
ondergetekende), dan is het let- 
terlijk ‘game over”. 
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De makers van het programma 
hebben de mogelijkheid open 
gehouden om de software op 

| bepaalde punten eigenhandig 
aan te passen. Door de aan- 
wezigheid van een speciale edi- 
tor hoeft het niet te blijven bij 

5 het louter aanwijzen van een 
stad, maar is er ruimte om naar 
wens extraatjes toe te voegen. Zo 
kunt u de computer bij Amster- 
dam bijvoorbeeld de vraag laten 


stellen of het wel of niet de hoofdstad 
van Nederland is. Of u laat de Amiga 
bij Dokkum vragen of deze plaats in 
Friesland onderdeel uitmaakt van de 
elfstedenroute. 

(ua data is Aardrijkskunde Spelender- 
wijs nog niet honderd procent volledig. 
De kans bestaat dus dat uw woon- 
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Niet geschoten is altijd mis. 

plaats(je) ‘niet op de kaart’ staat, om 
maar eens met de woorden van 
Francais ‘Lingo’ Boulangé te spreken. 
Jammer, maar ik kan er gezien het 
aantal gehuchten in Nederland wel 
een beetje begrip voor opbrengen. 
Bovendien beschikt de genoemde edi- 
tor ook over een optie om zelf plaatsen 
(al zijn ze nag zo klein) toe te voegen. 
Dat gaat heel eenvoudig: manoeuvreer 
met de joystick naar de gewenste 
bestemming, druk op de vuurknop, 
geef de juiste naam in en bevestig de 
gegevens met return. Op die manier 
kunt u de onderdelen Stedenspel en 
Overhoring steeds ingewikkelder ma- 
ken. Want wees nu eerlijk, weel u 
waar Maren-Kessel ligt? Nou dan. 
Kort voor het ter perse gaan van dit 
nummer bereikte Aardrijkskunde 
Spelenderwijs versienummer 1.5, een 
editie die nog lang niet aan het eind 
van zijn Latijn is. Vanaf 1.5 voorziet 
het pakket namelijk in een zogeheten 
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Via een speciale editor voe- 
gen we zowel nieuwe 
plaatsnamen als extra vra- 
gen aan het pakket toe. 


‘lack-on’-funetie om 
naderhand extra land- 
kaarten toe te voegen. 
Het is nog niet duide- 
lijk of de gebruiker 
middels deze optie 
mettertijd ook andere 
landen in het pakket 
kan integreren (op dit moment vangen 
we slechts een glimp op van onze 
buren België en Duitsland). U kunt de 
te verschijnen update-diskettes overi- 
gens alleen bestellen als u bij Alighl 
Software als geregistreerd gebruiker te 
boek staat. Om die status te bekrachti- 


ee 


gen (en het illegaal kopiëren te 
ontmoedigen) ontvangt u van het 
bedrijf een fraai ‘certificaat van 
echtheid’ bij het pakket. Daarop 

| staan enkele persoonlijke ge- 
gevens die u versleuteld terug- 
vindt in de software. 
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Ik ontmoette haar, in… 


Alisht Software biedt met Aardrijks- 
kunde Spelenderwijs een product aan 
waarmee u uw kennis van de topogra- 
fie op een speelse manier bijspijkerl. 
Het programma blinkt uit in gebruiks- 
vriendelijkheid en simpelheid. Ik kan 


me voorstellen 
dat kinderen 
het meeste 
profijt van het 
pakket heb- 
ben. Op lagere 
scholen zou 
Aardrijks- 
kunde Spelen- 
derwijs dan 
ook niet mis- 
staan. Langs 
deze weg 
topografie 
leren is in elk 
geval een stuk 
leuker dan het 
monotone 
opdreunen van rijtjes - de aanpak die 
mijn leerkrachten in een grijs 
verleden prefereerden. 





Aardrijkskunde Spelenderwijs 
gaat vergezeld van een 
‘certificaat van echtheid’, 


Stefan Dölcken 


Product: Aardrijkskunde Spelenderwijs 
Producent: Alight Software 

Prijs: f 39,- (na 15 oktober 1996 betaalt u f 49,-) 
Configuratie: Elke Amiga met minimaal 1 Mb 
RAM 

Inlichtingen: Alight Software, telefoon/fax: 020- 
6182477 
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Computer Cit 
IJsselmondselaan 2 
3064 AV Rotterdam 
fax 010-4517748 


010-4517722 


Openingstijden winkel: 
di-do 9:30-12:00,13:00-18:00, vr 9:30- 
12:00,13:00-21:00, zat 9:30-17:00 uur 
Interaktieve Postorderlijn: 
(voor toonkiestoestellen) 


010-4512507. 


Internet: 
http://www.compeity.nl 
info@compcity.nl / sales@compcity.nl 
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(O) vriceo Vidi-Amiga 
24-bit externe Video Digitisers, 
real-time, met komposiet en S- 
Video ingangen. 
Vidi-Amiga 2ART 
Vidi-Amiga 24RT Pro 


4-speed 
6-speed 
8-speed 






f 449,00 
f 699,00 F 
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elektronika, flexibele PCMCIA Ei Amiaa 4000T 4499 0 GRATIS onze nieuwe 
datakabel, PCMCIA metalen Ht M14385, stereo mailen monitor, El Najaar '96 katalogus met 
jcard/interface, voeding, audio-kabe), Hi} 15.38 KHz. f 699,00 Fl daarin een volledige en 
Nederlandstalige handleiding, Hf m1538S, 15" f899,00Hjaktuele prijslijst, 
Hi CacheGDFS, CD32 Emulator, GD äl M1764S, 17" f 199900 Ha a n biedin gen, 
pen Een, PhotoCD compete En, sû Ei Q-Drive 1241 kortingsbonnen en 
“…pee Deed ai A berichten over nieuwe 
1 6-Speed f 449,00 H en El produkten en ontwik- 
4 8-speed j 499,00 | mn ij kelingen voor de Amiga op 
}10-speed f 549,00 Hi PÚPFELPOLÏEÏEO QO H soft- en hardware gebied 
| ij SuperCut 3.0 Ue ee — 
Randy Rom HH Pluto Genlock f 995,00 H Ets 
H Meptun Genlock f 1299,00 H iik en 
wordt aangesloten op de interne IDE n Sirius Genlock f 1999,00 : Amiga muis 
controller, inkl. CD-Rom filesystem en Hij TBC Enhancer f 1999,00 & 2-knops In 
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AMIGA Technologies 


Amiga 1200 Surfer, 260 MB fi 
Harddisk, 14.400 baud modem, 


compci 
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GRATIS 
MAILING! 


Geef ons uw naam en 
adres op, en u ontvangt 


v.a. f849,00 
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| 
| 
f 149,00 HH 8 design 
f 269,00 Pr Oofficiël | 
f 329,00 Hi IUD importeur : f 39,00 
f 429,00 | NN voor Nederland mee EEE eerenenennnnansenen 
f 499,00 D), ) Ook voor upgrades! m lp | 
EE A ed s Sony PlayStation - bel! 
H Adorage25 f 259,00 Ammnmnnnnennnnnnnnnnssnenann 
4 Monument Designer V2 f 449,00 fj Snelle verzending door 
dj CAVIN f 1999,00 heel Nederland & 
FH Clarissa Professional V3 f 499,00 H België 
tT Animage Vi f 259,00 Hi Alle prijzen zijn inkl. BTW. 
Eh Age 219,00 HE aanbiedingen en overeenkorrsten 
-H Trainer video Adorage f 54,95 H ° Zijn onze algemene voorwaarden van 
HH TrainervideoClariSSA _f 54,95 pj toepassing. die zijn gedeponeerd DJ GS SVK 
ai * Eerste bestelling onder rembours of met 
EEL item geek, reek rr 
ij Amiga Internet-Set Eommnnnng 
À EE 14.400 baud faxmodem, extern, 5 ledere week nieuwe CD32 
E bel voor infofprijzen! FE met internet software. f 199,00 men Amiga CD-Rom titels! 


& Bestellen per telefoon, betalen per acceptgiro!"$ 











Bel voor het aktuele 
aanbod! 





AMIGA SYSTEMEN 





TURBOBOARDS COPROCESSORS etc. VIDEO / GRAPHICS 





Amiga CD32 349,- Al220 28 MHz 020, 4 MB 399,- 68881 20 MHz PGA 50,- CDTV PAL genlock 150,- 
Amiga 1200 v.a. 849,- Al220 28 MHz 020, 8 MB 499 - 68882 25 MHz PGA 125,- Rendale 8802FMC genlock 599, 
Amiga 1200HD v.a. 999,- Blizzard 1230-IV 50/4 499 - 68882 40 MHz PGA 195,- ED Pluto genlock 995, 
Amiga 1200/030, 040, 060 tel, Blizzard 1230-IV 50/8 J77,- 68882 50 MHz PGA 250,- ED Neptun genlock 1395,- 
Amiga 1200 tower tel. Blizzard 1230-IV 50/16 /49,- 68882 25 MHz PLCC 125,- ED Sirius Il genlock 1995,- 
Amiga 3000T v.a. 2995,- Blizzard 1240T /ERC tel. 68882 33 MHz PLCC 1/5,- Framemachine + Prism24 1395,- 
Amiga 3000T040 v.a. 3995,- Blizzard 1260 50/4 1695,- 68882 40 MHz PLCC 225,- Videomaster RGB digitizer 349,- 
Amiga 4000T040 v.a, 4995,- Blizzard SCSI kit 249,- 68030 25 MHz PGA 95,- GVP IV24 incl. VIU-S 2995,- 
Amiga 400OTOSO v.a. 5995,- Fusion-Forty 040 28/0 995,- 68LCO40 25 MHz PGA 295,- GVP TBCPlus timebase tel. 
Bel voor een kompleet overzicht! A2000 GForce 040 / 060 tel. 68040 25 MHz PGA 495,- Personal Animation Recorder tel. 
1084ST RGB monitor 549 - Blizzard 2040 ERC tel. A4000 SIMM 32-bit 1 MB 49,- Digital Broadcaster 4A9I5- 
14385 multisync 699,- Blizzard 2060 50/0 1/95,- A4000 SIMM 4 MB 60 ns 99,- Broadcaster Elite tel. 
15385 monitor 899,- A3000 Warp 040 40/16 2995,- andere 32-bit SIMM tel. _CyberVision 3D (oktober) 649, 
17" multisyne 15-64 kHz 2450,- A4000 GForce 040 40/4 1695,- GVP SIMM32 / 1 MB 99,- EGS 110-24, 4 MB VRAM 2495,- 
(inclusief audio, TVtuner, teletext) A4000 GForce 060 + SCSI tel. GVP SIMM32 [4 MB 60 ns 299- AVideo 12 framebuffer 295,- 
multisync monitors 15-21" tel. _Cyberstorm 060 MKII tel. GVP SIMM32 / 16 MB 60 ns tel. AVideo 24 framebuffer 595,- 
EIDE HARDDISKS CD-ROM DRIVES SCSI CONTROLLERS, REMOVABLES etc. 

250 MB 3.5" 249 ,- Al200 PowerCD SCSI 2x 449, GVP A4008 (A2-4000) 349,- MO drive 640 MB/30 ms 1649,- 
850 MB 3,5" 399,- Al200 PowerCD SCSI 4x 649,- GVP A1208 (A1200) 295,- MO cartridge 640 MB (54+) 119,- 
1080 MB 3.5" AAD - Al200 PowerCD SCSI óx FAG - GVP Al291 SCSI 279,- SCSl tapestreamer 250 MB 349,- 
1700 MB 3,5" 597,- Al200 PowerCD SCSI 10x 899,- Zip 100 MB SCSI extern A29,- SCSI tapestreamer Ì GB 595,- 
2500 MB 5,25" 699,- Al200 Overdrive CD 2x JAS, Zip cartridge (5+) 37,- SCSltapestreamer 4-8 GB 995, 
3200 MB 3,5" 899- Overdrive Combo 2x/0 MB 549,- Jaz 1 GB intern 999 DAT recorders v.a. 149 5,- 
40 MB 2.5" 129,- CD-ROM IDE intern 2x 19,- Jaz 1 GB SCSI extern 1199,- Quantum 85 MB SCSI HD 199, 
60 MB 2.5" 149,- CD-ROM IDE intern 8x 249 - Jaz 1 GB cartridge (5+) 239,- Quantum 105 MB 249, 
80 MB 2.5" 199,- CD-ROM IDE 8x +MPEG! 899,- Syquest EZdrive 135 extern 399,- Maxtor 120 MB 249, 
170 MB 2,5" 299,- CD-ROM SCSI intern 2x 179,- Syquest EZ135 cartr. (5+) 59,- Guantum 540 MB AAG - 
260 MB 2,5" 399,- CD-ROM SCSI intern 4x 299,- Syquest 88 MB 5,25" SCSI 249, Fujitsu / Seagate 1.1 GB 599,- 
540 MB 2,5" 499 - CD-ROM SCSI intern 10x 395,- Syquest 105 MB 3.5" SCSI 299- IBM {HP 2.1 GB v.a. GI. 
800 MB 2.5" 699,- CD-ROM SCSI extern v.a. 249,- Syquest 270 MB 3.5" SCSI 499,- Quantum 43/91 GBAV tel. 
1080 MB 2.5" 799,- Sony 920 CD-ROM writer 1495,- Syquest 44/88/105 cartr.(5+) 99,- andere SCSI harddrives tel. 
1300 MB 2.5" 1199,- CD-R disk 650 MB (5 +) 20,- MO drive 128 MB/40 ms 699,- SCSI behuizing 3.5/5.25" 199, 
andere 2,5"/ 3.5" HD's tel. CD caddy Sony, zwart (5+) 10,- MO cartridge 128 MB (5+) 29,- SCSI kabels, terminators tel. 
__ COMMUNICATIE _ SPARE PARTS & CUSTOM CHIPS DIVERSE HARDWARE 
faxmodem V32b (14k4) 199,- Amiga 500/2000 muis 35,- Kickstart 1.3 ROM 49,- A4 kleurenscanners v.a. EFe 
faxmodem V34 (28k8) 449,- Amiga 500-1200 keyboard 99,- Kickstart 2.0 ROM 59,- HP Scanjet kleurenscanner 1499,- 
faxmodem V34+ (33ká4) 479,- Amiga 2000 keyboard 249,- Kickstart 3.0 ROMs (A1200) 79,- inclusief Amiga+PC software! 

USR Sportster V34 549,- Amiga 4000 keyboard italy 149,- AmigaDOS 2.0 disks/handl. 59,- tekentableau 10x12 cm 199,- 
USR Courier / Zyxel modems tel, CD32/A4000 keyb zwart 149,- AmigaDOS 2.1 disks/handl. 99,- Wacom Artpad digitizer 395,- 
TrapFax faxsoftware 149,- voeding A500-1200 3.0A 99,- AmigaDOS 3.1 kompleet tel. _Summasketch Ad digitizer 499, 
A1200 PCMCIA ISDN kaart tel. voeding A500-1200 4.5A 149,- Gary 5719 39,- Amigis videoswitchbox 200,- 
GVP Phonepak 995,- voeding A500-1200T 23A 129,- Denise 8362 49,- _Amigis MIDI-2 interface 129,- 
GVP I/O Extender 325,- voeding A2000/3000 299 - Paula 8364 A9,- Aura 12-bit sampler A1200 229, 
Amigis Optolink 1 150,- voeding CD32/5X37 3.0A 149,- Agnus 8372A/83/5 1 MB 79,- Nakamichi hifi soundsystem 399,- 
A2000 Ethernet kaart va. 449,- PC netvoeding 100/150 W 50,- Hires Denise 8373 /9,- AD5lé /Studiolé sampler 3520,- 
Net&Web Internet software 129,- diskdrive A500/600 intern 95,- CIA 8520 PGA/SMD 69,- CDTV randapparatuur tel. 
AmiTCP 4,2 199,- diskdrive A2000/3000 intern 149,- CPU 68000 8 MHz 39,- 512 kB RAM voor A500 15, 
Enlan 2.0 netwerk (S-user) 795,- diskdrive HD extern 199,- Amiga (technical) manuals tel. 1 MB vaar A500 +/A&00 99,- 
Toasternet B95,- A600 mainboard +ROM 150,- vrijwel alle Amiga custom chips 2 MB voor A2058, B-UP 150,- 
Amiga-PC/Sun/SGl netwerken tel. A3000T tower case CBM 199,- etc. zijn vit voorraad leverbaar! 4 MB ZIP RAM A3000 600,- 





AMIGA SOFTWARE & CD-ROMs OPRUIMING / OCC. 





Deluxe Paint 4.5 (AGA) 149,- Vista Pro 3.0 149,- Aminet 4-10 per CD 25,- Amiga CDTV 198,- 
Deluxe Paint 5 (engels) 299 - MusicX 2.0 199,- Aminet 11-13 per CD 35,- Amiga 500, 512 kB JAG. 
XiPaint 4.0 CD 129,- Octamed 6 CD 19,- Aminet Set 1, 2of 3 (4xCD) 79,- Amiga 500, 1 MB 399 ,- 
TVPaint 3 (Picasso, EGS) 995,- Octamed Sound Studio CD 99,- Amiga Developer CD 35,- Amiga 2000 (rev 6.2, 2.0) 695,- 
Photogenics 1.x 149,- Superbase Personal 95- NMNetNews Offline 35,- Amiga 3000T 1995,- 
Photogenics 2.0 CD 229,- Final Copy 2 149,- GoldFish 1 of 2 49 - (25 MHz 68030/882, 5 MB, 700 MB HD) 
ImageFX 1.35 199,- DiskMaster 2.1 95,- Network CD 1 of 2 39,- Amiga RGB monitor v.a. 299, 
\mageFX 2,6 599,- DirOpus 5.x 169,- Network CD + parnet kabel 99,- diverse IDE harddisks v.a. 95,- 
GVP CineMarph 99,- Diavolo backup software 119,- Gateway 1 of 2 29,- diverse SCSI harddisks va. 125,- 
MainActor Broadcast 549,- Studio 2.0 /Turboprint 4.1 199,- Global Amiga Experience A9,- A2000 SCSI controllers va. 150,- 
Adorage 2.5 299 - PhotoworX 199 - Light Rom 3 99 - 2286AT kaart 1.2 MB dd 249 - 
Monument Titler Designer 549,- PhotoworX Pro 4.0 299,- Maxon Cinema 4D classic 99,- AMax IV Mac emul. kaart 499, 
Scala MM 211/300/400 tel. FolioworX CD32 PCD Player 99,- the Beauty of Chaos 29,- Eureka Communicator 2 Pr 
Lightwave 3.5 Amiga 1195,- Asimware PhotoCD Manager 99,- Fresh Fonts 1 of 2 59,- Star LC10 matrixprinter 125,- 
Lightwave 4.0 Amiga 1995,- AsimCDFS 3.6 199,- diverse PhotoCD's tel. Commadore A4 inkjet 175,- 
LightSpeed videomagazine 59,- MasterlSO CD-R software 599,- andere Amiga software tel. Canon A3 inkjet printer 195,- 


Prijzen incl. BTW, exel. verzendkosten; prijswijzigingen / vergissingen voorbehouden. Prijzen voor removable systemen zijn exclusief cartridge. Levering onder rembours of na vooruitbetaling op 
Postbank rekening 1619768 (eerst telefonisch reserveren!) Opruiming / occasions met Ì maand garantie. Demonstraties, afhalen etc. alleen op afspraak. Openingstijden: ma-vr, 10-12 en 14-18 uur. 
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BuzzArp 1230 50/8 BLIZZARD 124O0T /ERC BuizZARD 1260 50/16 
5O MHz 68030, 8 MB RAM 40 MHz 68040, 16 MB RAM 5O MHz 68060, 16 MB RAM 


r 599 - Fr 999,- r 1949,- 


N.B.: Blizzard 12407 is alleen geschikt voor Amiga 1200 tower; voor gebruik van de Blizzard 1230/1260 kan een sterkere netvoeding nodig zijn (afhankelijk van konfiguratie). 





ZIP 1OO SCSI EXTERN JAZ 1 GB SCSI INTERN 


INCLUSIEF À cARTRIDGES (= 4000 MB) 


Fr 1895,- 


SYaQauEsST EZDRIVE EXTERN 


INCLUSIEF DRIE CARTRIDGES (= 400 MB) INCL. 2 CARTRIDGES EN AMIGA Zip Toots 
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V34+ FAXMODEM 


33.400 pps: SUPERSNEL!! 
INCL. AMIGA INTERNET BOEK 


Fr 49 - 





SURFSQUIRREL SCSI - professionele SCSI CD-ROM (300 kB/s} met metalen 


behuizing, ingebouwde netvoeding, audio out, enz. 
PCMCIA 56312 INTERFACE - inclusief CD filesystem, CD32 emulatie software, 


+ 230.400 BPS SERIAL PORT audio player, twee CD32 games en hoofdtelefoon 
. betere kwaliteit en veel meer mogelijkheden dan bij 


Á D 49 == IDE CD-ROM drives, dus een uitstekende investering! 
F - bel vaor prijzen van snellere versies (tot 1500 kB/s) 
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A 1200 TURBO A1200/030 A400O0TO6O 


50 MHz 68060, 16 MB RAM, 


28 MHz 68020, 6 MB, 50 MAHz 68030, 1O MB, 
170 MB 2,5” HARDDISK 5AO MB 2.5” HARDDISK 2.1 GB HD, CD-ROM, FAsSTSCSI2 


Fr 1595,- Fr 1995,- F6995,- 
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professionele Digital Video systemen op basis van Amiga (Broadcaster Elite, PAR) 
en Windows NT systemen (o.a. Perception, Targa). Bel voor meer informatie! 


postadres: postbus 3, 
| mm | 4330 AA Middelburg 








Voor u ligt alweer de tiende afle- 
vering van Amiga@lnternet. Wie 
alle verschenen delen heeft be- 
waard, beschikt ondertussen over 
een aardig gevulde Gouden Surf- 
gids. Dit keer bieden we u onder 
meer de A van AT, de P van PPP- 
device en de U van URLManager. 


SURFTIPS VAN AT 
Amiga Technologies heeft een officiële 
homepage in het leven geroepen met 
updates van en tips voor de Internet-soft- 
ware uit de Surfer-bundel. De pagina is 
ondergebracht op 
http://wuww.amiga.de:80/gb/servicel. Erg nuttig vinden we de 
tips over een eventuele omschakeling van SLIP naar PPP, iets waar 
velen mee worstelen. De wetenswaardigheden zijn overigens niet 
opgesteld door 
meg AT, maar door een 
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(surftips.lha). 


NIEUW PPP-DEVICE 

Thomas Bickel, die zowel met Macs als Amiga's werkt, kon zich 
niet vinden in de nogal omslachtige installatieprocedure van PPP 
op de voormalige Commodore-machine. Op z'n Apple ging het er 
allemaal veel eenvoudiger aan toe… Bickel besloot niets aan het 
toeval over te laten en een compleet nieuw PPP-device te schrij- 
ven, eentje met het gebruiksgemak 
van MacPPP. Het resultaat mag er | 
zijn: AmiPPP laat zich volledig met de | 
muis besturen, beschikt over een 
ingebouwde dialer en ondersteunt 
naast PAP ook CHAP (MS en MD5). 
De enige eis die AmiPPP aan uw sys- 
teem stelt is dat het minimaal met 
OS 2.04 werkt. U kunt het device een 
maand lang gratis uitproberen, daar- 
na dient u het product te registreren 
(DM 20,-). Op Aminet staat AmiPPP 
in de directory comm/net. Download- 
en via het AM-BBS kan natuurlijk 
ook: zoek naar amippp.lha. Meer 
informatie vindt u op 
http://pcwuvuw.uibk.ac.at/s06user/csaa1298/amippp/amippp. 
html 


SCHERMMODE-ARCHIEF 

Verse CyberGraphics-gebruikers zijn meestal wel enkele uurtjes 
zoet met het aanmaken van geschikte schermmodes. Lars Eile- 
brecht kwam op de lumineuze idee een archief met kant-en-klare 
instellingen aan te leggen. Als Instant-CGFX (zo heet het project) 
eenmaal loopt, kunt u het bestandje dat bij uw monitor hoort 
simpelweg downloaden. Een prima initiatief! Meer informatie 
verkrijgt u via sfx@unix-ag.uni-siegen.de 


TEAM AMIGA 
Achter Team Amiga gaat een groep Amiga-enthousiastelingen 
schuil, die elke gelegenheid aangrijpt om ‘onze’ computer te pro- 
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moten. De club bestaat momenteel uit zo'n vijfhonderd leden. 
ledereen met een Amiga-hart kan in principe lid worden. Voor 
meer informatie of een aanmeldingsformulier kunt u terecht op 
http://wuvuw.cybertours.com/-rlembree/teamiga.htm 


HAAL AWEB NU OP! 

Het fenomeen ‘Best viewed with 
Netscape! (u weet wel, zo'n klikplekje in 
een pagina dat u direct naar het dichtst- 
bijzijnde Netscape-bestand sluist) kent 
vanaf nu een Amiga-equivalent: AWeb, 
Get it Now! Hiermee verwijst u gebrui- 

| i kers van uw homepage gemakkelijk naar 
een nabije Aminet-server waar zij AWeb kunnen downloaden. 
Op de ‘AWeb, Get it Now!’ pagina 
(http://uwuvuw.iaehv.nl/users/paul/awebnow/index.html) leest 
u alle benodigde informatie om uw site te voorzien van het 
handige '‘AWeb, Get it Now!’ ikoon. Het adres biedt tevens ver- 
wijzingen naar de mailing list en de homepage van AWeb. 


HTTP PROXY 

Wie regelmatig dezelfde sites bezoekt, doet er verstandig aan 
om met een proxy te werken. Een proxy onthoudt aan de kant 
van de provider als het ware alle opgevraagde informatie. Als 
deze gegevens later opnieuw worden benaderd, hoeft de data 
niet meer van het net te komen, maar van een harde schijf bij de 
Internet-aanbieder. Dit werkt niet alleen volgens het principe van 
een ‘cache’, het heeft ook dezelfde uitwerking: snelheidswinst. 
Zit de gewenste informatie niet in de cache, dan sluist de proxy 
de aanvraag alsnog door naar het net. 

Niet elke provider biedt proxy-mogelijkheden. Wie zo'n aan- 
bieder treft, kan echter besluiten om een ‘lokale proxy’ te 
installeren, gewoon op de eigen Amiga. Dit biedt het aanvul- 
lende voordeel dat er ook offline door de cache-informatie 
gebladerd kan worden. De meeste browsers gebruiken het RAM 
om de cache-info te bewaren. Het nadeel laat zich raden: 
browser “afsluiten” of computer uit, cache weg! HttpProxy van 
Matthias Hopf brengt uitkomst. Dit slim stukje programmeerwerk 
benut harddiskruimte als cache, waardoor de gegevens bij elke 
browse-sessie beschikbaar zijn. HttpProxy is E-mailware: als u het 
programma gebruikt, moet u de auteur een berichtje sturen. 
Voor de beta-versie van het pakket - inclusief de broncode in C - 
kunt u terecht op Aminet (directory comm/tcp) of op het AM-BBS 
(httpprox.lha). De homepage van HttpProxy luidt http://uvuvvw. 
cip.informatik.uni-erlangen.de/user/mshopf/httpproxy.html 


OPGEVOERDE 
SUPRA 

Bezitters van een 
Supra 28k8 modem 
hebben deze wellicht 
al uitgerust met een 
beta-versie van de 
nieuwste ‘firmware’. 
Van deze software- 
matige update, die 
de snelheid van het 
modem opvoert naar 
33k6 (1), zag onlangs 
de officiële editie het 
levenslicht. 
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U bemachtigt deze ‘baud-booster’ via de Supra homepage 
(http://wwuwv.supra.com). 

De update leent zich niet voor elke 28k8 Supra. Voorwaarde is 
dat het modem over een ‘datapump’ revisie 05BA beschikt. U 
vraagt dit versienummer eenvoudig op via het commando ATI7. 
Jammer genoeg bestaat er (nog) geen Amiga-editie van de soft- 
ware om het modem op te voeren. Maar met de Mac- of pc-ver- 
sie en de bijbehorende emulator klaart u de klus natuurlijk ook. 


AFS FAQ 

Mark Harden (faq@harden.demon.co.uk) is al een tijdje verant- 
woordelijk voor de lijst met veel gestelde vragen betreffende het 
file system AFS (zie AM 37). De FAQ staat nu ook op de FTP-serv- 
er van Fourth Level Developments (ftp.flevel.co.uk onder de 
naam /pub/afs/afs.faq). Een puik naslagwerk voor iedereen die 
met Ami File Safe werkt of er interesse in heeft. 


URL MANAGER 

Elke browser beschikt over een hotlist om (de adressen van) uw 
favoriete sites te bewaren. Het vervelende is dat sommige 
pakketten een eigen formaat voor dit adressenboekje hanteren. 
Hierdoor kunnen we de gegevens niet uitwisselen met andere 
browsers. 
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Klaus Melchior zocht en vond een oplossing. Zijn MUI-benut- 
tende URLManager is in staat om de hotlist van de ene browser 
naar het formaat van de andere te converteren. Melchiors creatie 
ondersteunt de meeste bladerprogramma'’s, maar wil nog wel 


eens een foutje maken met de hotlist van AWeb. Zoek op Aminet 


in de directory comm/www en op het AM-BBS naar urlmanag.lha. 


(penn dede el 
Filip Anse, Mi: EENES ar | Ì nen TE et Ì el IN 


we 
Thaly 3 er Reisinformatie 


Site Seeing 


Europa 


er Over NS 


| _ internationale 
Treinplanner 


nn En Ennn : el EA ES 


CYBER-TREINEN 

De langverwachte Internet-site van de Nederlandse Spoorwegen 
is klaar. De pagina's zien er verzorgd uit en bieden naast aller- 
hande informatie een internationale reisplanner. Wie in deze 
laatste zomerweken nog naar het buitenland wil trekken, moet 
beslist even een kijkje nemen op http://wuu.ns.nl 


Voor al uw vragen over Internet verwijzen wij u graag naar het 
speciale Internet-gebied (met zowel berichten als bestanden) op 
het Amiga Magazine BBS (telefoon: 079-3618821). 


Jeroen Oudejans (jhwo@xs4all.nl) 
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AMIGA 4000T040 
1 Gb SCSI/6 Mb RAM/Eng/WB 3.1 
Scala 300/tekstverwerker/spellen 
PRIJS: f 4.699,00 inkl. BTW 






Computer Repair Schoonbrood 


5, Rode put 15 


f 6369 SN Simpelveld 
\_ SS Tel/Fax: 045-544385 | 


reparatie-adres: Kleine straat le, Heerlen 





A.I. Warranty cliamcentre Hedertand. België 
Voor uw Amiga-reparatie. 
oor particulieren geldt GRATIS prijsopgave. 





120W speakers … vvt Ake 
Amiga Surtware (internet) Sw. wassat 24 
JV Modulator voor de hele Ange reeks zint. We 
KickstarlRom's voor de A1200 … … nf  95,- 
Mpegkaart 1 kaart voor Zorroll … … … … … … …‚f 1570,- 
1200 Jower. a tielt 579,- 
Artec Piewstation 6000C wal mige Í.. cert 199, 
Simm 4H3/ BIN … penn es 65,- If _119,- 
Interne 6 speed CDROM en tf 135, 
Buster reu … rf 55, A) A#000/A2000… …f 229,- 


Pentium?5, 8ÎNb, 850 IB, 1.44 Ib, 0.28P VOf 2085,- 
Amigaop bestaande Hovell 3.XX koppelen, Bel! 
Wijddeveren ook Modems, Turboboards, kickstart-3.1 voor A4000 
Amiga monitoren veel meer dan wat wij hier adverteren. 

Bel voor actuele prijzen van uw gezocht produkt! 

Ons Emailadres voor vragen allerlei CRS@euei.nl 
Nog vragen of staat uw hardware er niet bij... 
= 045 - 544 38 51 


Drukfouten / prijswijzigingen voorbehouden. Alle prijzen inclusief BTW 


KENT 


Het lijkt erop dat Amiga Technologies achter de schermen druk bezig is (geweest?) met de 
ontwikkeling van Operating System 3.2 en Workbench V43. Wie goed oplet, kan op Aminet af 
en toe een glimp opvangen van dit toekomstige besturingssysteem. Willem Schaaij kreeg op 

deze manier de opvolger van het tool ShowConfig en een nieuwe Installer onder ogen. 


howConfig Enhanced van 

Thomas Kessler is een ‘nieuw’ 

programma dat thuishoort in de 
Tools-lade van de Workbench. Als het 
goed is staat daar nu nog het gewone 
ShowConfig. Zoals de naam al enigs- 
zins doet vermoeden brengt het een 
aantal belangrijke hardware-aspecten 
van onze computer in beeld. Te denken 
valt aan informatie over geheugen, 
processor, FPU, MMU, Kickstart ROM 
en Workbench-revisie. 


LAAT ZIEN, DIE CONFIG! 
Het verbeterde ShowCGonfig Enhanced 


(versie 40.5) geeft deze gegevens fraaier 


weer dan zijn voorganger. Dat komt 
vooral omdat het programma rekening 
houdt met de gebruikte schermmaode en 
lettertypen. Interessanter is het gegeven 
dat het pakket voortaan gebruik maakt 
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van de expname.library, hetgeen resul- 
teert in een nauwkeuriger omschrijving 
van (indien aanwezig) uitbreidings- 
kaarten. Komt er nieuwe hardware uit, 
dan hoeft u alleen nog maar deze 
library te vervangen. Daarna zal uw 
Amiga alle boards weer automatisch 


herkennen. Onze testcomputer had daar 


in elk geval geen problemen mee. 

Net als in het oude ShowContfig treffen 
we ook in deze versie nog een paar 
fouten aan. Beweerde het pakket 
vroeger onterecht dat onze CPU over 
een MMU beschikte, nu maakt Show- 
Config het wel heel erg bont: het hus- 
selt de MMU en FPU door elkaar! 
Thomas Kessler is ongetwijfeld al op de 
hoogte gesteld van deze onvolkomen- 
heid. We verwachten dan ook spoedig 
een correctie. 


STYLE GUIDE 
Loals gezegd liepen we 
ook een nieuwe Installer 
tegen het lijf. In editie 45.5 
houdt het pakket nog 
meer dan zijn voorganger 
IP(V2.17) rekening met de 
Ekennis van de gebruiker. 
IP Volgens AT is de Installer 
nu vriendelijker in de 
\Pomgang. Geen overbodige 
|P luxe voor een pakket dat 
_IPspecifiek bedoeld is om 
[Pandere programmatuur 
aan de praat te krijgen; dat 
[Pmoet gewoon gelijk goed 
P gaan. Uiterlijke verschillen 
tussen de oude en de 
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ShowConfig Enhanced (boven) heeft minder moeite met het herkennen van uitbreidingen dan z'n 


voorganger. 
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De nieuwe Installer (V43.3) houdt rekening met 
de gebruikte schermmode en lettertypen. 


nieuwe editie kunnen we niet con- 
stateren, of het moet zijn dat ook de 
Installer voortaan rekening houdt met 
de ingestelde schermmode en fonts. 

De nieuwe Installer gaat vergezeld van 
een uitgebreid Amigaguide-bestand 
(zo’n 107 Kb groot). Hierin komen alle 
relevante commando's, labels, devices 
en assigns aan de orde. Er is zelfs een 
complete op scripts gerichte Style Guide 
aanwezig. Te ingewikkeld voor de 
gemiddelde gebruiker waarschijnlijk, 
maar daar richt de handleiding zich ook 
niet op. Wie aan een Installer-script 
begint, heeft er meestal al een heel pro- 
gramma op zitten… Er kleeft één 
nadeeltje aan de nieuwe Installer: door 
de diverse veranderingen is het pro- 
gramma niet volledig compatibel met 
oude scripts. 


CONCLUSIE 


Het doet ons goed om te zien hoe AT 


verbeteringen aanbrengt in ons toch al 
plezierig te gebruiken Operating Sys- 
tem. Wanneer het complete nieuwe 


besturingssysteem gereed is, blijft nog 


even de vraag. Maar het kan nooit lang 
meer duren. 


Willem Schaaij 
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Een Amiga-look voor Unix-machines 


Bestaat er dan toch een Amiga-versie van Netscape? Je zou het wel denken 
als je de illustratie bij dit artikel bekijkt. Helaas moeten we u teleurstellen. 
Het betreffen hier namelijk geen Amiga-plaatje, maar een screendump van 
een computer die ‘onder’ het Unix-besturingssysteem draait. 

Het Workbench-achtige uiterlijk is te danken aan het ‘gadget’ AmiWM. 


arcus Comstedt, de maker van 

het programmaatje, vand het 
maar niks: elke avond urenlang achter 
een Amiga zitten, en op de universiteil 
de hele dag naar een compleet anders 
ogend Unix-systeem staren. Op een 
dag kon hij het gewoonweg niet meer 
verdragen. Alsof het niks is, schreef hij 
een gebruikersinterface voor Unix- 
machines, die er precies zo uilziel als 
de vertrouwde Workbench. Hij noem- 
de Zn geesteskind AmiWN, een afkor- 
ting van Amiga Window Manager. Een 
knap staaltje werk! De Unix-wereld 
lijkt trouwens steeds meer bewonde- 
ring te tonen voor de Amiga. In AM 
nummer 59 lieten we u reeds kennis- 
maken met het pakket AUE van Bernd 
Schmidt, een welhaast volwaardige 
Amiga 500-emulator voor Unix-syste- 
men. 


ZELF COMPILEREN 

AmiWM is een zogeheten “window 
manager’ voor het op workstations 
gebruikte XWindows-systeem, waar- 
van trouwens ook een Amiga-variant 
bestaat (AmiWin, zie AM 59). Via 
AmiWM lijkt de grafische interface van 
zo'n workstation helemaal op die van 
de Amiga. De ikonen, de typische ven- 
sters, eventuele achtergronden niets 
ontbreekt. 

Op de meeste Unix-systemen laat het 
programma zich eenvoudig instal- 
leren. Na het ‘uitpakken’ van het circa 


De configuratie van ons | 





tamiwmrc’-bestand 


# AmiWM configuratie bestand. 

# Stoppen zonder een ‘Are you sure to quit’ 
requester 

FastQuit Yes 

# gebruik de rechter windowborder voor het 
size gadget. 

SizeBorder Right 

# Gebruik het standaard Amiga systeem 
palette 

iconPalette System 

# Voeg de volgende programma’s toe aan het 
WB toolmenu. 

Toolltem “NetScape” “netscape” 

Toolitem “MailReader” “xfmail” 

Toolltem “Image Viewer" “xv” 

Toolltem “Image Processing” “gimp” 
Toolltem “New Shell" “xterm -geometry 
92x294+712+497 -e tosh” 

Toolltem “Telnet IAE“ “xterm -T iaehv.nl - 
geometry 92x29+712+0 -e telnet iaehv.nl” 
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bij dit artikel kunt u de door ons 

gebruikte instellingen op uw gemak 
nog eens nalezen. 
raad met normale Workbench-tnten 
als met een MagicWB-palet. Behalve 
het kleurenschema kunnen we 
fonts van de Workbench definiëren. 


AmiWM weet zowel 


e ook de 


Verder mogen we kiezen of we 
het ‘size gadget’ (waarmee we 
een venster vergroten en 
verkleinen) in de rechter of in 
de onderste balk van een ven- 
ster willen positioneren. De 
originele Workbench heeft die 
mogelijkheid niet. Het is zelfs 
mogelijk om programma’s Loe le 
voegen aan het Tool-menu van 
de Workbench. 
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50 Kb grote AmiWM-archief moeten 
we de machine opdracht geven (mid- 
dels een “‘make’-commando) om de 
source oftewel broncode te compi- 
leren. Vanwege de verscheidenheid 
aan ‘dialecten’ is het in de Unix- 
wereld gemeengoed dat de gebruiker 
dit zelfs doet. Een proces dat meestal 
geen problemen oplevert, ook niel in 
het geval van AmiWM. Op ons Unix- 
systeem (een 486DX4/100 MHz pc met 
16 Mb RAM) volstaan twee simpele 
commando's om het compileren van 
AmiWM in gang te zetten. Om de door 
ons gebruikte window manager te ver- 
vangen, pakken we het daarvoor 
bestemde systeembestand beet en 
veranderen daarin het woord ‘fvwm’ in 
‘amiwm’. In het archief van AmiWM 
stuiten we trouwens ook nog op een 
‘makefile’ voor SAS C om de source op 
een Amiga te compileren. De beno- 
digde SAS C-options en een digitale 
handleiding ontbreken evenmin. 


EEN MAGISCH PALET 

Na het opstarten van XWindows voe- 
len we ons meteen thuis. Het is net 
alsof we met de Workbench in de weer 
zijn. Zetten we in de ‘home directory’ 
een bestand met de naam “.amiwmrc' 
neer, dan kunnen we AmiW M naar 


hartelust configureren. In het kadertje 


temin gedraagt AmiWM zich bijzonder 
stabiel. Waarom we dit guitige pro- 
gramma aan u voorstellen? In de 
eerste plaats omdat het leuk is om te 
zien dat de Amiga zich ook op andere 
systemen meleert Maar natu- 
urlijk ook omdat we AmiWM wel 

degelijk op een ‘gewone’ Amiga kun- 
nen loslaten. Met een pakket als NetB- 
SD (zie AM 57 en 58) en een XWin- 
dows-client als AmiWin toveren we 
onze vriendin tegenwoordig ‘zo’ om in 
een Unix-machine. Het installeren van 
AmiWM verloopt dan weliswaar wal 
moeilijker, maar het kan (al vragen we 
ons dan wel af waar we mee bezig 
zijn). AmiWM is freeware en staal 
ondertussen op het AM-BBS 33 
(amiwm.lha). Het kost u dus slechts 
een paar telefoontikken. 


Paul Kolenbrander 


Produkt: AmiWM v0.19 (patchlevel 29) 
Producent: Marcus Comstedt 

Prijs: Freeware 

Configuratie: Een computer die een Unix- 
variant èn XWindows aankan of een systeem 
waarvoor een XWindows-client beschikbaar is. 
Vindplaats: AM-BBS (amivvn.lha) en Internet 
(http://uvuvw.lysator.liu.se/ -marcus/amiwm.html) 
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Duivelse berichten van de Workbench 


Elke versie van het Amiga-besturingssysteem bezit 
een aantal geheime berichten, achtergelaten door 
de programmeurs. Sommige ‘messages’ bevatten 
uitsluitend een dankwoord, andere leuke grappen 
of commentaar op de ‘marketing’ van Commodore. 
De methode om deze berichten op te sporen en 
zichtbaar te maken, hangt af van het versienummer 


van het Operating System. 


WORKBENCH 1.2 EN 1.3 
Het eerste geheime bericht betreft een 
dankbetuiging aan de oorspronkelijke 
ontwikkelaars van de Amiga. Er zijn 
echt twee mensen (of een driehandig 
marsmannetje) nodig om de mede- 
deling tevoorschijn te Loveren. 
Herstart de computer en maak het 
Workbench- 
venster actief. 4 en | ei 
Laat één per- 
soon de heide 
Shift- en Alt- 
toetsen indrukken. Onder 
elke functietoets gaat nu 
een ander bericht schuil. 
Probeer ook eens een diskette 
in DFO: te stoppen en deze er 
weer uit te halen. Oude edities 
van AmigaDOS 1.2 (de 
‘enhancer kit voor de Amiga 
1000) herbergen een venijnige 
uithaal naar Commodore, die 
verschijnt als u de floppy 
verwijdert. In latere ver- 
sies van 1.2 is de ‘stoot ra 
onder de gordel’ vervan- 
gen door een compli 
ment. 


WORKBENCH 2.0 

Kort na het verschijnen van 
Workbench 2 plaatste een Com- 
modore-medewerker een nogal eryp- 
tisch E-mailtje op het Internet: 
‘Control the alternate menus to shift 
into an enlightened state’. Als u echt 
van puzzelen houdt, leg Amiga Maga- 
zine dan meteen even aan de kant en 
probeer het vraagstuk zelf op te 
lossen. Bent u minder avontuurlijk 
aangelegd, dan volgt hier de ‘clue’. 
Net als bij het vorige geheim heeft u 
drie handen nodig. Selecteer het 
Workbench-venster met de linker 
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muistoets en druk vervolgens de Ctrl- 
toets en beide Shift- en Alt- knoppen in. 
Gebruik daarna de muis om een optie 
uit het Workbench-menu te kiezen. 
Laat de toetsen los en selecteer ‘Last 
Message’, Het eerste geheime bericht 
verschijnt dan in beeld. Herhaal deze 
stappen voor elke menu-optie. Ze 
hevatten bijna allemaal 
een andere bood- 
schap. 


WB 3.0: DE PUZZEL 

De programmeurs van de 
Workbench maken er een 
goede gewoonte van om in elke 
nieuwe versie een aantal 
berichten te verstoppen. In 
AmigaldOS 5.0 zitten de 
geheimen echter net iets te 
goed verscholen. En de crypti- 
sche kreten die Commodore dit 
keer losliet, waren wel erg 
vaag: 

_« Control is giv- 
en to those who are 
shifted four from the 
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up on the alternate 
course. 

e When it is about time 
to learn the secrets of 
the master, one must 
also qualify for the 
enlightenment. 
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U mag uzelf rustig op de schouder 
kloppen (de derde hand komt hier 
nogmaals goed van pas) als u daar vol- 
doende aan heeft om de verscholen 
berichten boven water te krijgen. 


WB 3.0: DE OPLOSSING 
U heeft geen idee wat Commodore 
bedoelt? Wees gerust, u bent in goed 
gezelschap. Zelfs de meest doorgewin- 
terde Amiga-freaks moesten het op- 
geven. Eerst de technische omschrij- 
ving: het bericht verschijnt als u de 
optie ‘About’ kiest terwijl de Ctrl-, 
Shift- en Alt-toetsen zijn ingedrukt èn 
de zogeheten ‘Workbench Open’ teller 
op zestien staat. In gewoon Neder- 
lands: 
|) Reset de Amiga. 
LJ (Als u verschil- 
lende hulprauid- 
es deltjes - zoals 
Applcons - 
automatisch laat 
starten, bestaat de 
kans dat de teller 
de waarde zestien al is gepasseerd. 
Start de Amiga eventueel zonder 
startup-sequence). 
_2) Houd de rechter muisknop inge- 
drukt. 
5) Druk de Ctrl- plus beide Shift- en 
Alt-toetsen in. 
4) Kies in het Workbench-menu voor 
‘About’. 
5) Verplaats het ‘About’- scherm (niet 
sluiten) en klik in het Workbench- 
venster. 


6) Herhaal de stappen twee tot en met 
vijf. Na maximaal vijftien pogingen 


verschijnt er een heel ander ‘About'- 


venster. 


Denkt u, bijvoorbeeld in Workbench 3.1, 
een nieuwe boodschap te hebben gevon- 
den? Laat het ons dan even weten. Ons 
adres vindt u in het colofon. 


VALHALLA & THE 


n Valhalla & the 
Fortress of Eve heeft 
onze edele Koning de 
leeftijd bereikt waarop 
zijn belangstelling voor _ 
het andere geslacht aan- 
wakkert. Hij vertelt je 
dan ook meteen (dat heb 
je in speech adventures) | 
dat hij actief op zoek wil 
gaan naar een leuke 
vrouw. Dit begrijpelijke voornemen 
wordt echter gedwarsboomd door de 
slechte Eve. Deze heksachtige heeft 
alle meiden van het koninkrijk gekid- 
napt. Alleen haar eigen spruit Esme- 
ralda loopt nog vrij rond. Bij gebrek 
aan concurrentie, zo redeneert ‘evil 
Eve, stapt de koning ongetwijfeld met 
dochterlief in het huwelijksbootje. Zou 
Eismeralda het op deze geniepige 
manier tot koningin schoppen? 





OUD EN WIJS GENOEG 

Nou, als het aan de koning ligt mooi 
niet. Zijn besluit staat vast: hij wil - net 
als ieder normaal mens - zelf bepalen 
met wie hij de rest van zijn leven slijt. 
En dus gaat hij op pad om Eve de voet 
dwars te zetten. 
Een hele toer. 
want de tover- 
kol houdt de 
vrouwen ge- 
gijzeld in haar 
verafgelegen, 
bijna ondoor- 
dringbare kas- 
teel. Volgens 
softwarehuis 
Vulcan ben jij 
door je jaren- 
lange ervaring Aj 
met computer- | sine 
spellen oud en Fortress 
wijs genoeg om ú Eve 
de koning een 

handje te helpen. Je treedt in dit 
adventure dan ook op als diens men- 

tor. De opdracht: bevrijd de vrouwen 

en pik er de ware uit! 

Valhalla HI is direct te spelen vanaf de 
maar liefst zes diskettes, maar laat 

zich net zo eenvoudig op harddisk 
installeren. Als je daar nog 4,5 Mb 

vrije ruimte hebt althans. In de fraaie 
openingsanimatie (die je ook kunt 
‘skippen’) vertelt de hoofdpersoon je in 
een grappig, Engelser dan Engels 

accent zijn treurige relaas. Na het 
wegklikken van de kletsmajoor mag je 
bepalen in welk level je start. Meteen 
daarna verschijnt het speelscherm, 

met in het midden het gebied waarin 

je kunt rondwandelen. Kozen de ma- 
kers bij Valhalla IL voor het top-down 





| Na twee succesvolle voorgangers is het nu de 
beurt aan Valhalla III om de spellenmarkt te 
‚ bestormen. In deel II slaagde de aimabele 
‚ koning erin om de gevreesde Lord of Infinity te 
‚ verslaan. Na dat ‘onderonsje’ leek de rust voor- 
goed wedergekeerd in het vredige landje. De 
zaken kregen echter een onverwachte wending 
toen de hoofdpersoon plotseling enorm veel 
hormonen begon te produceren. 
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FORTRESS OF 


an je dromen 


| 


E VE 


algemene vaardigheden op adventure- 
gebied alsmede je kennis van de 
Engelse taal danig op de proef gesteld. 
Valhalla HI is overigens in staat de 
gesprekken van ‘ondertiteling’ te 
voorzien. Handig als je even een zin- 
netje hebt gemist. Desgewenst geeft de 


koning ook commentaar (‘No way’) op 


onlogische acties. 
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perspectief, dit keer ging de 
voorkeur uit naar een 
isometrische invalshoek. Nu 
kun je dus ook de voor-, zij- 
en achterkant van de koning 
bewonderen in plaats van 
louter z'n kapsel en schou- 
ders. 


ENGELSE ONDERTITELING 
Als speler leid je de koning 
door vier kleurrijke decors 
en helpt hem bij het oplossen van de 
vele puzzels. Onderweg kun je via het 
spreek-ikoontje (een mond) met een 
van de passanten converseren. Niet 


zozeer uit sociale overwegingen, maar 


om goederen, diensten en tips los te 
peuteren, die tijdens je ‘queeste’ van 
pas kunnen komen. Hierbij worden je 








Bovenin beeld bevindt zich de ruck- 
sack. Daarin tref je alle items aan die 
je reeds hij elkaar hebt gesprokkeld. 
Aan de onderkant van het scherm 
staan de commando-buttons waarmee 
je de koning bepaalde acties laat 
ondernemen. Naast de genoemde 
‘praatknop’ vind je hier ikonen om 
voorwerpen op te rapen en te gebrui- 
ken, om de complete kaart van het 
speelveld in beeld te brengen en om je 
vorderingen te bewaren. Het rijkelijk 
geïllustreerde scherm doet de sfeer 
van het fantasieverhaal eer aan. 

In het speelveld ziet de muispijl er ook 
echt uit als een pijl. Wil je naar links 43 
wandelen, dan zet je de pijl simpelweg 
links van de koning en geeft een klik. 
Bewegen we de cursor naar de items 
of de ceommando-buttons, dan neemt 
deze de vorm van een handje aan. 


NOBELE MISSIE 

Het avontuur begint aan de rand van 
Eveswood, maar vervolgt in de latere 
levels in Evesland. Op een bepaald 
moment kom je in een dorp terecht 


_ waar zich een verborgen toegang 


bevindt tot het kasteel van Eve. Voor 


_het zover is dien je de mannelijke dor- 


pelingen over te halen om je te assis- 
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teren tijdens de nobele missie. De 
spanning bereikt een hoogtepunt op 
de binnenplaatsen van het kasteel, 
waar de opdringerige Eve je zowat 
dwingt om met haar dochter te 
trouwen. Pas in het laatste level, dat 
zich afspeelt in de kerkers van het slot, 
verlos je de gegijzelde vrouwen (als je 
ze kunt vinden tenminste) en kun je 
eindelijk een weloverwogen partner- 
keuze voor het leven maken. 
Natuurlijk is het avontuur niet zonder 
gevaar. Zo krijgt de koning af en toe 
een elektrische schok te verduren, 
bijvoorbeeld wanneer hij een verkeerd 
hendeltje overhaalt. Zijn levenskracht 
neemt dan in beperkte mate af. Met 
behulp van speciale pillen kun je de 
energie van zijne majesteit weer op 
het oude peil brengen, maar deze 
medicijnen liggen niet altijd voor het 
oprapen. 


CONCLUSIE 

Valhalla II is een bijzonder aardig 
spel. Het ziet er heel goed uit, laat zich 
eenvoudig bedienen en bevat vele, 
soms echt lastige puzzels. Het adven- 
ture speelt zich weliswaar af in een 
Efteling-achtige omgeving, maar de 
levensechte stemmetjes en het ietwat 
irritante karaktertje van de koning 
maken de zaak behoorlijk realistisch. 
In navolging van Hillsea Lido en Time- 
keepers, twee eerder besproken titels 
uit The Mini Series van Vulcan, scoort 
ook dit spel een dikke voldoende. 


Stefan Siemen 


Product: Valhalla & the Fortress of Eve 
Producent: Vulcan Software 

Prijs: £ 18,- 

Configuratie: Elke Amiga met 1 Mb 
(ondersteunt harddisk) 

Inlichtingen en bestellingen: Vulcan Software 
(GB), | 

telefoon: 0044-1705-670269 


Grafisch: 


8 
Geluid: — 7 
Concept: 8 
Amusement: 8 
Speelbaarheid: 8 





Miljoenen jaren geleden 
was de macht op aarde in 
handen van een select 
groepje gewelddadige goden. 
Ze namen een levensvorm aan 
die perfect voldeed aan de eisen 
van hun tijd. Onwetend als we zijn, 
bestempelen wij deze goden al 
eeuwenlang als dinosauriërs. En 
maar gissen naar hun doodsoor- 
zaak. Het spel Primal Rage vertelt 
ons eindelijk de angstaanjagende 
waarheid over het verleden… en de 
toekomst. 


e ondergang van de dino's was 

seen toevalstreffer, maar een 

geplande aanslag. Het brein 
achter deze laffe daad was Balsafas, 
een tovenaar uit een parallel dimensie 
die zich vreselijk bedreigd voelde door 
de almaar toenemende macht van de 
goden. Om zijn eigen hachje te red- 
den, stak hij op een dag het spreek- 
woordelijke stokje tussen de spaken 
van de uitgekiende aardse balans. 
Het ontbrak Balsafas aan kracht om de 
goden persoonlijk om het leven te 
brengen. Maar door één van de heer- 
sers naar het binnenste van de maan 
te verbannen, bereikte hij toch zijn 
doel. Deze doordachte zet bleek vol- 
doende om het fragiele evenwicht op 
aarde drastisch te verstoren. De 
explosie die volgde, vernietigde niel 
alleen de goden, maar alle leven op 
aarde. Tot zover het fabeltje dat de 
dinosauriërs zich door een meteorietje 
uit het veld lieten slaan. Integendeel: 
het verhaal van Primal Rage wil dat de 
meteoriet nog moet komen. En met 
een beetje ‘geluk’ maken we dat nog 
mee ook. 


EVEN GEDULD AUB 

Het projectiel dat de aarde binnen 
afzienbare tijd treft, zal de goden weer 
tot leven wekken. De mensheid over- 
leeft, maar al onze technologie gaat 
verloren. Oude tijden herleven als de 
goden opnieuw om de macht strijden. 
Toch een aardige invalshoek van Time 
Warner Active, het bedrijf achter 
Primal Rage. De felgekleurde en ver- 
zorgde handleiding geeft overigens 
nog veel meer informatie over hel 
scenario, het spel, de tegenstanders en 
de vele moves. Prima werk! 

Steken we echter de schijfjes in de 
















Everybody 


Amiga, dan confronteert Primal Rage 
ons direct met z’n grootste gemis: de 
vier diskettes laten zich niet instal- 
leren op harddisk. Dat is naar onze 
bescheiden mening niet geheel meer 
van deze tijd. Primal Rage ondersteunt 
volgens de handleiding wel externe 
diskdrives. Dat verzacht de pijn weer 
een beetje. 

Amper bijgekomen van de eerste 
teleurstelling krijgen we er meteen 
nog een te verwerken: de demo. In 
vier snel voorbij flitsende plaatjes 
wordt het hele verhaal uit de doeken 
gedaan. De tekeningen zien er leuk 
uit, maar veel tijd om ze te bekijken 
krijgen we niet. Ook de muziek die tij- 
dens de demo uit de speakers klinkt, 
kan niet erg overtuigen. Jammer. 


_ 
En 
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GOOR OF GEKUIST? 

Na een druk-op de vuurknop krijgen 
we het hoofdmenu voorgeschoteld, 
waarin we op drie buttons stuiten: 
Start, Training en Game Options. De 
eerste twee mogelijkheden behoeven 
geen toelichting, al moet gezegd dat 
Training goed van pas 
komt om de voorradi- 
ge moves uit te probe- 
ren. Via Game options 
kunnen we tal van 
voorkeuren instellen, 
te beginnen met de 
moeilijkheidsgraad. 
Doordat deze oploop! 
van één tot zestien 
leent het spel zich 
zowel voor beginners 
als voor echte killers. 
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Verder bepalen we onder Game 
Options nog het aantal credits (1-10) 
en vechtronden (1, 5, 5 of 7) alsmede 
de duur van een ronde (tussen de der- 
ig en tachtig seconden). Desgewenst 
definiëren we zelfs de impact van een 
klap. Dit maakt het gebruik van cheat 
codes volledig overbodig. 

Vanwege hun gewelddadige karakter 
zorgden games als Mortal Combat en 
Doom in het verleden voor flink wat 
kritiek van verontruste ouders. De 
makers van Primal Rage hebben daar 
kennelijk lering uit getrokken. Hun 
geesteskind voorziet namelijk keurig 
in een zogeheten gore switch. Acti- 
veren we deze softwarematige schake- 
laar, dan laat het spel alle gewelddadi- 
ge scènes (zoals hel opeten van 
mensen) en alle ongelukken met 
dodelijke afloop achterwege. Het 
gebruik van deze schakelaar wordt 
bovendien behoorlijk aangemoedigd: 
als we de finale bereiken, krijgen we 
vijftig procent extra energie. 


EEN FLINKE OERKREET 

Elk potje Primal Rage begint in een 
soort tempel, waar we éên van de 
zeven aanwezige dinosauriërs moelen 
selecteren. De kanshebbers heten 
Armadon, Blizzard (sluikreclame?), 
Chaos, Diablo, Sauron, Talon en Verti- 
go. Ze beschikken vanzelfsprekend 
allemaal over hun eigen karakterlrek- 
jes en bewegingen. We kunnen de 
strijd zowel met een andere speler als 
met de computer aangaan. In het laat- 
ste geval bepaalt de Amiga de oppo- 
nent. 





Na enkele diskettewissels 
en een flinke oerkreet 
Ke staan de twee prehis- 

{ torische creaturen ein- 
delijk oog in oog met 
elkaar. Vingervlugheid 
blijkt geen overbodige 
luxe, want onze digitale 
tegenstander weet wel 
raad met zijn ‘geschubde’ 
Wijf. 

De oneerlijke strijd vindt 
plaats tegen een vulka- 
nische achtergrond. 
Onze energie, gesymbo- 
liseerd door een hart met 
een flinke slagader, 
stevent bedenkelijk snel 
op de nul af. Met een 
laatste krachtsinspanning 
(als een gek draaien met 
de joystick en maar ram- 
men op die vuurknop), 
proberen we het lij te keren. 
Tevergeefs Als een stervende zwaan 
zakt onze dino in elkaar om nooit 
meer wakker te worden. De daarop- 
volgende vreugde-uitbarsting van de 
overwinnaar maakt onze ondergang 
dubbel zo pijnlijk. In de herkansing 
brengen we de Godzilla look-a-like al 
iets meer schade toe, maar een over- 
winning zit er absoluut niet in. Na een 
fiks aantal vernederingen besluiten we 
om maar eens met de Game Options te 
gaan stoeien. Dat hadden we veel 
eerder moeten doen, want in het vol- 
gende gevecht zijn we duidelijk een 
maaltje te groot voor onze tegen- 
stander. 





VOOR HET LEVEN GETEKEND 

Na afloop van de strijd krijgen we te 
zien welk werelddeel we overwonnen 
hebben. Even later dient de volgende 


tegenstander zich alweer aan. De Ami- 
ga vraagt nogmaals om een andere 
diskette. We geven keurig gevolg aan 
het verzoek, maar na wal gerammel 
en gekraak in de drive weigert de 
machine verder te gaan met haar 
bezigheden. 





Tersteeg 


ER CR PEA, 





Na een diepgaand onderzoek blijken 
we te kampen met een ‘maandagoch- 
tend’ floppy. Spijtig, want nu kunnen 
we het spel niet helemaal uitspelen. 
Waarschijnlijk heeft onze versie van 
Primal hage net een paar kilometers te 
veel afgelegd. Eén verkeerde bewe- 
ging van de postbode is voldoende om 
zo'n kwetsbaar flopje voor het leven te 
tekenen. Time Warner Interactive lrefl 
hier dan ook geen schuld. Wat we nu 
missen? Wel, de handleiding vertelt 
ons dat we zijn uitgenodigd op een 
groot feest, waar we onze krachten 
voor de finale kunnen sterken. Ook 
zullen we nimmer weten wat die ‘man 
eating moves’ eigenlijk behelzen. 
Hoewel, met een beetje fantasie 


CONCLUSIE 

Primal Rage lijkt wel erg veel op Mor- 
tal Kombat. (ua originaliteit scoort het 
spel daarom niet zo hoog. De over- 
eenkomst heeft als voordeel dat je van 
te voren precies weet wat je in huis 
haalt. Slechts een kleine kans op een 
‘kat in de zak’ dus. Hoewel de kolossen 
goed geanimeerd zijn, biedt Primal 
hage grafisch gezien weinig verrassin- 
gen. De muziek heeft iets exotisch (je 
waant je in een Chinees restaurant), 
maar blijft ver onder de maat. De 
geluidseffecten daarentegen zijn zo 
realistisch, dat we de pijn van de 
dino's bijna zelf voelen. Al met al 
houden we gemengde gevoelens over 
aan onze ontmoeting met dit product. 
Veel punten verdienen extra aandacht, 
terwijl andere juist tot in de puntjes 
zijn verzorgd. Zou Balsafas ook deze 
verstoorde balans op z'n geweten 
hebben? 


Marca Tibben 


5,5 


Product: Primal Rage 


Producent: Time Warner Interactive 
Prijs: f 79,- 
Configuratie: Amiga 1200 


Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-6772546 


Grafisch: 7 
Geluid: 6 
Concept: 5 
Amusement; 7 
Speelbaarheid: 7 





Als de techniek je even In 





n tegenstelling tot Keagan's jongens- 
droom wordt de aarde van morgen 
niet verdedigd vanuit de ruimte, 
maar door een technologisch hoog- 
standje diep in de aarde. We schrijven 
het jaar 2079. In een zwaar beveiligde 
bunker kilometers onder het aard- 
oppervlak verwerkt de neurale com- 
puter Nemac IV ‘s werelds belang- 
rijkste data. Omdat deze veredelde 
‘Joshua’ al jaren voortreffelijk werk 
verricht, houdt er niemand meer 
rekening met een eventuele crash of 
andere vorm van tegenslag. 
Ontzettend stom natuurlijk, want als er 
iets kuren kan vertonen, dan is het wel 
een computer. 
Je begrijpt het al, op een dag gaat het 
goed mis met Nemac IV. Door een bug 
van onbekende herkomst verkeert de 
machine plotseling in de veronder- 
stelling dat hij de aarde moet vernieti- 
gen in plaats van beschermen. 
Gewoon even de stekker eruit trekken 
dan maar? Mooi niet. Meteen na de 
ontdekking van een nieuwe, veel 
schonere energiebron - alweer enkele 
decennia gele- 
den - zijn alle 
stekkers en 
stopcontacten 
gerecycleerd. 
Je vindt 
ze nu 
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Doom-klonen als Alien Breed 3D, Fears en Breathless vliegen momenteel 
als warme broodjes over de toonbank. Elk weldenkend softwarehuis wil 
natuurlijk gaarne een graantje meepikken van deze rage. De recentste 
variant op het inmiddels zeer bekende thema komt van het Duitse ZenTek 
en luistert naar de raadselachtige naam Nemac IV. 


alleen nog in een beperkt aantal 
musea. Dan maar ‘the hard way’. En 
een beetje snel graag, want zowat 
overal ter wereld is ondertussen 
paniek uitgebroken. 


THE BIGGER, THE BETTER 

Aan de andere kant heeft het bijzonder 
weinig nut om Nemac IV aan een 
doordeweekse Amiga voor te schole- 
len. Om lekker te lopen, heeft het wat 
meer hardware nodig. De makers 
winden daar ook geen doekjes om: 
“Dit spel is gemaakt voor dure en 
snelle Amiga's. The bigger, the better”, 
lezen we in de verzorgde handleiding. 
En we kunnen het hen niet kwalijk 


MODERNE GEVECHTSROBOT 
Alle hoop richt zich natuurlijk op de 
Amiga-liefhebber die zoëven dit spel 
heeft gekocht. Zijn briefing spreekt 
duidelijke taal: daal af naar de bunker 
en neem plaats in de mo- 
derne gevechtsrobot die zich 
daar bevindt. Dring vervol- 
gens de basis binnen en leg 
de op hol geslagen computer 
voorgoed het zwijgen op. 
Nemac IV heeft echter 
andere plannen. Het bak- 
beest staat net lekker warm 
te draaien om de wereld te 
trakteren op een portie 
schokgolven en een dosis 
radioactieve straling. Lukt 
het de speler om de mens- 
heid in het algemeen en 
zichzelf in het bijzonder van 
de ondergang te redden? 
Bezitters van een standaard A1200 
(zoals ondergetekende) krijgen voor- 
lopig geen antwoord op die vraag. De 
twee Mb geheugen die de verpakking 
naast een 68020 CPU en OS 2.0 tot de 
minimale configuratie rekent, 
blijkt namelijk niet genoeg om 
Nemac IV aan de praat te 
krijgen. Priet- 
praat dus? Ja 
en nee. Het is 
maar hoe je 
het interpre- 





nemen. Amiga-programmeurs hebben 
net zoveel capaciteiten als hun pc- 
broeders, maar krijgen vaak te weinig 
geheugen tot hun beschikking om dat 
te bewijzen. Het moet allemaal maar 
kunnen ‘in’ twee Mb (ter illustratie: 
Doom had enkele jaren geleden al een 
pc met vier Mb nodig). Overschrijd je 
die magische grens, dan valt er een 
flink aantal potentiële kopers af. Dat 
lijkt ons bijzonder frustrerend voor de 
programmeurs. 

Volgens de jongens van ZenTek is de 
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teert. De rek eruit: wie op een Amiga pc-achtige 
makers games wil spelen, moet niet langer 
bedoelen zeuren maar gewoon een turbokaarl 


met extra RAM aanschaffen. De ma- 
kers van Nemac IV maken langs deze 
weg in elk geval duidelijk dat crea- 
tiviteit niet per se hoeft te lijden onder 
verkoopcijfers. 

Een lovenswaardige houding, dat moet 
gezegd. Maar het wekt natuurlijk wel 
hoge verwachtingen: hebben we hier 
dan echt met een volwaardig pc-achtig 
spel te maken? In dat geval hoeven we 
ons nooit meer schuldig te voelen als 
we weer eens een vergelijking maken 
met een product voor ‘dat andere plat- 


waarschijnlijk twee Mb vrij RAM, en 
dat heeft een kale A1200 niet - zelfs 
niet na het opstarten zonder startup- 
sequence (veritieer het maar eens 
middels de opdracht ‘avail’). Hoewel 
we praktisch elk denkbaar kunstje 
hebben uitgehaald, sluiten we niet uit 
dat knappe koppen het spel alsnog tot 
leven wekken op een machine 
met slechts twee Mb. Dat 
zou dan een sublieme tip 
voor de rubriek Eureka 
zijn. 





tie steek 


form’. De spreekwoordelijke peer is 
immers vervangen door een tweede 
appel. Razend benieuwd prikken we 
een turbokaartje met wat fast-RAM in 
onze machine, maken zeven Meg 
harde schijfruimte vrij (vanaf flop 
spelen lukt niet) en overrompelen het 
Nemac [V ikoontje met een dubbelklik. 


METALEN MASTODONT 

Voor we in de robot klimmen, geven 
we via een klein preference-venster 
een aantal voorkeuren in. Er is een 
breed scala aan schermresoluties plus 
ondersteuning van het CyberGraphX- 
systeem en grafische kaarten als Picas- 
so [Ll en Graffiti. Tot onze verbazing 
voorziet het spel zelfs in 
speciale routines voor de 
Virtual l-Glasses, zoals 
een ‘5D output’ (zie AM 
38). Nemac IV kan magen 
verder zowel met de B Close HB: 
OCS en ECS als de AGA- | } 

chipset overweg. Ook de 
besturing van het spel 
(via joystiek of toetsen- 
bord) passen we hele- 
maal naar wens aan. Na 
een klik op Use laadt de 
Amiga een lange, knap 
gemaakte demo vol 
explosies. Enkele 
minuten later wordt het menens. 

Bij het bedenken van de robot hebben 
de makers zich duidelijk laten inspi- 
reren door de metalen mastodont van 
het destructie-spel Walker. Links in 
beeld zien we de voorraad munitie 
voor het machinegeweer en het plas- 
makanon, rechts ons knapzakje met 
bommen en granaten. Deze hardware 
hebben we broodnodig. Nemac IV 
heeft er namelijk voor gezorgd dat alle 
overige robots in het uitgebreide com- 
plex hem tot de laatste chip blijven 
ES n. Onfortuinlijke contacten 
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met de tegenstanders hebben tot 
gevolg dat onze gezondheid - 
weergegeven door een rode bol - 
achteruit gaat. En een Doom-kloon is 
geen Doom-kloon als we onderweg 
niet regelmatig aanvullingen op onze 
diverse voorraden ontdekken. 

De goed beveiligde bunker telt vele 
deuren. Deze gaan echter pas open 
wanneer we er precies voor staan. 
Bovendien moeten we in het bezit zijn 
van de juiste toegangscode. Die ver- 
krijgen we door slim gebruik te maken 
van de speciale monitors in de onder- 
grondse gewelven. 

Na het voltooien van een level toont 
het systeem een gedetailleerd 
overzicht van onze 
prestaties. Naast het 
percentage Omge- 
brachte robots (ach, het 
zijn maar robots) verne- 
men we ook welke 
geheimen we nèt niet 
hebben ontdekt in het 
speelveld. Daarnaast 
laten de statistieken 
zien hoe trigger-happy 
en trefzeker we zojuist 
zijn geweest, alsook hoe 
vaak we het loodje 
hebben gelegd. Vervol- 
gens kunnen we het le- 
vel nogmaals spelen, de tussenstand 
opslaan of doorgaan met de volgende 
moeilijkheidsgraad. 


EC] Yes 
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SNELHEID IS TE KOOP 

Is Nemac IV nu de Doom van het Ami- 
ga-platform of niet? Moeilijk te zeggen 
Op onze A1200 met vier Mb RAM en 
een co-processor in elk geval niet. 
Lelfs met de laagste resolutie en het 
kleinste beeld speelt het niet echt soe- 
pel. Kiezen we voor een scherper 
beeld met meer details, dan laat de 
robot zich al helemaal niet meer 
zuiver besturen. Grafisch ziet 
Nemac [V er in zo’n hoge reso- 
lutie echter best mooi uit, We 
tellen onnoemelijk veel ver- 
schillende textures, zien 
angstaanjagende explosies en 
met zorg gepixelde vijanden. 
Het ontbreekt eigenlijk maar 
aan één ding: snelheid. En dat 
is te koop! 

We hadden Nemac IV dan ook 
& dolgraag een kans gegeven op 
een Amiga met een ‘060’, een 
grafische kaart en een 
Megabvytje of tien aan boord. 








Helaas, dat zat er bij gebrek aan hard- 
ware even niet in. Op onze A5000 
echter (met een 68050 CPU en tien 
Mb) scrolden de schermen - geheel 
conform onze verwachting - alweer 
een stuk smoother. Toegegeven, het 
kamt nog nietin de buurt van Doom 
op een Pentium, maar dat doet het 
waarschijnlijk wel als we Nemac IV op 
een A4000/040 (of 060) met vele 
extra's loslaten. Jammer genoeg 
beschikken de meeste spelrecensenten 
van AM voornamelijk over twaalfhon- 
derdjes met relatief bescheiden turbo- 
kaartjes. En tot nu toe hadden we daar 
ook ruim voldoende aan. Zullen we 
maar meteen een stuk of vijf Killer 
Amiga's bestellen bij VIScorp? 


CONCLUSIE 

Nemac IV van Zen Tek verlangt nogal 
wat van de Amiga-liefhebber. Een 
hentaliteltsvenmndenen die gepaard 
gaat met flinke investeringen, om pre- 
cies te zijn. Wie leuke spelletjes wil 
spelen, moet dokken. Niet zozeer voor 
de software, maar voor de vereiste tur- 
bokaarten en SIMM's. En inderdaad - 
hoe krachtiger de Amiga, hoe fraaier 
en leuker Nemac IV wordt. Dat maakt 
het beoordelen van dit spel niet 
gemakkelijk: het kàn er mooi uitzien 
(de screenshots bewijzen dat), het kàn 
soepel spelen en onder de ideale 
omstandigheden kàn het wel degelijk 
boeien. De score schommelt daardoor 
tussen een vijf en een negen, afhanke- 
lijk van de gebruikte configuratie. Op 
basis van wat wij hebben gezien - en 
daarop is ook onze score gebaseerd - 
durven we te stellen dat Nemac IV tot 
de betere Doom-klonen voor het Ami- 
ga-platform behoort. 


Stefan Siemen 
net dank aan Oliver Groth 
en Ralf Kosselnbruch) 
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chieten op alles wat beweegt. 
Alleen op die manier red je het 
in The Killing Grounds, ook wel 
AB3D-II genoemd (kenners ontcijferen 
dat waarschijnlijk probleemloos). De 
inmiddels bekende weerzinwekkende 
levensvormen laten zich ditmaal 
echter niet zo gemakkelijk om zeep 
brengen! In het eerste level mag je 
nog net een beetje op gang komen. 
Daarna is het uit met de pret en kom 
je ogen, oren, maar vooral munitie en 
‘medi packs’ te kort om het lang uit te 
zingen. De peletons zwaar bewapende 
Breed-guards komen van drie kanten 
tegelijk op je af om je een onvrien- 
delijke halt toe te roepen. Ons advies: 
ren zo hard als je kunt weg. 





ORBITAL COMPUTERS 

Er staat behoorlijk wat op het spel in 
ABSD-1. De omstandigheden in een 
notedop: nadat jij, Captain Reynolds 
dus, met een shuttle bent ontsnapt aan 
de aliens die het Osiris station onveilig 
maakten, heeft een slagschip van de 
aarde je in de ruimte opgepikt. Terwijl 
je ligt te herstellen van de verwondin- 
gen en de vermoeidheid entert een 








Het addergebroed uit deel | 
\ één is terug. En hoe! Met ee 
8 The Killing Grounds, het | al ä | 1 
vervolg op Alien Breed st eed mn 
3D, schotelt Team17 je ai 

opnieuw horden 

huilende, krijsende en schietende gedrochtjes voor. Zestien 
nieuwe levels wachten tot iemand ze zuivert van het walgelijkste 
dat de evolutie ooit heeft voortgebracht. 


Breed-schip dal van je 
redders 
The Killing Grounds 
begint als Reynolds 
bijkomt in de medical 
unit van het vijandi- 
ge schip. Daar spe- 
len zich dan ook de 
‚eerste levels af. Na 
B oee L verloop van tijd 
par nld ontdek je dat de 
aliens de andere beman- 
ningsleden naar hun planeet hebben 
geteleporteerd (met jou hebben ze 
blijkbaar nog een apart appeltje te 
schillen). Je aarzelt geen moment en 
reist je makkers via dezelfde teleport 
achterna. En jawel, enkele levels 
verderop vindt er een ‘reünie’ plaats. 
Het daadwerkelijke bevrijden van de 
mariniers laat SERIE nog even op zich 
wachten. 
Omdat je ondertussen ontzettend baalt 
van die vervelende aliens, besluit je de 
mormels voorgoed te vernietigen. 
Daartoe moet je eerst drie zogeheten 
‘orbital computers’ uitschakelen. Het 
laatste level brengt je oog in og met 
het walgelijkste gedrocht an 
datje ooit op je Amiga 
hebt gezien. Dit schepsel 
staat symbool voor hel 
bewustzijn van de 
Breed-gemeenschap. Het 
wordt bewaakt door 
twee tot de vlijmscherpe 
tanden bewapende en 
goed getrainde body- 
guards. 


Bieb 


FLINKE VRACHT RAM 
TKG speelt sneller en 
soepeler dan zn ver- 
maarde voorganger. 
Opmerkelijk, want het 
betreft dezelfde bloed- 
dorstige creaturen. Ook 
de geluiden, de bewegingen en de 
bloedfonteinen (als je er een overhoop 
schiet) zijn nagenoeg identiek 
gebleven. De loop van het schiettuig 
dat je vasthoudt, in deel één nog 
prominent aanwezig in het midden 
van het beeld, hebben de makers dit- 
maal achterwege gelaten. We krijgen 
er echter een hele reeks sfeervolle 
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decors voor terug: een meer dan 
acceptabele ruil. Via een modem- 
verbinding kun je dit spel trouwens 
ook met een vriend spelen. Of beter: 
tegen een vriend! En dan kijken wie 
het verst komt. 

Misschien vraag je je af waarom 
Team17 al zo snel na Alien Breed met 
een opvolger komt. Volgens ons heeft 
het te maken met het spel Breathless, 
dat kort na het originele AB5D ver- 
scheen. De programmeurs van Feamt7 
werden geconfronteerd met een game 
dat mooier was en vlotter speelde dan 
hun geesteskind. Dat kon natuurlijk 
niet. Teami7 stelde alles in het werk 
om snel met een passend antwoord te 
komen. En dat is gelukt, want tegen 
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deze brok software legt Breathless hel 
onherroepelijk af. 

Een dergelijke facelift blijft natuurlijk 
niet zonder gevolgen: wie The Killing 
Grounds wil spelen zoals het hoort, 
moet beschikken over een snelle 
machine met een flinke vracht RAM 
aan boord. Binnen nu en enkele maan- 
den geldt dat waarschijnlijk voor elke 








nieuwe Doom-kloon (zie ook de recen- 
sie van Nemac IV elders in dit num- 


mer). Het is echter zonder meer de 
moeite om een paar SIMM's in je Ami- 
ga te prikken. Zo ben je in staal om 
FKR in de HighRes-mode (1 x 1 pixel) 
te spelen en nog meer te genieten van 
de stemmige omgevingen. Tel daar de 
extra geluidseffecten en de toege- 
nomen speelbaarheid bij op en je weet 
precies wat we bedoelen. 


ke 


Toch valt er ook voor ‘kale’ A1200’- 
bezitters nog genoeg le beleven. 
Team{7 levert het spel namelijk met 
twee verschillende bootdisks: een 
schijltje voor de basis A1200 en een 
exemplaar voor AGA-Amiga's met 
minimaal vier Mb RAM en een tur- 
bokaart. De standaardversie biedt qua 
grootte een acceptabel scherm, maar 
de resolutie ligt beduidend lager (2 x 2 
pixels). Geen vloeren, blokkerige 
details, maar wel goed te spelen. 


REUZENSPRONGEN MAKEN 

Het opmerkelijkste item dat je 
tegenkomt in TKG is de ‘anti-grav 
thruster’, een James Bond-achtig hulp- 
middel waarmee je kunt vliegen. Som- 
mige uitgangen bereik je pas als je 
met behulp van dit device een reuzen- 
sprong uit de kast trekt. Temidden van 
de gebruikelijke wapens, munitie en 
enkele pasjes vormt deze thruster een 
aangename noviteit. 

Hebben de omvangrijke gangen- 
stelsels je opeen dwaalspoor gezel, 
dan helpt de op het speelveld gepro- 
jecteerde plattegrond je meestal wel 
een stukje verder. Je ziet hierop niet 
alleen waar je al bent geweest, maar 
ook waar je heen gaat. In- en uit- 
zoomen op de kaart kan ook, ongeacht 
of het de twee Mb of vier Mb versie 


mg SCnS kun je de spelstand 








betreft (dit verdient een aanpassing in 
de handleiding, welke hardnekkig het 
tegendeel beweert). 
The Killing Grounds neemt vijf floppy's 
in beslag, maar laat zich desgewenst 
ook op harddisk installeren. Er zijn 
zoals gezegd twee bootdisks - één voor 
elke genoemde configuratie. Het twee- 
de schijfje herbergt de levels en fun- 
geert tevens als save game disk voor 
gebruikers zonder harde schijf. Overi- 
a alleen maar bewaren aan 
het einde van een level. 


Op de twee resterende disks deden we 
een interessante ontdekking: een 
heuse level editor. Team{7 besteedt de 
verdere ontwikkeling van het spel ken- 
nelijk liever uit, wellicht om zelf in 
alle rust aan een geheel nieuw derde 
deel te werken. Hoe dan ook, met deze 
level-bouwer zet je aan de hand van je 
opgedane ervaring zelf complete 
speelvelden in elkaar. Hoogteverschil- 
len, wapens, water, deuren, liften, tele- 
ports en andere decoraties - alles is 
voorhanden. Vaak mag je aan de items 
nog extra mogelijkheden koppelen. 
Vergeet niet om op strategische plek- 
ken de nodige Breed-engerds te plaat- 
sen. Anders maak je het jezelf wel erg 
comfortabel! 

De editor voorziet volgens de handlei- 
ding in informatieve online documen- 
tatie. We hadden deze creatieve draai 
aan een verder vrij voorspelbaar spel 
(dat heb je met Doom-klonen, vandaar 
het zesje bij ‘concept’) graag even voor 
je uitgeprobeerd. Helaas trakteerden 
de disks Game Editors en Sound FX 
ons op twee onoverkomelijke hard 
errors waardoor er niels van onze 
goede voornemens terecht kwam. 






Vervelend soms, zulke exemplarische 
fouten. 


CONCLUSIE 

Voorlopig zien we in The Killing 
Grounds een nieuw hoogtepunt voor 
het genre. Jammer genoeg ontbrak het 
ons aan de tijd om dit product diep- 
gaand te vergelijken met het eveneens 
veelbelovende Nemac IV. Een echte 
voorkeur durven we dan ook niet uit te 
spreken. Bezitters van een standaard 
A1200 komen sowieso bij AB5D-II 
terecht (Nemac verroert geen vin als 
er niet tenminste 2 Mb 

a& RAM vrij is). Het blijft 

ER speculeren, maar we 

k° hebben de indruk dat de 
luxe-uitvoering van TKG 
minder hardware eist dan 
ej Nemac IV. Hoewel... Die 

B speciale actie van Team{7 
(een bon die korting geeft 
op de Blizzard 1260 van 

‚ Phase5) doet enigszins 
anders vermoeden. Afijn, 
gelukkig hoeven wij de 
keuze tussen beide spellen 
niet meer te maken: we 
hebben ze lekker al! 
Tenslotte nog een woordje 
over de editor van TK. 
We verwachten dat deze 
optie binnen de kortste keren resul- 
teert in een stortvloed aan Breed-klo- 
nen, level na level in elkaar gezet door 
ijverige alien killers. Een slimme zet 
van Team17, want het spel zal hier- 
door zomaar niet verouderen. Denk 
eens aan de mogelijkheden: waanzin- 
nig sluw in elkaar gedraaide scena- 
rio’s, afgrijselijk goede samples, nog 
sluwere monsters. En de versprei- 
ding? Laat dat maar aan het Internet 
over. Een spel met toekomst. 


John Beek | | ag 
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Op onze redactie is de PhotoCD al 
aardig ingeburgerd. Zodra we van 
een of andere beurs terugkomen, 
laten we de vers geschoten kiekjes 
meteen op zo'n goudgeel schijfje 
vereeuwigen. Via het vooruit- 
strevende cd-rom filesystem 
AsimCDFS bekijken we de 
gedigitaliseerde foto's vervolgens 
gewoon op de Amiga. Dat pakket 
laat zo weinig te wensen over, dat 
we toch wel wat vreemd opkeken 
toen producent Asimware 
Innovations onlangs een afzonder- 
lijk PhotoCD-programma op de 
markt zette. Willem Schaaij onder- 
zocht de toegevoegde waarde van 


PhotoCD Manager. 


et pakket bestaat uit een cd-rom, 

een index met thumbnails 

(kleine previews) van de 42 
plaatjes die in PhotoCD-formaat op de 
disc staan en een klein boekje dat 
dienst doet als handleiding. Het schrij- 
ven telt slechts zestien bladzijden, 
maar weet met behulp van korte, 
krachtige bewoordingen en veel illu- 
straties alle functies van het program- 
ma duidelijk te maken. Een ed-rom 
filesystem, nodig om PhotoCD Mana- 
ger aan de praat te krijgen, treffen we 
niet aan in de verpakking. Geen ramp, 
want zowel in het commerciële als in 
het pd/shareware circuit circuleren 
diverse oplossingen. AsimCDES is er 
zoals gezegd één van. 


TUSSENSTATIONS 

PhotoCD) Manager draait in principe 
op elke Amiga met OS 2.0 of hoger. 
Een harddisk en minimaal 1 Mb RAM 
zijn aanbevolen, al moet gezegd dat 
bepaalde functies een snellere proces- 
sor en meer geheugen vergen. Het 
pakket komt het beste tot zijn recht op 
AGA-machines en leent zich ook voor 
gebruik op een ‘kale’ CD32, Ook voor 
de console geldt dat extra fast-RAM de 
snelheid drastisch verhoogt. 

Op AGA-Amiga's kan het programma 
in de schermmode HAMS circa 262.000 
kleuren tonen. Bezitters van oudere 
machines moeten zich tevreden stellen 
met de 4096 tinten van de normale 
Hold And Modify-mode. Op de cd tref- 
fen we dan ook twee verschillende 
programma’s aan: een AGA- en een 
OCS/ECS-versie. 

Bij het installeren van PhotoCD Mana- 
ger maakt het systeem een aantal 
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Van extraatje tot volwa 
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hulpladen op de vaste schijf aan, die 
dienst doen als buffer. Deze ‘“tussen- 
stations’, zo zal later blijken, ver- 
snellen het laadproces. Op reguliere 
Amiga's voegt het Installer script 
enkele assigns toe aan de user-startup. 
Figenaars van een CD52 kunnen 
direct van de cd booten en daarna een 
PhotoCD onder de klep leggen. Op 
onze A4000/0350, die we na het 
installeren eerst een reset toe- 
dienen, starten we het pakket op 
middels een dubbelklik op het 
PhotoCD Manager-ikoon. 


DUIMNAGELGROOT IN BEELD 
Na het laden verschijnt er een 
fraai, functioneel en geheel 
muisgestuurd bedieningsscherm in 
beeld. Instinctief gaat het pakket 
meteen op zoek naar een PhotoCD in 
device CDO: Stuit het op een geschikte 
dise (de PhotoCD Manager cd is tevens 
PhotoCD), dan brengt het systeem de 
eerste vijftien plaatjes ‘duimnagel- 


Een vergroot detail van een PhotoCD-plaatje 
afgebeeld in HAMS. De tienduizenden kleuren 
van deze made verdoezelen niet dat er infor- 
matie verloren gaat. 
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groot’ in beeld. Middels handige 
schakelaartjes werpen we net zo snel 
een blik op de previews 15-50, 51-43, 
46-60 enzovoort. Wie geen harde schijf 
heeft, zal merken dat het voorvertonen 
van de plaatjes in het Manager-venster 
nogal wat tijd in beslag neemt. Mèt 
een vaste schijf daarentegen krijgen 
we - per PhotoCD - slechts éénmalig 

| ‚ met die verlra- 
ging te maken. 
Ladra we een 
nieuwe PhotoCD 
in de cd-rom 
drive plaatsen, 
schrijft het 
pakket de 
thumbnails 
namelijk keurig weg naar de vaste 
schijf. De volgende keer hoeven de 
kleine plaatjes niet meer van de cd- 
rom te komen en dat brengt een flinke 
tijdwinst met zich mee. De voorver- 
toningen vinden onderdak in een 
bufferlade die het nummer draagt van 
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Hetzelfde detail, maar nu in beeld gebracht 
door een pakket dat wèl in 24 bit werkt en 
gebruik maakt van een grafische kaart. 


ardig pakket 


de betreffende PhotoCD (bijvoorbeeld 
‘PCD0504’). Wie slechts een klein 
harddiskje heeft, kan deze optie mid- 
dels een Tool type uitschakelen. Er 
zijn trouwens ook Tool types aanwezig 
om de schermmode en het cd-rom 
device te wijzigen. 

Qua vormgeving laat PhotoCD Manager 
zich absoluut niet vergelijken met het 
vooral functionele AsimCDES, Ook wal 
mogelijkheden betreft ontdekken we 
steeds meer verschillen. Zo stelt het 
nieuwe pakket ons in staat een com- 
plete slide show samen te stellen. ken 
bijzonder leuke manier om uw vrienden 
te laten zien hoe gezellig uw vakantie 
wel niet was. Waar we bij een audio-cd 
de tracks programmeren, bepalen we 
nu de volgorde van de plaatjes. Die vol- 
gorde kunnen we bovendien bewaren, 
zodat het systeem telkens exact dezelfde 
voorstelling laat zien (en die pikante 
badkamerprent altijd achterwege laal). 
Kiezen we in het menu Options voor 





Een klik op een ‘thumbnail’ en de bijbehorende foto verschijnt in beeld. 


‘Randomize’, dan toont het systeem de 
plaatjes in een willekeurige volgorde. 
‘Loop’ op zijn beurt doet de show in een 
eindeloze lus belanden. Met ‘Insert 
Slide’ voegen we makkelijk een extra 
foto toe, terwijl ‘Delete Slide’ een plaatje 
uit de voorstelling schrapt. 


FOTO'S LIGGEND MAKEN 

Ook de resolutie van de beelden laat 
zich beïnvloeden. ‘Large’ levert 
vanzelfsprekend de beste kwaliteit op. 
Helaas weet PhotoCl) Manager geen 
raad met de schermmodi van grafische 
kaarten. Op onze AGA-Amiga blijven 
we derhalve steken op het accep- 
tabele, doch niet optimale HAMS: als 
we de beelden vergroten, zien we een 
duidelijke achteruitgang van de 
kwaliteit ten opzichte van het oor- 
spronkelijke (24 bit) PhotoCD-beeld. 
Handig vinden we de optie ‘Rotate/ 
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Scale’. Hiermee maken we een 
‘staande’ foto (zoals een portrel) 
‘liggend’ en vice versa en passen we 
het beeld aan aan de grootte van het 
scherm. In het Options-menu onl- 
dekken we ook nog drie knoppen die 
betrekking hebben op pauzes. Deze 
kunnen we zowel tussen de plaatjes 
als aan het begin en/of het einde van 
de show inlassen. De duur van zo’n 
pauze bepalen we nader met ‘Speed’. 
Middels ‘Wipe’ definiëren we de 
manier Waarop de 
volwende foto in 
heeld moet verschij- 
nen. PhotoC1) 
Manager biedt 
keuze uit wee over- 
gangen, le weten 
‘Push’ en ‘Pull’. 
Natuurlijk mogen 
we de foto’s ook één 
voor één tonen. 
Hiertoe zetten we de 
pointer op een 
thumbnail en 
klikken op de 
rechter muistoels. 
Het programma 
Loont het gese- 
lecteerde plaatje dan 
niet full size, maar 
in een venster op het hoofdscherm. 
Een beeldvullende foto bekomen we 
door met de linker muistoets op een 
voorvertoning te klikken en daarna op 
‘Plav' te drukken. 


15-165 


DAG MET HET HANDJE 

Vanuit het hoofdmenu is het mogelijk 
een foto direct in het TFF-formaat weg 
te schrijven, zodat we de afbeelding 
gemakkelijk kunnen importeren in 
bijvoorbeeld een DTP-pakket. Al naar 
gelang de gebruikte Amiga bewaart 
het programma de afbeelding in HAM 
of HAMS. Foto’s wegschrijven mel 24 
bit kleurdiepte (16,7 miljoen kleuren) 
lukt jammer genoeg niet. 

Het spreekt voor zich dat de save-opties 
van PhotoCD) Manager minder interes- 
sant zijn voor bezitters van een nor- 
male CD32. Met ‘normaal’ bedoelen we 
de standaard uitvoering, zonder een 


SX-1 of SX-32 uitbreiding. Bij het 
houden van een presentatie ge- 
nieten de CD52'ers echter een 
aardig voordeeltje ten opzichte 
van de andere Amigaten: ‘hun’ 
joypad staat garant voor een su- 
perdeluxe bediening van Photo- 
CD Manager. Achter bijna elke 
knop gaat een equivalent op het 
scherm schuil. Uiterst gemak- 
kelijk en - dankzij de lange 
kabel - bijzonder comfortabel. 
Willen we stoppen met de 
Manager? Dan klikken we op de 
toepasselijk vormgegeven 
schakelaar met het handje: 
Daag... Tot de volgende keer! 


CONCLUSIE 

PhotoCD Manager is een soepel te 
bedienen en vrij vlot werkend pro- 
gramma dat wel degelijk bestaansrecht 
heeft. Oudere broer AsimCDES hoort 
achteraf gezien in een hele andere 
software-categorie thuis. Het betreft 
een cd-rom filesystem met enkele 
extraatjes. Een van die extraatjes, de 
mogelijkheid om PhotoCD-bestanden 
te benaderen, is in PhotoCD Manager 
uitgegroeid tot een pakket op zich. Het 
programma stelt ons in staat onze digi- 
tale foto's daadwerkelijk te beheren, er 
orde in aan te brengen en ze op een 
aantrekkelijke manier te presenteren. 
In principe loopt het pakket op elke Ami- 
ga. Persoonlijk vinden we echter dat 
een niet AGA-machine een PhotoCD- 
afbeelding te veel geweld aandoet. 
Zo’n plaatje is nu eenmaal niet 
gemaakt om vertoond te worden in 
slechts 4096 kleuren. Aan de andere 
kant zijn het natuurlijk niet allemaal 
A1200's en A4000’s waaraan een cd- 
romspeler ‘hangt’. Hoe dan ook, het 
programma komt pas echt goed op 
dreef op een AGA-machine met vol- 
doende geheugen. Een harddisk geeft 
zoveel extra mogelijkheden, dat je er 
als gebruiker eigenlijk niet omheen 
kunt. Een flinke tekortkoming van het 
programma is dat hel niet anticipeert 
op de eventuele aanwezigheid van een 
grafische kaart. Het vertonen van foto's 
in hun volle pracht behoort daardoor 
niel tot de mogelijkheden. Die onvol- 
kamenheid zouden wij (en met ons 
heel wat andere professionele Amiga- 51 
gebruikers) in een volgende versie 
graag weggepoetst zien. 


Willem Schaaij 


Produkt: PhotoCD Manager 

Producent: Asimware Innovations 

Prijs: f 99,- 

Configuratie: alle Amiga's met minimaal OS 2.0 
en 1 Mb, een PhotoCD compatibele cd-rom- 
speler plus een bijbehorend filesystem. Ook 
geschikt voor CD32. 

Inlichtingen: Amigis, 

telefoon: 0118-625632 





Wat maakt een spel tot een 
goed spel? Het uiterlijk of 
de speelbaarheid? Ik houd 
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het op het laatste. Pech voor mij, want het lijkt erop dat de games alleen maar mooier 
worden. Let wel: alléén maar mooier. Niet beter, leuker en al helemaal niet speelbaarder. 
Persoonlijk zie ik het als de keerzijde van de grafisch superieure AGA-chipset. 


'ooruitgang is een vreemd ver- 
schijnsel. Je merkt er eigenlijk 
pas wat van als je terugblikt en 
ziet hoe het er vroeger aan toe ging. 
Enkele weken dwaalden mijn gedach- 
ten min of meer bij toeval af naar het 
pre-AGA-=tijdperk... Ik zat met een paar 
vrienden te klooien achter mn Sony 
Playstation (als spelrecensent van AM 
moet je wel weten wat er op andere 
platforms gebeurt natuurlijk). Het 
audiovisuele geweld van de game- 
console leidde tot flink wat ooohs en 
aaahs. We hadden nog geen uurtje 
gespeeld toen een van m'n maten de 
Sony-machine voor gezien hield. Hij 
hep naar mijn spellenkast, wierp er 
een paar blikken in en trok er vervol- 
gens een ietwat stoffige doos uit: “Hee 
jongens, kunnen we dit niel eens 
proberen?” 






MIJN GELIJK BEVESTIGD 

De verpakking bevatte Lotus Turbo 
Challenge, een racespel voor twee per- 
sonen. Grafisch zeker niet het crême 
de la crème, maar wel verdraaid speel 
baar. Echt zo’n programma dat mijn 
gelijk bevestigt: een spel hoeft niet in 
zn eigen graphics te verzuipen, als je 
er maar lol aan beleeft! Niet lang daar- 
na werd de Playstation vervangen door 
mijn enigszins opgevoerde Amiga 500. 
De verveling sloeg die avond nimmer 
meer toe, Na Lotus Turbo Challenge 
volgden nog een aantal andere titels 
die ik ter plekke van een dikke laag 
grijze substantie 
moest ontdoen. 
Toen ik ver na 
middernacht 
onder de wol 
kroop, besefte ik 
het pas goed: 
het was jaren 
geleden dat ik 
me zo geamu- 
seerd had met 
computer games. 
De dagen daar- 
na herinnerde ik me steeds meer van 
die toffe titels. Maar wat me niet een- 
twee-drie te binnen schoot, waren de 
namen van de producenten achter de 
kaskrakers. Aan wie hebben we al dat 
moois ook alweer te danken? Ik 
schaamde me een beetje. Dergelijke 
kennis moet je in mijn functie in 
principe paraat hebben. Als een soort 
goedmakertje - maar ook om te voor- 
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komen dat deze gedenkwaardige 
Amiga-periode in de vergetelheid raakt 
- besloot ik me eens te verdiepen in de 
handel en wandel van enkele invloed- 
rijke softwarehuizen. In dit nummer 
sta ik stil bij Bullfrog, Psygnosis en 
21th Century Entertainment. De 
andere grote namen kamen wellicht 
een volgende keer aan bod. 


HALLO MIJNHEER 

DE UIL 
Software-producent en 
-uitgeverij Psygnosis 
(tegenwoordig Sony 
Psygnosis geheten) 


bestaat eigenlijk al sinds Amiga- 
heugenis. De eerste titel van dit be- 
drijf, Barbarian, was meteen een win- 
ner. In dit Amiga-spel van de bovenste 
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plank leid je een 
langharige barbaar 
door spookachtige 
gewelven teneinde de 
slechte tovenaar te vinden. Het was 
een van de eerste games mel vol- 
waardige animaties en speciale 
vaardigheden per vijand. Barbarian 
kan zich, ondanks z’n ‘hoge’ leeftijd, 
nog redelijk meten met de spellen van 
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vandaag. Na het geslaagde debuut 
bleef Psygnosis ons verrassen met 
games. We zetten de meest noe- 
menswaardige even op een rijtje: 


1987 Barbarian 

1988 Terrorpods, Obliterator, 
Menace 

1989 Chronoguest, Blood Money, 
Shadow of the Beast 

1990 The Killing Game Show, 
Awesome, Infestation 

191 Lemmings, Obitus, Ork, 
Barbarian IÌ 

1992 Shadow of the Beast II, 
Atomino 

1995 Lemmings - The Tribes, 
Microcosm, Prime Mover, 
Innocent Until Caught 

1904 Armour-Geddon [L, Benefactor, 


X-it, Brian the Lion, 
All New World of Lemmings 


Voor tenminste de helft van deze titels 
geldt dat ze hun schoonheid en speel- 
baarheid door de jaren heen hebben 





behouden. Sterker 
nog, een aantal pro- 
ducten is nog steeds 
verkrijgbaar, meestal 
voor een schijntje van 
de oorspronkelijke 
prijs. Menace en 
Blood bijvoorbeeld, 
games die je niet mag 
missen als je een 
schietfanaat bent. 
Over Lemmings raak 
Lin Ei ik waarschijnlijk 
nooit uitgepraat. Gek 
toch hè, dat in eerste instantie nie- 
mand iets in dat o zo verslavende con- 
cept zag? Psygnosis wilde het ‘grap- 
pige’ spel uiteindelijk wel uitbrengen, 
maar verwachtte er allerminst won- 
deren van. De recensenten van toen 
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van de softwarehuizen 


vonden het allemaal wel ‘leuk’, maar 
wisten niet te voorspellen welk een 
rage ons allen boven het hoofd hing. 
Binnen de kortste keren voerde Liem- 
mings op bijna elk computersysteem 
de hitlijsten aan. Het ‘grappige’ en 
‘leuke’ product zou een van de groot- 
ste successen uit de geschiedenis van 
het computerspel worden. 

Een ander origineel spelconcept van 
Psygnosis tref je aan in Captain Fix: 
het is volledig ontworpen voor twee 
spelers. Er is wel degelijk een 
‘one player mode’ voorradig, 
maar daarin kun je het al bij 
voorbaat schudden. Met Micro- 
cosm richtte Psygnosis zich voor 
het eerst op de om aandacht 
schreeuwende CD352-bezitter. Het 
was toen nog niet vaak vertoond 
dat een producent een spel enkel 
en alleen voor de spel-console 
van Commodore uitbracht. Psyg- 
nosis levert ook tegenwoordig 
nog regelmatig topproducten af, 
al is het hoge tempo van vroeger 
er een beetje uit. 


HET HUIS MET DE KIKKER 

In 1987 richtte 
Peter Molineux het 
softwarehuis Bull- 
frog op. Na twee 
jaar van voorberei- 
ding ontstond er 
een team van en- 
thousiaste mede- 
werkers, dat zich meteen in de kijker 
speelde met Populous. Een zeer origi- 
neel aangepakt strategiespel, dat 
spoedig de erkenning zou krijgen die 
het verdiende. Elk Amiga-blad prees 
Populous de hemel in (het Engelse 
Amiga Format wees het zelfs de pres- 
tigieuze Gold Award toe). De naam 
van Bullfrog, het ‘softwarehuis met de 
kikker’, was gevestigd. 

Het jaar daarop verraste het bedrijf 
ons weer. Niet met een nieuw spel, 
maar met een datadisk voor Populous, 
stampvol andere werelden, nieuwe 
tactieken en verse uitdagingen. Het 
leuke van deze uitbreidingsdisk 
schuilde in de prijs: slechts f 25,-. Een 
mooi, maar destijds ongewoon gebaar 
richting de consument. Van Populous 
verscheen overigens nog een tweede 
deel, waarin het allemaal draaide om 
de mythen, goden en helden uit het 
Griekse rijk. Ook Populous IL werd een 
regelrechte kraker. 

In 1990 leverde Bullfrog het strategi- 
sche Powermonger af. Met dit product 
mikten de bedenkers wederom op 
liefhebbers van tactische denkspellen. 
















Na verloop 
van tijd 
werd Bull- 
frog echter 
ook een 
geliefde 
naam op het 


SYNDICATIE 


gebied van manager-achtige games. 


Denk maar aan Theme Park, waarin je 
als speler in de huid kruipt van een 
attractiepark-directeur. 

Op papier leek Powermonger (waar- 
van later ook een uitbreidingsdisk ver- 
scheen) het zoveelste oor ee 
een eilandje veroveren hier, de macht 
uitbreiden daar… Nou, mooi niet. De 
battles speelden zich af in driedimen- 
sionale omgevingen, die je vanuit een 
top down view gadesloeg. En dan 
waren er ook nog de ‘luitenanten’ en 
al die uitvindingen waardoor het spel 
regelmatig een totaal andere wending 
kreeg. Weer een nieuw en origineel 
concept dus en zo zouden er nog vele 
volgen. Paul Molineux & Co. sleepten 
de ene na de andere Amiga-prijs in de 
wacht: spel van het jaar, softwarehuis 
van het jaar, programmeur van het 
jaar… Onlangs keerde het bedrijf de 
Amiga helaas de rug toe. Wat resteert 
zijn een paar fantastisch titels: 


1989 Populous 
1990 Powermonger 
1991 Populous IÌ 


1992 Populous IÌ, The 
Challenge games 
Syndicate 

Theme park 


1995 
1094. 
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21ST CENTURY ENTERTAINMENT 
Dit bedrijf, met kantoren in 
de VS en het Verenigd 
Koninkrijk, vormt een leuk 
contrast met de andere 
Amiga-boys. Om te be- 
ginnen is 21st Century een 
redelijke laatbloeier. De 
eerste productie dateert 
pas uit 1991. Waarom we aandacht 
besteden aan een softwarehuis dat 
‘net-komt-kijke’? Omdat het bedrijf 
een slim spelletje heeft gespeeld: het 
specialiseerde zich in één spelgenre: 
de flipperkast. En hoe! Van Pinball 
Dreams, Pinball Fantasies en Pinball 
lusions werden meer dan één 
miljoen exemplaren verkocht. Met de 
jongste telg Slamtilt zullen daar nog 
wel een paar honderdduizend stuks 
bijkomen. 

De concurrentie probeert het af en toe 
wel eens, maar tot op de dag van van- 
daag is het flipperbastion van 21st 
Century Entertainment onaantastbaar 
gebleken. De mensen achter de razend 
populaire kasten noemen zich wat mij 
betreft dan ook terecht “World Leaders 
in Pinball Simulation’. De afgelopen 
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jaren is het bedrijf samenwerkingen 


aangegaan met programmeurteams 
als Spidersoft Ltd en Liquid Dezign, 
hetgeen uitmondde in - het enigszins 
tegenvallende - Pinball Mania, respec- 
tievelijk het steengoede Slamtilt. 21st 
Century hoopt nog dit jaar een Pinball 
Construction Kit uit te brengen, 
waarmee de speler zijn eigen kasten 
construeert. Verder hoopt het bedrijf 
binnenkort zijn eerste grafische 53 
adventure op de markt te zetten: 
Synnergist. Of van deze titel een 
Amiga-editie verschijnt is nog niet 
duidelijk. Het softwarehuis houdt zich 
namelijk ook nog met andere plat- 
forms bezig, te weten MS-DOS, Sega, 
Nintendo, Jaguar en Sony Playstation. 


1091 Pinball Dreams 
1992 Pinball Fantasies 
1904 Pinball [llusions 
1995 Pinball Mania 
1996 Slamtilt 


Lawrence van Hijn 





DUBBELE PRIJSVRAAG 


Alle firma's die in het artikel “De geschiedenis van de softwarehuizen” aan bod komen stelden een omvangrijk 
spellenpakket beschikbaar. Dat noopte ons tot het bedenken van twee prijsvragen. Met Wedstrijd A is een 
gecombineerd pakket te verdienen (een mix van Psygnosis en Bullfrog games), via Wedstrijd B vier edities uit 
de flipperkastenserie van 21st Century Entertainment (dat zijn vijftien tafels!). In totaal hebben we genoeg 
games om zeven lezers bijzonder gelukkig te maken. Neem gerust deel aan beide wedstrijden, maar besef wel 
dat we slechts één pakket per persoon verloten. 





WEDSTRIJD A 
1) Wat is de succesvolste speltitel van Sony Psygnosis? ® 1) Met welke toetsen bedien je de flippers in een 21st Century 
2) Hoe heet het eerste spel dat dit softwarehuis uitbracht? = Pinball game? 
3) Van welke twee Bullfrog-spellen bestaat een e 2) Wat gebeurt er als je de flipperkast te vaak ‘schudt? 
uitbreidingsdiskette? e 3) Welke waarderingen kregen Pinball Mania èn Slamtilt van AM? 
4) In welk jaar verscheen de eerste titel van Bullfrog? © 4) Verzin een onwijs gave naam voor een eventuele opvolger van 
® _Slamtilt (als het aantal goede inzendingen de voorraad prijzen 
Onder de goede inzendingen verloten wij de volgende drie ® overschrijdt, selecteren we de winnaars op basis van de 
gecombineerde spelpakketten, die laten zien dat de ‘oudjes’ 7 origineelste speltitel). 
het nog best doen: . 
Pakket 1 Pakket 2 Pakket 2 à Onder de goede inzendingen Flipperpakket 
e Brian the Lion «Barbarian Il e Lemmings (ANW ) e@ verloten wij vier maal het e Pinball Fantasies 
e Lemmings e Innocent Until Caught « Benefactor e volgende flipperpakket van e Pinball Illusions 
e Prime Mover « Lemmings Tribes e Populous |I © __21st Century Entertainment: e Pinball Mania 
es Theme Park «Populous e Syndicate . e Slamtilt 
® 
8 
Kies een prijsvraag naar wens (À of B), beantwoord de Zet in de linker bovenhoek van de enveloppe: Wedstrijd AM 41 A (of B). 
bijbehorende vragen en stuur uw oplossing Vergeet niet uw naam, adres, postcode en uw type Amiga te vermelden! 
vóór 11 oktober 1996 naar: Over de uitslag van de wedstrijd kan niet worden gecorrespondeerd. 
Amiga Magazine / Cyclaamrood 2/ 2718 SE Zoetermeer. De winnaars ontvangen automatisch bericht. 
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AMIGA GAMES| 7 TRANCEORM 


A500 Transfertechnology & Printersupplies 
Heimdall | Looweg 12b - 7741 EH - Coevorden 


Pinball Dreams + 
Fantasies 

Space Hulk 
Supremacy 


KWALITEITS INKJET REFILL INKT 


refill inkt- en stations, houders, clean fluid 






MATRIX PRINTER LINTEN 


zwart, vele kleuren, full-colour, bijna alle printers 


A1200 
Banshee 


Heimdall 2 f 19,- HARDWARE __— 
Pinball Prelude f 49- TOWER voor Al 200 ges PROFESSIONEEL PAPIER van A4 tot AO 


Slamtilt f 49- vanaf f 349,- GLOSSY/FOTO/CHROOMANATERVAST/DUPLEX170/TRANSPARANT/STICKER 

Watch Tower f59- Aanbieding: A 
inclusief 

CD32 -HD 1,2 GB 

Arcade Pool f49- -CD ROM 6X 

Impossible Mission _f 29,- slechts: f 940,- 

Jetstrike f 39- 

Lotus Trilogy f 29- Kelly Software 

Simon the Sorcerer f 39,- tel/fax: 026-3113546 

BBS: 040-2484553 

CD ROM Rabobank nr. 3816.88704 

Amiga Utilities 2 KvK nr. 86050, Arnhem 

(2 CD) f 39- Bien le | _ 

Aminet |, 2 of 3 F 29e Ook andere titels zijn op Postordermatige verzending. Voor documentatie, prijzen of bestellen: 


Aminet 13 f 39,- bestelling verkrijgbaar. | 
RHS Color Koll f 49,- Alle prijzen zijn exclusief O5 () Á LN Í 6 0) 4? 
Sounds Terrific{2 CD) f 59,- verzendkosten. 5 


TRANSFERTECHNIEK 
Via de eigen printer T-Shirts, bekers e.d. 
m.b.v. strijkbout of keukenoven bedrukken. 


Transferinkt voor HP 500 en 600 serie 
Transferlinten voor matrixprinters 


T-SHIRT INKJET FOLIE 


Normale inkt 
2 Alle printers 
WW 10 xA4:f 49.50 
e= 20 xA4:f91.= 








Foto's: Dirk Schudde 


BEN JE IN HET TROTSE BEZIT 
VAN EEN MODEM? DAN GENIET 
JE EEN BIJZONDER VOORRECHT: 
JE KUNT GEBRUIK MAKEN VAN 
HET AMIGA MAGAZINE BBS. 
DAT WORDT NATUURLIJK PAS 
ECHT LEUK WANNEER JE EEN 
ABONNEMENT OP DIT TĲD- 
SCHRIFT HEBT (OF NEEMT!). 
JE ONTVANGT DAN DE STATUS BE 
‘ABONNEE’ WAARDOOR ER EEN 
HELE NIEUWE WERELD VOOR JE 
OPEN GAAT. IN ‘OFFLINE 
HOUDEN WE JE OP DE HOOGTE 
VAN DE ONTWIKKELINGEN OP ONS 
BULLETIN BOARD. 


van de Tour de France keek (en de 

andere helft zich aan het regen- 
achtige weer ergerde) had de harde 
kern van de AM-BBS gebruikers zich in 
Zoetermeer verzameld. Daar vond die 
dertigste juni namelijk iets veel interes- 
santer plaats: de tweede 'AM-BBS user 
party’. Na een jaar van mailen, quoten 


Te half Nederland naar de start 





en replyen geldt dit evenement als dè 
kans om ook eens zonder tussenkomst 
van de KPN met de andere BBS- 
gebruikers te communiceren. 


KLEURRIJKE BADGES 

Voor de locatie had organisator Robert 
Nienkemper zijn oog wederom laten 
vallen op partycentrum Het Paviljoen. 
Bij de ingang van de afgehuurde zaal 
had de redactie net als vorig jaar kleur- 
rijke badges met de namen van de 
deelnemers klaargelegd. Van de tien- 
tallen kaartjes bleven er die dag slechts 
zeven onaangeroerd. Vaak betrof het 
mensen die zich keurig hadden 
afgemeld, een andere keer ging het om 
Marco Tibben. Marco Tibben? 

Jawel, de schrijver van deze rubriek 
flikte het ‘m weer. Net als vorig jaar liet 
Mr. Offline verstek gaan, nu omdat hij 
met Z'n scouting-groep op stap moest. 


Marco Tibben 











Een smoes waaraan we overigens meer 
geloof hechten dan aan het argument 
van vorig jaar. Toen presteerde Marco 
het namelijk om in te loggen op het 
AM-BBS terwijl de feestvierende meute 
een rondleiding kreeg in het pand van 
Uitgeverij Divo. Voor Marco eindigde 
de tweede user party waarschijnlijk het- 
zelfde als de eerste editie: met het 
lezen van veel boze E-mails. 


USER PARTY DEMO 
Na de gebruikelijke bak koffie werd er 
- hoe kan het ook anders - een aantal 
Amiga's aangesloten. Petro Houtkamp 
knutselde voor de gelegenheid een 
heuse user party demo in elkaar, die 
flink wat bekijks trok. Kees Cools had 
ondertussen een genlock en een cam- 
corder aan zijn A4000 gekoppeld. Even 
leek het erop of hij aanstuurde op een 


F- 
f ran 2 4 


nieuwe versie van de User Guide, dit- 
maal met ondersteuning van MPEG- 
filmpjes. Dat feest ging (nog) niet door. 
De camera kwam wel bijzonder goed 
van pas bij de flippercompetitie die 

's middags plaatsvond. In het heetst van 
de strijd maakte Cools van iedere speler 
een gedigitaliseerde opname. Sander 
ter Steege had de ‘tafels’ van Pinball 
Fantasies het beste onder de knie. Zijn 
mega-score van 17 miljoen punten 
leverde hem een eerste plaats en een 
door 21st Century Entertainment 
beschikbaar gesteld flipperspel op. Ook 
Willem ‘Amis’ Mestrom en Arjen Beij, 
die met 15 en 9 miljoen punten als 
tweede en derde eindigden, gingen 
met een pinball game aan de haal. De 
overwinning van Sander werd kracht 
bijgezet middels een borrel aan de bar. 
De inmiddels traditionele rondleiding 
bij Uitgeverij Divo stond ditmaal in het 


In de zomermaanden 
neemt het aantal BBS- 
gebruikers altijd een 
beetje af. De meeste 
mensen zitten kennelijk 
liever met een cocktail 
aan het zwembad, dan 
met een lauwe cola achter hun Amiga. 
De Upload5 weerspiegelt de rust van 
de afgelopen weken: slechts drie 
gebruikers maakten hun favoriete pro- 
gramma's kenbaar. Makkelijke punten 
voor de strijd om het originele Amiga- 
spel. De uitslag: 


AMIGA MAGAZINES 





Bestand Punten 
Bill02.lha 8 
A4.lha 7 
Zip_icon.lha 5 
Voyager1.lha e) 
Sprdsht.lha 5 


Het winnende bestand Bill02.lha bevat 
enkele teksten en plaatjes over de door 
velen geëerde en door anderen ver- 
quisde Microsoft topman Bill Gates. Zo 
treffen we een naaktfoto en enkele 
spottende afbeeldingen van hem aan. 
De gelukkige uploader is Gijs Schoe- 
man. Hij ontvangt een door de redactie 
beschikbaar gesteld Amiga game. Voor 
de Upload5-competitie levert dit het 
volgende klassement op: 

Ï Milco Veljanoski 

2: Robert Nienkemper 
Rembrandt de Witt 
Hans van Steenbergen 
Arjen Beij 

Eric Vonk 

Martin Luten 


sr 


Om ak AJ A LI 


4. 


Heb je suggesties, vragen, tips en/of 
opmerkingen over Offline? Stuur dan 
via het Amiga Magazine BBS even een 
E-mail naar Marco Tibben. 





teken van Internet. AM-medewerker 
Thomas Tavoly gaf er vrijwel de gehele 
middag surfdemonstraties. Na het 
bezoek aan de redactionele vertrekken 
trokken de BBS-gebruikers massaal naar 
het dichtstbijzijnde Chinees restaurant. 
De geslaagde daq werd afgesloten met 
een aantal rubberverkwistende rondjes 
op de plaatselijke cart-baan. Was het al 
maar juni ‘97 … 


Redactie 





De Zweedse kijk on moltimedia 


Bij het bespreken van een Amiga-presentatiepakket 

> ontkomen we nimmer aan een vergelijking met de 

‚ vermaarde Scala MM-produkten. Ons laatste multime- 
dia-duel vond plaats in de zomer van '95 en ging tussen 

_MM 400 en ‘underdog’ VideoStage Pro. Scala won 

weliswaar, maar met beduidend minder overmacht dan 

tijdens eerdere tweekampen. Een voorteken? U zult het zo zien, want 

we hebben een nieuwe uitdager. Dames en heren, in de linker cd-rom- 

speler, 119 gram Zweeds temperament… ImageVision! 






menubalk niet meer kunnen zien. We 
maken het window snel wat kleiner. 
Achter de meeste Tools gaan gebruike 
lijke opdrachten schuil als Load, Save, 
Cut, Copy en Paste. Sommigen hebben 
betrekking op het gehele project, 
anderen slechts op één of meerdere 
ikonen. We activeren het demo-script 


mageVision, kortweg IV, is een pro- 

dukt van ImageLab Tec hnology AB, 

een bedrijf uit het Aweedse Karls- 
krona. Net als veel andere nieuwe 
pakketten (Photogenics 2.0, Xi-Painl 
4.0 en dergelijke) staat IV op een cd- 
rom. De dise bevindt zich in een uit- 
klapbaar ed-doosje (voor de insiders: 
een Doctor Box). Op de plaats waar 
normaal een tweede cd-rom zit, is een 
installatiediskette geklemd. We hopen 
dat de handleiding in digitale vorm op 


we onze creaties ook zonder het com- 
plete lmageVision kunnen vertonen. 


STAMBOMEN BOUWEN 

Na het opstarten voert lmageVision de 
gebruiker altijd eerst naar de Script 
Editor. Het pakket telt drie verschil- 
lende editors, maar daarover slraks 
meer. Standaard plaatst IV het scherm 


in de HikeslLiace-mode. Wie het geflik- 


ker niet mooi en/of de lettertjes te 
klein vindt, kan via Settings/Screen- 


de compact disc staat, 


pagina’s tellende 
‘hooklet’ geeft maar 
weinig houvast. Wel 
vertelt het ons trots 
dat we met “the final 
multimedia autho- 
ring solution’ van 
doen hebben. 

Naast het hoofdpro- 
gramma biedt de cd- 
rom tal van ronduit 
prachtige achtergron- 
den, symbolen, ani- 
maties, muziek- 
stukken en geluiden 
met een gezamenlijke 
omvang van 589 Mb. 
De installatie verloopt 
vlekkeloos. Het sys- 
teem vraagt of er een 
MPEG-kaart in de 
Amiga zit (wel 
vreemd dat de soft- 
ware dit niet zelf vasl- 
stelt) en of het de 
plaatjes en de fonts 
van de demo ook op 
onze vaste schijf moet 
zetten. Dat laatste 
vergt overigens wel 
22 Mb extra 
bergruimte. En jawel, 
na het kopiëren ont- 
waren we op onze 
harddisc ook een uit 
de kluiten gewassen 
AmigaGuide-bestand 
(negen hoofdstukken, 
150 Kb) dat dienst 
doet als handleiding. 
Bij het programma 
hoort ook een ‘run- 
time player’ waarmee 


Mode snel een andere keuze maken. 
Het werkvenster 
(figuur 1) biedt 
diverse pull down- 


want het zes 


“Tools’, onder in 
beeld eentje met 
se ‘Icons’. Bewegen 


een tool, ikoon of 
button, dan ver- 





balk een korte om- 
schrijving van de 
bijbehorende func- 
tie. Best handig. 


Figuur 1: Het overzichtelijke werkvenster van 
ImageVision. 


presentatie maken 
(IV spreekt Lrou- 


ject’), werpen we 
automatisch inge- 


laden demo, die in 
scriptvorm op de 





En Tters bile Ee 
DAEKARE) vaste schijf staat. 
er Bi Het scherm toont 
Figuur 2: Een script lijkt erg veel op een een Project-venster 
stamboom. 


EPE. 


er nr er ne Aerin 


nader inzien blijkt 
het dienst te doen 





IMAGE METeN 


Ede presentatie. We 
Bef vinden er dezelfde 
of ikonen terug als in 
f het balkje onderin 
| beeld. De door ons 
gebruikte resolutie 
t maakt het venster 

echter zo groot dal 
we de genoemde 

hulpteksten in de 


Figuur 3: Het introscherm van de IV-demo. 
Kiezen maar! 


menu's. Rechts zien 
| we een venster met 


we de muispijl over 


schijnt in de menu- 


Voordat we zelf een 


WENS OVEr EET ‘pro- 


even een blik op de 


met een soort slam- 
boom (figuur 2). Bij 


kt als ‘draaiboek’ voor 


via het RKun-tool. De presentatie begint 
met het ImageVision-logo en voert ons 
enkele tellen later naar een tekst met 
vier keuzeknoppen (figuur 5). We 
doorlopen ze allemaal en ontdekken 
spelenderwijs hoe hel pakket te werk 
gaat. Zo constateren we bijvoorbeeld 
dat naast de tools en de ikonen ook 
voor de editors een belangrijke rol is 
weggelegd. ImageVision telt er zoals 
gezegd drie, te weten de Script, Click 
en Graphics Editor. 


DRAGGEN AND DROPPEN 

In de Script Editor creëren we een 
presentatie door de ikonen naar het 
Project-venster te slepen en ze na dit 
‘drag and drop’-principe middels een 
wil lijntje met elkaar te verbinden. 
lmageVision biedt diverse ikonen om 
het verloop van onze presentatie vast 
te leggen. Enkele hoogtepunten: 


e Animation: Om animaties 
(formaten ANIM5, ANIMSW/L, 
CDXL) in de presentatie op te 
nemen. De speelsnelheid en de positie 
op het scherm laten zich specificeren. 
nj * MPEG: Met behulp van 

geschikte hardware kan IV ook 

mk HI met MPEG-films overweg (met 
ondersteuning van MPEG-1 geluid). 

jj * Slide: Opeenvolging van 

plaatjes (tot 52 per ikoon) met 
verschillende overgangen. 

e Sound: Voegt muziekstukken 
of samples (formaten IFF SSVX, 
8 bit WAVE en veel tracker 
mods) aan de presentatie Loe. 
Ti * Subroutine: Om midden in de 
je qe presentatie even een uitstapje 
| J te maken naar een andere rou- 
mn en uiteindelijk weer terug te 
keren naar het vertrekpunt van de 
subroutine. 

















Eenmaal in het Project-venster 
geplaatst, beschikt elk ikoon over een 
eigen configuratiemenu. We roepen 
het op via een dubbelklik op het plaat- 
je. Figuur 4 illustreert de opties die 
achter een zogeheten slide-ikoon 
schuilgaan. In dit venster definiëren 
we de te vertonen afbeeldingen (de 
slides) en de bijbehorende effecten. 
We bepalen onder meer hoe het ene 
plaatje in het andere moel overgaan. 





ene) en abe ge 
asta) lil) 





Figuur 4: Het configuratiemenu van een script- 
ikoon met links in beeld een aantal fade-opties. 
ImageVision biedt daartoe keuze uit 
vijftien verschillende wipes waaronder 
fade (vervaag) naar wit/zwart of 
achtergrond, bounce (stuiteren), push 
(duwen), cover (bedekken), card 
(effect van ‘kaarten schudden’) en 
random (willekeurig). 

Verder bepalen we in het menu 
hoeveel seconden een afbeelding op 
het scherm dient te staan en welk 
muziekje het visuele gebeuren moet 
begeleiden. Desgewenst kunnen we 
het geluid synehroniseren met de 
‘hewegingen’ van de plaatjes of de 
slideshow middels een muisklik be- 
dienen. 

In het slide-configuratiemenu onl- 
waren we verder nog een button mel 
het opschrift ‘GÍxXEd’. Deze voert ons 
ên het geselecteerde plaatje naar de 
eerdergenoemde Graphics Editor. 
Behalve de prent verschijnt ook een 
verse ‘toolbox’ in beeld (figuur 5). 
Hiermee kunnen we teksten maken, 
brushes importeren, kleuren aan- 
passen en meer van dat soort zaken. 
We hebben keuze uit alle lettertypen 


e_ ANIMATION CAN BE PLACED! ON A EO 


ANIMATION ICON 


die op onze Amiga geïnstalleerd zijn. 
Het venster waarin IV de fonts toont 
had van ons wel wat groter gemagen. 
Via de toolbox geven we de letters in 
beperkte mate een ander kleurtje, een 
schaduw of een bevel (randje). Wat de 
silhouetten en de randdiktes betreft 
moeten we ons helaas tevreden stellen 
mel de standaardinstelling. Teleurstel- 
lender is echter dat we louter statische 
teksten kunnen gebruiken in onze pre- 
sentatie: een leuke scroll of een andere 
vorm van beweging is er niet bij. 
Opmerkelijk trouwens, want in de 
meegeleverde [V-demo zien we wel 
degelijk een paar keer bewegende tek- 
sten en logo's over het scherm flitsen. 
Bij nader inzien blijken het stuk voor 
sluk animaties die via een ander pro- 
gramma (bijvoorbeeld DPaint) tot stand 
zijn gekomen. Een beetje boerenbedrog 
dus. Voor het maken van titels voor 
videofilms (in combinatie met een gen- 


loek) achten we 
IV overigens 


minder geschikt. 


Het programma 
beschikt name- 
lijk niet over 
een overscan 
made. Daar 
komt bij dat IV 
geen anti-alias 
mogelijkheden 
heeft. 


OR PLAYED AT AN EE SEREEN, 


Figuur 5: De Graphics Editor voorziet in een aparte toolbox voor de fonts, 
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Figuur 6: We kunnen de documentatie van 
ImageVision ‘online’ raadplegen. 
KLIKPLEKJES DEFINIËREN 

Wie lmageVision nog niet helemaal 
onder de knie heeft, kan via de menu- 
balk snel de zogeheten online docu- 
mentatie (figuur Ô) raadplegen. Waar 
we ons ook in het pakket bevinden, de 
helptekst springt automatisch naar de 
bijbehorende passage. 


It Edi kar 
ks irr 
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Figuur 7: In de Click Editor voegen we ‘muis- 
gevoelige’ plekjes aan een achtergrond toe. 





We gaan terug naar de Script Editor en 
dubbelklikken dit keer op het menu- 
ikoon. In het configuratievenster dat 
verschijnt drukken we op ClickEd, 
waarmee we de derde en laatste [V- 
editor activeren. Vanuit deze editor 
roepen we een achtergrondplaatje op 
en brengen daar vijf kaders in aan, die 
straks dienst zullen doen als klikplek- 
jes (figuur 7). Het mogen lrouwens 
ook cirkels of ellipsen zijn. In geval 
van een definitieve presentatie zorgen 
we natuurlijk voor duidelijke teksten 
binnen de verschillende rechthoeken, 
zodat we ook zien wal we selecteren. 


Klikken we op een van de kaders, dan 
verschijnt er in elke hoek een ‘trek- 
haakje’ om het gebied groter of kleiner 
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enne 8: Het RE set van onze eigen 
presentatie. 


te maken. Al snel blijkt dat we eerst 
een ‘actie’ in ons script moeten opne- 
men (in de vorm van een slide-, menu- 
of animatie-ikoon) alvorens we op het 
achtergrondplaatje een bijbehorende 
klikplek mogen definiëren. Logisch, 
want er moet natuurlijk wel wat ge- 
beuren als we op zo’n kader klikken. 
Via een speciale ‘List of attached icons’ 
behouden we het overzicht. We kun- 
nen ook een ‘Backtrace’ aan een klik- 
gevoelige plek toewijzen. Als we daar 
tijdens de presentatie op drukken, 
belanden we automatisch weer bij het 
beginpunt. Qua mogelijkheden is de 
Click Editor vrij beperkt. De knoppen 
veranderen bijvoorbeeld niet van kleur 
als we ze met de cursor aanraken. 
Daar staat echter tegenover dat het 
systeem onze keuze kan bevestigen 
met een klikgeluidje naar wens. 


Mormon” ie 


In ons vorige nummer vindt u een bijzonder 
compleet overzicht van de Nederlandse en 
Belgische Amiga-clubs. Een aantal gebrui- 
kersgroepen deed de aanmelding helaas te 
laat op de post en miste derhalve de boot. 
Omdat u van ons geen half werk gewend 
bent, sommen we de nagekomen inzendin- 
gen alsnog eventjes op. 


Computer Gebruikers Groep 
Contactpersoon: J. Kamp 

Telefoon: 0223-616557 

Adres: Postbus 2048 

Postcode/Plaats: 1780 BC Den Helder 
Standplaats club: Den Helder 

Amiga-Only: nee 

Bijzonderheden: De vereniging werd in 1984 
opgericht als Commodore Gebruikers Groep. 
Anno 1996 bestaan de leden zowel uit Ami- 
ga- als uit pc-aanhangers. De bijeenkomsten 
vinden plaats elke eerste en tweede don- 
derdagavond plus de derde zaterdagmiddag 
van de maand. Plaats van handeling: 
Buurthuis de Kroft, Hortentiastraat 22. In 
oktober en april houdt de vereniging ‘open 
dagen’ met diverse demonstraties. Verder is 
er een helplijn waar de leden terecht kun- 
nen met vragen omtrent hun computer. 


Computer Club Veldhoven 
Contactpersoon: Engel Geukens 
Telefoon: 040-2535099 

Adres: Braak 119 

Postcode/Plaats: 5501 DH Veldhoven 
Standplaats club: Veldhoven 
Amiga-Only: nee 


Na deze grondige analyse van het demo- 
script beginnen we aan onze eigen pre- 
sentatie. Het thema? Amiga Magazine 
natuurlijk. Voor de ingrediënten denken 
we aan een paar aardige achtergronden 
gecombineerd met klikgevoelige tek- 
sten, drukknoppen, animaties en mu- 
ziek. Onze wensen gaan vrij snel in 
vervulling (zie de figuren 8 en 9). Alleen 
bij het kiezen van de overgangen liet 
[mageVision ons een paar keer in de 
steek: sommige wipes werkten niel naar 
behoren (superimpose, nuclear) en af en 
toe liep de zaak gewoon vast. Cul, 
bounce up/down en fade leverden 
meestal geen problemen op. Wal niet zo 
professioneel oogt is dat de cursor altijd 
zichtbaar blijft gedurende de presen- 
tatie, ook op momenten dat er helemaal 
niets te selecteren valt. 





Figuur 9: Hiermee durven we gerust op een 
beurs te gaan staan. 


ig De A Nt et rg ee ee We 


Bijzonderheden: De club komt elke tweede 
zaterdag van de maand bijeen in zaal 

‘t Patronaat’, Blaarthemseweg 18 in Veld- 
hoven (Zeelst). De leden houden zich onder 
meer bezig met het geven van cursussen en 
demonstraties op gebieden als videomon- 
tage. Er is een uitgebreide pd-verzameling 
aanwezig voor zowel Amiga als pc en Apple 
Macintosh. Daarnaast heeft de CCV een 
eigen BB5: 040-2816258, 


Stichting Computer Club Limburg 
Contactpersoon: F. Bertram 

Telefoon: 045-5455855 

Adres: Teutelebroekstraat 80 
Postcode/Plaats: 6463 XW Kerkrade 
Standplaats club: Kerkrade 

Amiga-Only: nee 

Bijzonderheden: SSCL-leden komen elkaar 
elke zondag na de derde zaterdag van de 
maand tegen in Café Kloth, Chevremont- 
straat 68 in Kerkrade. Op de clubdag van 
17 november aanstaande viert de club haar 
tienjarig bestaan met onder meer deman- 
straties van Scala, midi-toepassingen en 
pc-emulaties. Verdere data onder meer: 
22 september en 20 oktober. 


Stichting Computer Bijeenkomst 
Doetinchem 

Contactpersoon: À. Bergervoet 
Telefoon: 0314-361189 (18.00-22.00 uur) 
Adres: Kruidenlaan 142 

Postcode/Plaats: 7006 VK Doetinchem 
Standplaats club: Doetinchem 
Amiga-Only: nee 
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De overige clubs in kaart gebracht 


CONCLUSIE 

[mageVision is gemakkelijk onder de 
knie te krijgen en leent zich goed om 
in een kort tijdsbestek simpele presen- 
taties te maken. De mogelijkheden zijn 
beperkt, maar misschien mogen we er 
- gezien de acceptabele prijs én de 
wetenschap dat het pas een eerste ver- 
sie betreft - gewoonweg niet meer van 
verwachten. Bijzonder onder de indruk 
waren we van de enorme hoeveelheid 
schitterende plaatjes die lmageLab 
Technology meelevert. Daarmee maak 
je al snel fraaie dingen. De Amiga- 
Guide-handleiding laat niets te wensen 
over, maar ondergetekende geeft nog 
steeds de voorkeur aan een ouderwets 
papieren geschrift. En wat het duel 
met Scala betreft: dat heeft nimmer 
plaatsgevonden. Veder- en zwaar- 
gewichten mogen volgens de regels nu 
eenmaal niet tegen elkaar uitkomen. 
Maar als de Zweed flink traint, kan hij 
nog een heel eind komen… 


Adriaan Staoffelsz 


Pradukt: ImageVision release 1.0.2d 
Producent: Imagelab Technology 
Prijs: f 299,- 

Configuratie: A1200 of A4000 
Inlichtingen: Barlage, 

telefoon: 045-5425881 


Bijzonderheden: Eén keer per maand verza- 
melen de leden van de CBD zich in zaal Ketz 
bij de Veemarkt in Doetinchem. De bijeen- 
komsten duren van 10.00 tot 16.00 uur. 
Leden hebben er onder meer toegang tot de 
Ad-scanner van de club. Komende data 
onder meer: 14 en 28 september. 


Computerclub Aktief 

Contactpersoon: F.E. Leijenhorst 

Telefoon: 0320-228206 

Adres: Damrif 28 

Postcode/Plaats: 8224 AG Lelystad 
Standplaats club: Lelystad 

Amiga-Only: nee 

Bijzonderheden: een club met meer dan 
tweehonderd leden, waarvan een 
respectabel aantal zich met de Amiga 
bezighoudt. Elke maandagavond komen zij 
van 19.30 tot 23.00 uur bij elkaar in 
buurthuis De Kraakling (Fjort 155), onder 
meer om gratis te internetten. Daarnaast ver- 
zorgt Computerclub Aktief elke donderdag- 
avond een uitzending op Radio Lelystad 
(voor omwonenden via de kabel te beluis- 
teren op 91.1 FM en via een antenne op 
106.9 FM). Meer informatie vindt u op de 
homepage van de club; 
http://mcs.nl/actief/actief.html 
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AE BOUWSEN ZONDER SOLDEREN: ij 
SUPER Voeding SUPERVOEDING 75w 


SUPER STABIEL SV: B, BA H12V: 35A -12V: gr rigee blmer Ontzettend eenvoudig zelf te bouwen: alleen 'n schroevendraaiertje en 


'n kmiptangetje en 'n stikje tape nodig, en natuurlijk de bouwset, bestaande uit: 





totaal 75 watt = 3 x zo zwaar dan gewone A1200- voeding! SUPER STABIELE COMMODORE PC-VOEDING, 
| î -POWER-KABEL 
Direct aansluitbaar op A5/6/1200 129 - SEC AMG 
Ook leverbaar in 200 watt voor 169.- NEDERLANDSE HANDLEIDING 


terde vra do met ED ET Leuke kn utselset \ voo r _89. ” 









DISKDRIVE 3 


INTERN, 880Kb, naar keuze voor 


A500/600/1200/2000 :129.- 


Extern 880Kb, alle Amiga's : 149 
Wij hebben nag steeds teveel 


TRAK-BALL's 


HARDDISK-KABELS Harie 
voor desa ao | PRINTER 


à "Ha : EE Professionele pee voor tekstverwerking en 
er te 2x25 Harddisk 35. De grafische zi licaties. Snel > Pag. p.min), 
Ix44p.+1x40p.voor 1x3.5" Harddisk 39. geluidsarm (<40dB),zuinig(40 Op refill), 
x44+1xdOp. voor 1 x Pe 5 en | x 3. eik HD 49 “ sheetfeeder(70sh. ), hi-res(300x30 pij 
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Meebestellen voor S.-! alde ai en hat toch m aar 299 en 


MerkDISKETTES/ HARDDISK 2.5" IBM wi ar wife 
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ECHTE blikeverpakkog per 100 see | in AMIGA 600 of 1200 alba e 
Een net diskette-bestand? 
| - | Ei 
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iets minder kan ook: 50 stuks 29. Er compleet (met kabel) direkt aansluitbaar: ei ardin 
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worden uiteraard MET etiketten geleverd! 
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De buren niet meer tot last voor 29.-! 












OCCASIONS (2e hands) 
4 Mb uitbr.kaart A1200 m.clock 250.- 
Harddisk 170Mb 3.5'"'m.softw. 170.- 
1084Stereo Monitor (m.kabels) 225.- 

ARCADE Joystick zwart 20.- 

Gebruikte diskettes 3.5 plm.400 st. 100,- 

Ext. Diskdrive 3.5"(demo-model) 99.- 
Mainboard A500 z. oep 75.-compl. 150- 







MiniTower 


voor PC, metaal, met alle schroeven, 
splinternieuw in doos, zonder voeding 
|__de mooie AMIGA-kleur WIT of 


koop) a 9) Q) e | fantastisch “schoonblijvend” ZWART 
Loopwerk voor CD32 (ongebr) 100,- Hardware/software diagnostie-kit 0 


k leverbaa Ow. PC-voeding 89- DA DN 
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Losse 200w.PC-voeding 75.- 
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CA 6569 VIC 29- D-RAM d4l464-BOns(Có4-ID) 2,50 AMIGA CD32 voeding (25wipvl7) 79- Sernce Manual A590 HD 49, PowerProtector(bliksembeveliging) 39, 
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Cod o581 SID 29- D-RAM 41256-100ns( A500) 6, AMIGA 590 HD orig voeding 129- Service Manual A2088 49,- Lijntrafo voor Monitor 1084/8833 70,- | 
Cé4 _ 6510 CPU I9- D-RAM 414256-70/B0ns 19. AMIGA 2000 voeding reconditioned 250- Service Manual A2286 49,- Kick-smwitch AS00/2000(ZROM) 39, | 
Cod 906114 PLA 25, D-RAM ZIPP-RAM's 256K 15,- AMIGA 2000 voed(minroude voed.) 200,- Service Manual 1084/8833 35,- PLCC-tool( Agnus-[C-trekker) 29, 
Cd 901225 US 25,- AMIGA 5719 GARY 39, AMIGA 1000 voeding ongineel 125,- Service Manual PCl of 10/20 49- Multimedia SPEAKERset 120 w‚l  99.- | 
Cád AO 226 LI 35,- AMIGA 6242 CLOCK 10,- AMIGA 500/1200 7TSwatt voeding 129,- Service Manual A2090A 39- Amiga 500 behang engineel 20.- | 
Cad AOLZ2T LA 35,- AMIGA 6570 KEYB. IC 49, C128 Orginele voeding C128 129- Service Manual C6A/Có4-I1 AS- A500/600/1200 Keyboard ASCII 129,- 
Cód B7O1 OSC 24,- AMIGA 8362 DENISE 39, 1541-2 Voeding 1541/1581 69,- Serv.Man.I54l of 1571 of 1581 49,- Mooie Onskettedoos voor BONS.5” 15. 
Câ4-II 8500 CPU 25,- AMIGA 8364 PAULA 59- _ Cád/a4-II Onginele voeding Cô4 49- Repairbook A500 Nederlands 49- PCM-CIA-POORT(AGOO/I200) 25 
Cé4-II 8580 SID 35,- AMIGA B367T AGNUSAI000 60, KABELS -__23pol. D-connector M of F compl. 10,- 
CôA-II 8565 VIC 29- AMIGA B371 FAT AGNUS 69,- __Amiga/Scart Monitor kabel+sound 4o. System Schematics A500 39, 86pol.conn.expansie-poort A500 19 
Có4-ll PLA UB 29,- AMIGA 8373 Hi-Res Denise 69- _Amiga/Scart TV-kabel + sound 49. System Schematbes A600 39,- Vierkante Powerplug Spot A MIGA 10 
Có4-[ 251913 U4 35- AMIGA 8375 Agnuslof?Mb 69- _Amiga/9p. Delta (1084S)+soundkabel 49. System Schematics Al 200 39, Power-kabel m.plug A500/600/1200 29, 
(CIJE B502CPU 35- AMIGA B8520CIA WO-PLCC 59- Amiga! ópol. monitorkabel + sound 39,- System Schematics CDTV 30,- Adapter Amiga>V GA Muttisyne 39 
CI28 8563CRCT 39,- AMIGA Kickstart ROM lof? 69,- Amiga Printerkabel 25p-Centronics 19, System Schematics A3000 39,- IC-voet CIA SMD A600/1200 12, 
CI28 8566 VIC 39,- AMIGA Kickstart ROM 40 1A9- __Armiga 500 kabelset vint diskdrive 15- System Schematics A4000 39,- IC-voet Fat Agnus BApPLCC EEn 1. 
CI28 E71 FPLA 39- AMIGA VIDEOHYBRIDE 39,- Amiga NULL-MODEM-kabel (25p.ser) 25. WORKBENCH e.d. 3,5” Reinigingsd skette mvloeistot  5.- 
CI28 8722 MMU 39,- AMIGA OSC. 28375 Mhz 35,- [DE flatcable 4Opol.3 connectors 60cm [5- Startdisks WEL. M2disks) 19. Computer-reinigingsset compleet 20- 
1541 325302 UB3 29- AMIGA 5721 Buster A2000 39,- _ Jovstick/mus verlengkabel plm Am. 19, _ StartdisksWB2 |(Schsks) 45- Orig ARCADE-Joystick 5 
1541 325572 UCI 35,- AMIGA 68000-BMhz CPU 39- _ PC-keyboard verlengkabel (krulsnoer) 15, Startdisks WB3 Oof 3.1(6disks) 54- Micro fan A590 zeer sll 29.- 


1541 251853 R/W 50,- AMIGA S8520CIA A500/2000 39,- Serjal kabel óp. voor 1541 diskdrive 15, _ Set-up/installdisk A590/2090 12- BX8 Fan voor A2000-voeding 20. 
1541 VIA 6522 I6- AMIGA 1377 (Modulator-IC) 29 Monitorkabel Sp2tulp voor r C64/128 [2 Harddisk hpi Jof 3. mm U. tis Emulator kabel+PD- softw. 13 39,- 









| 
1541 901229 UB4 29- AMIGA Super Buster A3/4000 1I9- SCSr flatcable SOpol.3 connectors 25,- StartdisksWB2 0(3disks) 27- MuisJoy-swlich aut onmnat isch 49 d 
| 
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Ook ditmaal lichten we weer 
enkele bezienswaardigheden uit de 
voorraad recente Aminet-software. 
De besproken programma's werken 
uitsluitend onder Kickstart 2.0 en 
hoger, tenzij anders aangegeven. 
Ze zijn onder meer verkrijgbaar via 
het Amiga Magazine BBS. 


De twaalfde Aminet CD vormt de 
weerslag van alle drukte in de alge- 
lopen maanden en bevatrdan ook weer 
een behoorlijke ‘klont’ Amiga-pd. 
Naast honderden Megabyles aan 
nieuw materiaal hebben de samen- 
stellers onder leiding van Urban 
Müller hun ed andermaal met een 
commercieel extraatje opgeluisterd. 
Ditmaal bestaat het uit de muziek- 
programma’s Octamed (versie 5.04) en 
Symphonie Jr (V2.4c). Ook de 
geregistreerde 68000-versie van het 
populaire shareware utility SFX - een 
soort ADPro voor geluidsbestanden - 
blijkt op Aminet 12 aanwezig. Om het 
muziekplezier compleet te maken 
hebben de auteurs tevens enkele hon- 
derden samples in het IFF SSV X-for- 
maat op de disk geplaatst. 


GAME 
De naam Charlie J. Cool zal echte 
spelfanaten wellicht bekend in de oren 
60 klinken. Gezien de achtergrond van dit 
programma is dat niet zo vreemd; het 
zou oorspronkelijk commercieel wor- 
den uitgebracht. Het betreffende 
solbwarehuis ging echter failliet en 
daarom besloten de auteurs (Neil 
Cousins, Lee Metcalfe en Martin 
Mahoney) om hun geesteskind als 
shareware game te lanceren. Als zo- 
danig steekt CJC in het publie domain 
uiteraard met kop en schouders boven 
de meeste jump-and-run spellen uit. 
De afwerking en de graphics liggen 
voor pd-begrippen op een hoog ni- 
veau. Aan de speelbaarheid, of beter 
gezegd ‘verslavingsfactor’, hebben de 





auteurs eveneens gedacht. 

CJC bevat alle elementen van een 
klassiek jump-and-run spel. Naast het 
ontwijken van allerlei tegenstanders 
en het oppikken van bonussen houden 
diverse puzzels de aandacht van de 
speler vast. Met louter behendigheid 
komen we er niet in CJG, dat zich zo- 
wel via het toetsenbord als via een joy 
stick laat bedienen. Ook extraatjes als 
geheime ruimten en bonus-levels zijn 
aanwezig, Het programma maakt 
expliciet gebruik van de Amiga waarop 
het draait; naast de gewone A500- 
versie is Charlie er ook in een speciale 
A1200-uitvoering. Na het betalen van 
de shareware-bijdrage (ongeveer 

f 50,-) krijgen we de beschikking over 
het volledige spel met in totaal 28 
levels. 


Op de good old Commodore 64 was 
Kennedy Approach één van de bekend- 
ste strategische simulaties. Myra ‘M 
Trochta uit Tsjechië vervaardigde een 
Amiga-versie van deze klassieker en 
noemde die in een pessimistische bui 
Air Crash Manager, ofwel ACM. Het 
programma werkt vanaf de Work- 
bench en plaatst de speler in de 
zenuwslopende rol van luchtverkeers- 
leider. Met zicht op een ‘virtueel 
radarscherm’ moeten we de inkomen- 





Met ingang van dit nummer heeft 
Fish & Chips een nieuwe naam. In dit 
\ tijdperk van Internet-toegang en 
Aminet-software vinden we dat de oude 
titel de lading nauwelijks meer dekt. 
Onder de nieuwe naam The AmiWarez 
Arena blijft deze rubriek echter als 
vanouds gewijd aan vrij verspreidbare 
software voor de Amiga. Dat daar nog 
altijd Megabytes en Megabytes van 
uitkomen, bewijzen de statistieken: Aminet 


haalde medio mei een 
upload-record van 433 
| bestanden per week. Met 


29.000 files en meer dan 


(ee CR: WE | | 
vijf Gigabytes in totaal behoort 
de Amiga-pool op Internet zelfs 
| | tot de grootste pd-verzamelingen 


de toestellen naar een veilige landings- 
plaats zien te leiden (om het moeilijk 
te maken komen er uiteraard meer- 
dere vliegtuigen tegelijk aanzetten). 
Via enkele menu-opties kunnen we 
orders aan de vliegtuigen doorgeven. 
Let er echter op dat er pas na meer- 
dere seconden een reactie volgt. 
Bovendien legt de beperkte brand- 
stofvoorraad van de toestellen de spe- 
ler altijd een tijdslimiet op. Dat maakt 
het organiseren van een geslaagde 
serie landingen tot een fikse uitdaging. 
Aan de andere kant kunnen we het 
tijdsverloop in het spel versnellen als 
het eens rustig is rond onze thuisbasis. 
ACM staat in versie 0.{ pas aan het 
begin van zijn ontwikkeling. Toch 
beschikt het programma al over alle 
basisfuncties en zelfs over spraak- 
ondersteuning. Met behulp van Com- 
modore’s narrator.device onderhouden 
de digitale piloten hun communicatie 
mel de verkeerstoren, wat het realisme 
van de simulatie uiteraard ten goede 
komt. Air Crash Manager stelt voor 
een Workbench-game vrij hoge hard- 
ware-eisen. Het virtuele vliegveld heeft 
tenminste een 68020-processor nodig, 
evenals één Megabyte chip-RAM en 
liefst een 6888x-coprocessor om te 
snelheid erin te houden. De gebruiks- 
voorwaarden zijn daarentegen relatief 
soepel: ACM is Mail- 
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ASTEN | vvare - bij gebleken 
nn verslaving stuurt de 
mmm Speler simpelweg een 
He) bcn hark kaartje of E-mailtje 
hf Eed Pe 1 f naar de auteur. 
koks ET Re eet s H . FT , En es 
be Pf | Damian Tarnawsky uit 
Henkrd osde : En 
Rn Australië had niet 


enkele A500 zonder 

AN\(| harddisk om een com- 
Of plete Sim City-kloon te 
ef maken. Het resultaat, 
OO If Breed96 (geschreven 

| in AMOS), werkt op 
| vrijwel elke Amiga en 
| is shareware. 


Ee meer nodig dan één 





De speler krijgt in het volledig muis- 
gestuurde spel uiteraard de opdracht 
om een gemeenschap op te bouwen. 
Al naar gelang de inkomsten kunnen 
we - net als in het origineel - wegen, 
krachtcentrales, opslagplaatsen of 


huisvesting aanleggen. Investeren in 
mijnbouw of defensie is eveneens 
mogelijk. Na verloop van tijd kan de 


speler zelfs onderzoek laten doen naar 


ruimtevaart en intergalactische han- 
delsreizen. Doel van alle maatregelen 
is om zowel de stedelijke groei als de 
toename van de bevolking zo har- 
monieus mogelijk te laten verlopen. 
De aanwezigheid van onvriendelijke 


aliens (of wellicht zijn het juist de oor- 


spronkelijke bewoners) en van aan- 
vallen uit de ruimte zorgen daarbij 
voor de onvermijdelijke obstakels. Op 
het scherm krijgen we via statistieken 
en een toename van het verkeer op de 
wegen altijd een actueel overzicht van 
de situatie. 

Breed96 biedt de speler als strate- 
gische simulatie de nodige keuze- 
mogelijkheden. We kunnen zowel 
vreedzame activiteiten op touw zetten 
(en investeren in bijvoorbeeld obser- 
vatoria of handelscentra) als oorlog 
voeren met buitenwereldse mogend- 
heden. Vrijwel alle terreinwinst of 
verlies wordt volledig grafisch in 
beeld gebracht. Voor een public 
domain game lijkt Breed96 dan ook 
opvallend veel op het grote voorbeeld, 
alleen is dit spel uitsluitend voor de 
Amiga geschreven. 


GFX 

Met Xtrace 1.0 introduceert Ronny 
schütz uit Leipzig een opmerkelijk 
shareware vector tracing programma 
voor de Amiga. Zijn geesteskind is 
vooral bedoeld als hulpmiddel bij 
Desktop Publishing, met name om de 
afdrukkwaliteit van illustraties te ver- 
beteren. Middels een tracing-proces 
kunnen we er uit beeldpunten opge- 
bouwde bitmap (1FF)-plaatjes mee 
omzetten in vector-hbestanden, die uil 
wiskundige elementen bestaan. Deze 
laten zich willekeurig vergroten of 


verkleinen zonder aan kwaliteit le ver- 


liezen. Bovendien zien ze er bij hel 
afdrukken meestal minder ‘korrelig’ 


uit dan bitmap-illustraties. Fa 
Xlrace is een uitgebreid 
programma en kan meer 
dan alleen ‘tracen’. Zo 
voorziet het pakket in een 
aantal beeldbewerkings- 
effecten à la ImageFX, mel 
namen als Sharpen, 
Laplace, MedianCut en 
Blur. Daarnaast stelt het de 
gebruiker in staat om ook 
na het tracen allerlei voor- 
en nabewerkingen op de 
plaatjes uit te voeren. Aan- 
passen van schaalverhou- 
dingen en kleuren, roteren 
(desgewenst in 3D), onder- 
drukken van ‘pixelruis’ of 
het egaliseren van zaagtandlijnen - het 
is allemaal mogelijk. Wel hebben we 
voor al dit fraais een Abal potentie 
Amiga nodig. Zonder de aanwezigheid 
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van Kickstart 5.x en tenminste twee 
Mb RAM weigert Xlrace elke mede- 


werking. Daarnaast zit er zonder een 
snelle 68050/40/60 processor, wat 
extra geheugen en een FPLU-chip 
weinig schot in het programma. 

Het resultaat van onze bewerkingen 
kunnen we tenslotte wegschrijven in 
diverse bestandsformaten. Met onder- 
steuning van DR2D, EPSE, 
sluit XTrace nadrukkelijk aan bij be- 
kende Amiga-programmatuur als 
PageStream en Final Writer. Als D'TP- 
accessoire kan het dan ook ongetwij- 
feld goede diensten bewijzen. 
Eveneens bedoeld voor het betere 
drukwerk is EasyPrint van Andrea 
Latina. Met dit shareware programma, 
dat veel weg heeft van commerciële 
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pakketten als TurboPrint, kunnen we 
de kwaliteit van onze prints verbele- 
ren. Om het afdrukken optimaal te 
‘tunen’ stelt de software een voor 
pd-begrippen indrukwekkend aantal 
opties ter beschikking. Kleurbalans en 
-conversie, contrast, helderheid, 
dithering-methodes, schaalgrootte en 
-verhouding: vrijwel alle aspecten van 
het drukproces zijn op één of andere 
manier te beïnvloeden. Zelfs opties als 
gamma-correctie en datatypes-onder- 
steuning blijken aanwezig. Intern 
werkt het programma met een 
nauwkeurigheid van 24 bit; de gere- 
gistreerde versie kan een bewerkte 
Illustratie dan ook in het IFF24-for- 
maat wegschrijven. Voor het laden van 
hele grote bestanden biedt het pro- 
gramma een virtual memory-optie, 
waarbij hel een deel van de harddisk 
als pseuda-RAM gebruikt. Een 
Memory Management Unit in of bij de 
processor heeft de gebruiker er niel 
eens voor nodig 

Easyprint werkt in versie 2.19 onder 
Kickstart 5.0 of hoger. Het programma 
gebruikt het standaard preferences- 
printersysteem van de Workbench en 
kan desgewenst zelfs in posterformaat 
afdrukken. Voor een zo accuraat 
mogelijke weergave van het te printen 
beeldmateriaal ondersteunt de soft- 
ware de AGA-chipsel (indien aan- 
wezig) en grafische kaarten (dito). 
Volgens de auteur is het zonder meer 
mogelijk om met Easyprint op een 
standaard A1200 24-bits plaatjes in 
A4-formaat af te drukken. Op een der- 61 
gelijke configuratie heeft hij het pak- 
ket ook ontwikkeld. Grappig genoeg 
konden alleen zijn beta-testers hem 
vertellen of zijn programma wel 
werkt: zelf beschikt Andrea namelijk 
niet over een printer. 


DISK 

Het ‘fmsdisk.device’ is op Aminet 12 
behoorlijk in trek. Matt Dillon schreef 
het in 1989 om ‘virtuele floppies’ op 
een harddisk aan te kunnen leggen. 
Het programma is in staat om (à la 
DMS) een diskette tijdens het kopiëren 





in een bestand om te zetten. In tegen- 
stelling tot dms-files blijven fms-flop- 
py's echter rechtstreeks bruikbaar: 
hun ikonen verschijnen dan ook 
gewoon op de Workbench. We kunnen 
dergelijke pseudo-diskettes bijvoor- 
beeld gebruiken voor backups op AIP- 
schijven of om DMS-disks direct naar 
de harddisk uit te pakken. Het fms- 
systeem werkt oorspronkelijk geheel 
vanuit de CLI; Jens Kreiensiek en Dirk 
Hebisch maakten er een grafisch 
bedieningspaneel voor en noemden 
het HFMounter. 

Versie 2.1 op Aminet 12 heeft naast 
een harddisk tenminste Workbench 2.1 
nodig. Via de Tool types van het pro- 
gramma is het onder meer mogelijk 
om de nep-floppy’s al dan niet met het 
Fast File System te formatteren. Wie 
nóg meer uit het fms-systeem wil 
halen, kan meteen het nieuwe 
fmsdisk.device van Dave Jones 
installeren. Versie 2.0 is een in assem- 
bler herschreven vervanger van Matt 
Dillon’s oude device; voor echte speed- 
freaks zit er op Aminet 12 ook een 
speciale 68020-uitvoering bij. 


Ruud Dingemans 


Product: Aminet 12 

Prijs: f 35,- 

Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-6772546 
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NETNEWS OFFLINE VOLUME 1 

De cd Netnews Offline van Michael B. 
Smith is, letterlijk en figuurlijk, een 
tijdsdocument. Het schijfje bevat alle 
berichten uit een aantal Usenet- 
nieuwsgroepen van juli tot december 
1995, De inhoud beperkt zich voor- 
namelijk tot de Engelse en Duitse 
Amiga-forums op het Internet, aange- 
vuld met enkele Duitse Fidonet- 
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groepen. We noemen 
comp.sys.amiga.misc, amiga.hardware, 
comp.sys.chm, amiga.games, 

fido.ger. amiga en het beruchte 

ami ga.advocacy. Het restant bestaat 
met name uit de ‘comp.lang.’ nieuws- 
groepen voor programmeurs. De som 
van dit alles is goed voor maar liefst 
651 Megabytes en een tjokvolle cd (het 
downloaden van de complete inhoud 
zou dan ook ongetwijfeld een aantal 
ongezond hoge telefoonrekenin- 
gen met zich meebrengen). 
Naast de berichten - ze slaan als 
kale ASCH-teksten op de schijf - 
bevindt zich alleen nog de 
nieuwslezer GRn op Netnews 


maar dat zijn uitzonderingen: de 
meeste programma’s komen ook voor 
op andere cd’s. 

Een groot deel van de inhoud bestaat 
uit demo’s van Germaanse firma’s als 
Maxon en ProaDad. Ao vinden we in de 
NordPool-directory een 55 Mb tellend 
uittreksel van de gelijknamige 
Graphics-CD (met onder meer pic- 
togrammen en achtergronden voor 
scala). Ook de eigen pd-diskeltes van 
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onderwerpen te zoeken ont- 
breekt. Het meegeleverde instal- 
latie-script vraagt maar liefst 
dertig Megabyte (1) vrije ruimte 
op de harddisk; wie daar niet 
over beschikt, kan deze eis met 
het commando 

‘assign netnews lib: cd0:lib’ 
omzeilen. Het lezen van de 
diverse indexen en groepslijsten 
gebeurt dan echter rechtstreeks 
van de ed en duurt wel wal 
langer. Afgezien van de binaries.amiga 
en binaries.cbm nieuwsgroepen bevat 
het schijfje geen programmatuur. Net- 
news Offline leent zich dan oak vooral 
als naslagwerk en als informatiebron. 
We vinden er informatie over zowal 
alle denkbare Amiga-onderwerpen en 
antwoorden op veel technische vragen, 
van Maxtransfer-problemen tot de 
beste instellingen van de GCC- 
compiler. De gebruiker moet echter 
wel bereid zijn om ernaar te zoeken. 
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AMIGA-CD 5-6/96 

Onze collega’s van het Duitse Amiga 
Magazin brengen al enkele jaren een 
‘eigen’ serie pd-cd’s op de markt. Ze 
zijn relatief goedkoop en bevatten 
uiteraard veel Duitstalige software. 
Dat geldt ook voor de mei/juni uitgave 
van dit jaar, 
die in totaal 
375 Megabytes 
omval. Naast 
bekende pd- 
pakketten als 
MUI 5.5 en 
Newlcons 2 
treft de ge- 
bruiker er ook 
programma 
tuur aan mel 
een minder 
hoog ‘Aminet- 
gehalte’. Zon- 
der kennis van 
de Duitse taal 
kunnen we er 
niet altijd iets 
mee beginnen, 
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het Amiga Magazin zijn in 
gearchiveerde vorm aanwezig. Hel 
betreft de nummers 8/95 tot 4/96. Via 
een monster van de eigen W\VW-pagi- 
na’s, gepresenteerd via de in Neder- 
land ontwikkelde browser AWeb, tilt 
het tijdschrift op deze disc tenslotte 
een tipje van de redactionele sluier op. 


UTILITIES EXPERIENCE VOLUME 1 
‘De perfecte cd-rom voor elke serieuze 
Amiga-gebruiker’, zo omschrijven 
Sadeness Software en Blittersoft hun 
eersteling op het gebied van utility- 
schijven. De voorwaarden voor het 
gebruik zijn ook tamelijk serieus: twee 
Nb KAM, een 68020-processor en mi- 
nimaal Kickstart 5.0. In: de praktijk 
doet een aanzienlijk deel ervan het 
ook nog wel onder Workbench 2.x. Die 
programma’s zijn op deze ed echter 
wel in de minderheid. 

In totaal bevat UE1 ongeveer 515 Mb 
vrij verspreidbaar Amiga-snoepgoed. 
Net als bij de vorige Gn entene pmte: 
tie The AGA Experience staat het 
grootste deel van het verzamelde pd- 
materiaal startklaar op de ed. Uiter- 
aard spelen utility’s hierbij een hoofd- 
rol; we telden er enkele honderden, 
zonder veel onbekende namen tegen 
te komen. De meeste hulpmiddelen op 
het schijfje zoals bijvoorbeeld MCP, 
AlertPatch en CyberShow staan ook op 
de bekende Aminet CD's. Wel hebben 
de makers van UE1 (vrij naar het mat- 
to ‘voor elk wat wils’) er een wat meer 
uitgebalanceerd en afgerond geheel 
van gemaakl. 

Daarbij beperkten ze zich opvallend 








genoeg niet uitsluitend tot utility’s. In 


tegenstelling tot wat de naam doet ver- 


moeden, bevat The Utilities Experien- 
ce ook veel pd-applicaties. Database- 
managers (DFA, Easybase), raytracers 
(POVray, Baystorm), communicatie- 
pakketten (Thor, Term): voor vrijwel 
elke gebruikelijke Amiga-toepassing 
vinden we wel een passend program- 
ma op het schijfje. Demo's van com- 
merciële pakketten als StormCG en 
lmagekX blijken eveneens aanwezig, 
evenals een vrij uitgebreide verzame- 
ling emulators. Een deel van deze na- 
bootsers (Magic64 1.5, Apple2000, 
ZXam 2.0b) gaat zelfs vergezeld van 
een grote collectie games. Het zijn er 
honderden, van klassiekers als Hawk- 
eye voor de C64 tot Uridium voor de 
Spectrum. In combinatie met de aan- 
wezigheid van enkele ROM-fMiles stelt 
dat de legaliteit van de ed wel in een 
enigszins twijfelachtig daglicht. Het is 
echter maar de vraag of de eigenaars 
van de ‘copyrighted’ programmatuur, 
die al jaren niet meer wordt verkocht, 
ooit nog tegen dit soort overtredingen 
in actie zullen komen, Aan de bruik- 
baarheid van de emulators en van de 
ed als geheel doet het uiteraard alle- 
maal niels af 


AMIGA DEVELOPER CD 1.1 

Deze unieke cd-rom is geheel gewijd 
aan software-ontwikkeling voor de 
Amiga. Olaf Barthel (de auteur van het 
hekende communicatiepakket Term) 
werkte het afgelopen jaar een tijdlang 
voor Amiga Technologies en stelde 
daar de inhoud van het schijfje samen. 
Met hulp van Amiga-ontwerpers als 
Mike Sinz en Andy Finkel bracht hij 
zoveel mogelijk developer-materiaal 
bijeen én up-to-date. De ed bevat dan 
ook de Native Developers Kit en aller- 
lei verwante ontwikkelaars-informatie 
tot en met Kickstart 5.t. Ineludes en 
Autodocs voor C- en assembler-pro- 
srammeurs ontbreken niet, evenals 
‘How-2-Code’ documentatie om ont- 
wikkelaars een ‘nette’ programmeer- 


stijl bij te brengen. 
Hier en daar kwa- 
men we zelfs aan- 
wijzingen tegen 
voor het program- 
meren onder toe- 
komstige PowerPC- 
AmigaDOSsen. 
Daarnaast vindt de 
gebruiker er talloze 
teksten, veelal 
afkomstig uit de 
archieven van 
Commodore, met 
insiders-informatie 
over tal van onder- 
werpen: van het 
gebruik van het 
besturingssysteem 
voor games Lol 
hardware-diagrammen van Amiga-cir- 
cuits. De meeste documenten dateren 
van 1989 tot en met 1995. Alleen de 
KOM Kernel Keference Manuals ont- 
breken (niet vanwege ruimtegebrek, 
de ed omvat slechts 61 Mb, maar door 
juridische belemmeringen). De au- 
teurs hopen dit op komende versies 
van de Developer Disc te kunnen ver- 
helpen. 

Het schijfje bevat overigens niet alleen 
informatie over AmigaOS. Onder de 
aanwezige extraatjes vinden we onder 
meer ontwikkelaarsmateriaal voor 
Amiga-netwerken (Envoy, I-Net), de 
CD32, diverse BOOPSI-classes en de 
allerlaatste versie van het debugger- 
utility Enforcer (v57.64). Ondanks de 
deels gevorderde leeftijd van de in- 
houd kunnen serieuze Amiga- 
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programmeurs zich dan ook naar 
hartelust uitleven met deze cd. Voor 
wal betreft technische support is het 
voorlopig de enig beschikbare ver- 
vanger van Commodore’s roemruchte 
CATS-afdeling. 


Productinformatie: 

* Netnews Offline |I: f 29,- 

* Amiqa-CD 5-6/96: f 10,- 

e Utilities Experience |: f 59,- 

* Amiga Developer CD 1.1: f 35,- 
Inlichtingen: Courbois Software, 
telefoon: 024-6772546 
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In dit deel van AmiWarez Arena 
bespreken we praktische 
toepassingen van public domain 
programma’s. Vooral betaalbare 
oplossingen voor specifieke pro- 
blemen komen hier aan de orde, 
waar mogelijk aan de hand van 
onze eigen praktijkervaringen. 
Ons tweede onderwerp: 
foutdiagnose. 


Computers zijn behoorlijk storings- 
gevoelige apparaten. Vaak lijken ze 
wel ontworpen om de beruchte Wel 
van Murphy te bewijzen: “Alles wal er 
fout kan gaan, gaat ook een keer foul - 
en wel precies op het verkeerde 
moment”. Voor de Amiga gaat dat 
eveneens op en het komt dan ook 
regelmatig voor dat het ding niet doet 
wat zijn eigenaar wil. De oorzaak kan 
zowel in de hardware als in de betref- 
fende software schuilen, en het op- 
sporen ervan neemt dan ook nogal 
eens de nodige uurtjes in beslag. 
Gelukkig zijn er in het public domain 
tal van hulpmiddelen ontwikkeld die 
de diagnose vergemakkelijken. In dit 
artikel brengen we enkele van deze 
bloeddrukverlagers voor het voetlicht. 
Ze zijn te vinden op de diverse 
Aminet- en Fish-CD)'s en uiteraard op 
het AM-BBS. 


GURU'S OP BEZOEK 

Problemen uiten zich op de Amiga 
meestal op twee manieren: via een 
Guru ofwel ‘software failure’ of via een 
programma wat simpelweg niet wil 
lopen. Voor beide categorieën bestaan 
tientallen mogelijke oorzaken. We 
zullen hier kort ingaan op de meest 
voorkomende en op enkele passende 
hulpmiddelen. 

Guru’s zijn vaak terug te voeren op 
slecht geprogrammeerde software. 
Dergelijke ‘zeperds’ maken nogal eens 
gebruik van niet aanwezig geheugen 
of van RAM dat al door andere pro- 
gramma's is bezet. Het bekendste 
utility dat zulke overtredingen aan kan 
tonen is het door Commodore onl- 
wikkelde Enforcer, onder meer te vin- 
den op Fishdisk 950. Dit programma 
neemt illegale RAM-toegrepen op in 
een zogenaamde ‘hit-lijst waarin hel 
de boosdoener(s) aanwijst. Om te 
werken heeft het een Memory Mana- 
gement Unit (MMU) in of bij de pro- 
cessor nodig; die zit van fabriekswege 
echter alleen in de A4000/040 en de 
45000. Turbokaarten beschikken ook 
lang niet altijd over zo’n geheugenbe- 
heerder. Voor het testen van software 
op MMU-loze Amiga's ontwikkelde 
Samuel Devulder daarom het Entor- 
cer-achtige APurify, dat ongeveer 





dezelfde taken uitvoert. Ook Mem- 
Check op Fishdisk 740 geeft onge- 
zonde RAM-ingrepen aan. 
Aanhoudende vastlopers van allerlei 
software - zelfs van de originele Work- 
bench-programma’s - kunnen er op 
wijzen dat het geheugen zelf niet in 
orde is. Om de RAM-chips te testen 
bestaan er programma’s als Amnesia 
en MemDiag (Fishdisk 214). Met het 
utility BloekMem van de tweede Ami- 
net CD) kunnen we ‘foute’ gedeelten 
van het geheugen vervolgens uit- 
sluiten van verder gebruik. 


HARDWARE TRUBBELS 

Andere hardware-fouten zoals een 
kapotte ClA-chip laten zich met pd- 
programma’s minder snel opsporen. 
Wel kunnen we programma’s als 
CheckPrt van Fishdisk 521 gebruiken 
voor een summier onderzoekje van de 
parallelle (printer)poort. Dit utility 
brengt de verschillende datalijnen van 
deze interface grafisch in beeld, maar 
het is geen complete CIA-checker. 
Bovendien hebben we ook enige 
parate kennis nodig om een juiste 
diagnose van de problemen te kunnen 
stellen. Daarbij helpt het programma 
ECSdiagnosis van DPD 59, dat de 
gebruiker via een muisgestuurd vraag- 
en antwoordspel naar een mogelijke 
oorzaak van de hardware-trubbels 
leidt, 

Guru's komen ook nogal eens om de 
hoek kijken als een programma zich 
verslikt in een te kleine ‘stack’, Dit is 
een intern systeembuffertje, waar de 
Amiga zonder verdere aanwijzingen 
4096 bytes aan toewijst. Met ulilitv’s 
als Xoper en StackCheek van Fishdisk 
870 kunnen we het stack-gebruik van 
programma’s in de gaten houden. 
Vergroten van de stack-grootte naar 
bijvoorbeeld 20.000 gebeurt via het 
programma-ikoon of via een CLI- 
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commando met de weinig ver- 
rassende naam ‘stack’, 

Vastlopers kunnen eveneens optre- 
den als gevolg van harddisk-proble- 
men. Die gaan vaak gepaard met 
beschadigde bestanden of (on)re- 
gelmatig optredende transmissie- 
fouten. Haperende SCSI-controllers 
kunnen we eventueel nakijken met 
programma’s als SCS[Tester van 
John Yeager, dat de storingen via 
een logboek-hestand in kaart 
brengt. Voor het testen van de 
schijven zelf is Dave Havynie’s 
roemruchte DiskSalv verreweg het 
bekendste hulpmiddel. Floppy disks 
kunnen we eventueel nakijken mel 
het programma Disk Test van 
Fishdisk 879. 


INTERN DIAGMOSE- 
GEREEDSCHAP 
Vaak is het bij acute 
crash-problemen 
moeilijk om te ach- 
terhalen met wal 
voor Guru we eigen- 
lijk te maken heb- 
hen. Het systeem 
maakt het de 
gebruiker op dit 
punt ook niet 
bepaald gemakke- 
lijk. Alleen echte 
‘die hard’ Amiga- 
hackers kunnen 
meteen wijs uit aan- 
wijzingen als 
‘Software Failure 
Sxfw0Oh00d4’. Ook 
voor dit probleem zijn in het 
pd-wereldje echter hulpmiddelen 
ontwikkeld: met programma’s als The- 
Guru (DPD 55) en SmartCrash van 
Aminet 12 (én Servicedisk 41) krijgen 
we meer informatie over de vastloper 
in kwestie. Het laatste utility wijst 
daarnaast ook 
meteen de boos- 
doener aan die de 
crash veroorzaak- 
te en voorziet 
programmeurs 
van gedetail- 
leerde ‘debug’- 
informatie om te 
bepalen waar de 
fout precies zit. 
Ook als de Guru 
zich netjes afzij- 
dig houdt, willen 
Amiga-program- 
ma's nog wel 
eens kuren verto- 
nen. Soms willen 
ze simpelweg niet 
lopen; vaak mis- 
sen ze dan een 
library of een 
font-bestand. 
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EXCPTÒ3: address error 


Attenpt to read or write a word or 
a longword that is at an ne ven 
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utility’s als Dos Trace of SnoopDOS van 
Aminet 2 krijgen we een overzicht van 
de ontbrekende files. Ook voor ARexx- 
programma’s zijn er speciale monitor- 
utililys onbwikkeld (uiteraard alleen 
voor Workbench 2.0 en hoger). 
ARexxManager en ARexxSupervisor 
van Aminet 7 vallen in deze calegorie, 
hoewel ze beide mêêr kunnen dan 
alleen controleren. 

Voor de volledigheid vermelden we 
hier nog even dat de Amiga zelf ook in 
enig diagnose-gereedsc han voorziet. 
Hard w are. problemen meldt de 
machine bijvoorbeeld met een speci- 
fieke schermkleur bij het opstarten 
(zie AM 56) en in het boolmenu zil 
eveneens een controle-optie voor uit- 
breidingskaarten verwerkt. Bovendien 
krijgen we met de optie 

‘loadWB -debug’ in het Workbench- 
menu dn verborgen ‘ROM Wack- 
debugger’ in beeld. Die is echter alleen 
bruikbaar met een Lweede computer 
en een echte Amiga-Guru bij de hand. 


Ruud Dingemans 


VALSSPELENDE HUURLINGEN 
Door de hoge moeilijkheidsgraad 
van het spel Watchtower besloot 
uitgever OTM onlangs een aantal 
cheats te verklappen. Met de via 
Internet verspreide codes zou de 
speler aanzienlijk meer vooruit- 
gang boeken in dit recente schiet- 
spel. Het lijkt erop dat OTM ervan 
baalde dat bijna niemand in de 
zwaardere levels belandde. De 
cheats zijn dan ook deels bedoeld 
om duidelijk te maken hoeveel 
werk het bedrijf in het spel heeft 
gestoken. 

De speler dient de codes in te 
geven op het moment dat Watch- 
tower om een woord uit de hand- 
leiding vraagt. Na het ingeven van de 
cheat verzoekt het systeem opnieuw om 
een passage uit de manual. Ditmaal be- 
treft het de echte kopieerbeveiliging. 


Level 1 14127 
Level 2 15364 
Level 3 56094 
Level 4 85488 
Level 5 19491 
Level 6 02179 
Onbeperkt aantal levens: 54266 


Onbeperkt aantal granaten: 47773 
Onbeperkte tijd: 68978 
OTM, via Internet 


KERKERMEESTER 
Een rits nieuwe codes voor Interplay's RPG 
Dungeon Master Il, The Legend of Skull- 


keep: 

Paison Cloud OH VEN 
Invisibility OH EW SAR 
Push OH KATH KU 
Pull OH KATH ROS 
Lightning Bolt OH KATH RA 
Accelerate Party OH IR ROS 
Daylight OH IR RA 
Firelight FUL 

Fireball FUL IR 
Poison Foe DES VEN 
Harm Non Material DES EW/ 
Open Door re) 

Attack Minion ZO EW KU 


Leon Lander, Hoensbroek 


VAST OP APENEILAND 

Ik schrijf naar Eureka omdat ik in het spel 
The Secret of Monkey Island helemaal 
vastzit. Bij ‘part one: The Three Trials’ 
moet je drie dingen doen: een zwaard 
bemachtigen (mastering the sword), een 
schat vinden (treasure hunting) en een 
artikel van een diefstal in handen krijgen 
(mastering the art of thievery). Bij het cir- 
cus, zo heb ik ontdekt, kan ik geld ver- 
dienen om aan dat zwaard te komen. 
Maar om de schat te vinden heb ik een 
kaart nodig. Bij de man met de papegaai 
krijg ik weliswaar een map met een dans 
erop, maar daar heb ik niet veel aan. Ik 
ben dus naarstig op zoek naar de schat- 
kaart, maar ook naar het benodigde 
artikel van de diefstal. Verder wil ik weten 
waar de swordmaster van Melee Island 
zich precies bevindt, zodat ik enkele 
schermlessen kan volgen. Wie kan me 
helpen? Ik zit echt muurvast. Alvast 
bedankt. 


Jan Dorland, Hilversum 





anderen. Deze rubriek staat of valt met uw 


of oplossingen voor problemen, zodat 






gebruik te maken van de onvermoede 
mogelijkheden die de Amiga biedt. 
Het adres voor het inzenden van uw 
getypte vragen en tips luidt: 
AMIGA MAGAZINE t.a.v. EUREKA 
Cyclaamrood 2 
| __ 2718 5E Zoetermeer 






redactie (079-3610438) voor een gratis 
Servicedisk of (enkele) DPD-disk naar 
keuze. 





THEME PARK TRUCS”? 


Okke Steensma uit Sneek vraagt zich af of 
er codes bestaan voor de Amiga-versie 
van het spel Theme Park (Bullfrog). “Op 
de pc is er In elk geval één code waarmee 
je alle attracties en een heleboel geld 
krijat”, schrijft hij. Kan iemand hem blij- 
maken? In het spel Death Mask is Okke al 
iets beter thuis, zo getuigen de levelcodes 
die hij naar Eureka stuurde: 

Level 2 52385 Level6 38641 

Level 3 22428 Level 7 74752 

Level 4 84843 Level8 06395 

Level 5 22087 

Okke Steensma, Sneek 


HULP GEVRAAGD 

Ik zit vast in de volgende spellen: Theme 
Park, Dune 2, The Settlers. Mijn geld en/of 
materiaal is telkens op. Daar kan ik dus 
wel enkele aardige codes voor gebruiken. 
Zelf heb ik nog een leuk weetje voor 
liefhebbers van Brian the Lion (Psygnosis): 
Gebruik als password ‘mrs*turnin’. In het 
spel leveren bepaalde hoofdletters dan 
bonussen op. Met H, Jen L krijg je meer 
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Ruil uw EUREKA voor de ontdekkingen van 
medewerking. Stuur ons uw goede ideeën 


anderen de gelegenheid krijgen een beter 


Is uw tip geplaatst? Bel dan even naar de | 





energie, levens, respectievelijk snel- 
heid. De K levert ‘gebrul' op en de 
O maakt alle levels bereikbaar. 
Guido Hamstra, St-Annaparochie 


NOOIT MEER ADEMLOOS 

Dit zijn de ‘world codes’ voor het 
spel Breathless. Per wereld bestaan 
er twee cheats: een gewone (a) en 
eentje waarmee je alle wapens en 
de maximale munitievoorraad van 
3993 binnensleept (b). 


second World 

a) 181CEIFGLJRJSEID 
b) 181A59NALIRIF8PD 
Third World 

a) 181CEIEGLJRJSEIT 
b) 1 181A59MALIRJF8PT 
Fourth World 

a) 181CEIDGLJRJSE4D 

b) 181A59L4ALIRIF8SD 
Simon de Bruin, Damwoude 


EEN WORM ONDER HET GRAS 

Ben je in het bezit van het spel Worms? 
Type dan in het hoofdmenu eens ‘total 
wormage' in. Je belandt dan in de ‘sheep 
mode’ waar je meteen de wapens krijgt 
die je doorgaans louter via de ‘wapon 
drops’ bemachtiat (inclusief de fel- 
begeerde exploderende killer-schapen). 
Voor de geheime ‘move’ (in dit geval 
duwen) ga je links van een worm staan. 
Druk daarna als volgt op de cursortoetsen: 
voor-voor-achter-achter-voor-voor-achter- 
achter. 

Tot slot heb ik nog een tip voor ‘Behind 
the Iron Gate'. Geef tijdens het spelen de 
volgende cheats eens in: 


NIECHCEMYALCHEMY 'skipt' een level 
GEPROTESTUJITESTUJ 100% gezondheid 
Bastiaan Vencken, Heerlen 


DIVERSE TIPS 

Roy Willemsen, een trotse A500-bezitter 
uit Heerde, ziet de Eureka-rubriek als een 
serieuze zaak. Hij ging er eens goed voor 
zitten en lepelde de volgende cheats op: 


Kid Chaos level codes: 

2) LILBDKEAJMNA 

3) NMOHCKGLGAB 

4) EQAOHKRBIAC 

5) PFQGOOAICKTN 

Lethal Weapon missies: 

1) REELOT 

2) ACSFYC 

3) LSKIRO 
4) YLKSPE | 
The Settlers: 

Wil je elk level kunnen spelen? Gebruik 
dan ‘passive! als mission password. 

Body Blows Galactic: Eindelijk een high- 
score gehaald? Geef dan niet je naam in, 
maar het woord ‘meanteam’. Kijk en 
huiver! 

James Pond 3: Geef tijdens het spel het 
woord ‘nightmare’ in en je kunt middels 
een druk op F10 een speciaal cheat-menu 
oproepen. 

Ruff ‘n’ Tumble: 

Level 2: 6581 

Level 3: 31/78 

Level 4: 8392 

Roy Willemsen, Heerde 





AM GA | N jl FT G RO e N eN BO = KJ E Waarom een diskabonnement? 


IERENEENRENKENNENNENENENENENEENEENENEENEENENENRENNENERENEEENEREENERNEEENENEN. ennn nnesne 


Een diskette op de omslag van een tijdschrift 
plakken heeft als belangrijkste nadeel dat de 
noodzakelijke prijsverhoging ook wordt 
doorberekend aan lezers die geen prijs 
stellen op zo'n schijfje. Daarom kiest Amiga 
Magazine ervoor om haar abonnees als aan- 
vullende service een extra abonnement op 
de servicedisk aan te bieden. Bent u abonnee 
en wenst u zo'n diskabonnement? Stuur dan 
even een briefkaartje of bel met onze redac- 
tie-assistente (079-3610438). Zij rekent pre- 
cies uit voor hoeveel diskettes u moet bijbe- 
talen om disk- en bladabonnement precies 
gelijk te laten lopen. Elders op deze pagina 
leest u hoe u zich van een aanvullend disk- 
abonnement verzekert. 


De Nederlandse taal is voort- 
durend aan verandering onder- 
hevig. Van de extra 'n' in pan- 
nenkoek heeft u inmiddels vast 
wel gehoord, maar wist u dat ook 
spreekwoorden en gezegden de 
tand des tijds niet ongeschonden 
doorstaan? De bekende uitdruk- 
king die een kat negen levens 
toebedeeld, mag wat ons betreft 
snel worden geschrapt. De waar- 
heid is namelijk ver te zoeken in 
dit gezegde: poezen en katers 
leven maar één keer, net als wij. 
Meer kansen op aarde lijken er 
beschoren voor de Amiga. Wat 
ons betreft mogen de puristen 
het gezegde dan ook wijzigen In 
‘Een Amiga heeft negen levens’. 
Twee wedergeboorten in minder 
dan drie jaar tijd vinden we ruim 
voldoende bewijsmateriaal voor 
deze stelling. 

Omdat het lot van Amiga 
Magazine zo ontzettend nauw is 
verbonden met dat van de Amiga, zijn we Maak f 44,- (blad) of f 89,- (blad+disk) 


Af en toe een servicedisk? 


Kan ook, als u AM-abonnee bent tenminste. 
U bent dan per saldo wel iets duurder uit 
dan een diskabonnee. Die betaalt namelijk 
geen f 10,- (190 Bf), maar slechts f 7,50 (150 
Bf) per servicedisk. 


Maak f 10,- per schijf over naar: 
postgiro 1033172 

t.n.v. Divo/Amiga Magazine 
Cyclaamroad 2 

Zoetermeer 





natuurlijk enorm blij dat ‘onze’ computer over naar: onder vermelding van de juiste producten. 
zo'n puike engelbewaarder heeft. Dit postgiro 1033172 Voor België: 
blad dankt zijn bestaan echter aan een t.n.v. Divo/Amiga Magazine Maak 190 Bf per schijf over naar: 


andere wonderdoener. Dat bent u, de 
lezer van Amiga Magazine (tja, engelbe- 


postgiro 000-1600488-85 


Cycl d2 | i 
yciaamroo t.n.v. Divo/Amiga Magazine 


Zoetermeer 
waarders brengen nu eenmaal geen geld ln Cyclaamrood 2 
in het laatje). Jammer dat we u niet wat a en Zoetermeer 
Maak 880 Bf (blad) of 1780 Bf (blad+disk) Nederland 


beter kennen, want als losse-nummer- 
koper komt uw naam nu eenmaal niet in over naar: 
onze abonnee-administratie voor. Als u er postgiro 000-1600488-85 


nu eens voor zorgt dat u wel in die data- t.n.v. Divo/Amiga Magazine AMIGA SOFTWARE PER MODEM 


base terecht komt, dan kunnen wij ein- Cyclaamrood 2 De public domain programma’s die we in de 
delijk onze waardering voor uw steun Zoetermeer rubriek AmiWarez Arena bespreken, zijn 
uiten. Daar hebben we zo onze eigen Nederland afkomstig van de recentste Amiga-cd's. Ook 


als u geen cd-romspeler heeft, kunt u over 


middelen voor: een financieel voordeeltje, 
deze software beschikken. Tenminste, als 


onder vermelding van ‘abonnement AM’ 
gratis toegang tot 's lands tofste BBS en 


Â Een abonnement bestaat uit zes opeen- Tse i ce 
een optioneel abonnement op onze erde Genk " at de ka St ee ee 
É : vargenae Daden. hee UIGENJK aan We ekke Uitgave van Amida djazine Zr Je 
servicedisk. Doe net als VlScorp en zeg 3 | tg it d d d dan Ĳ 
nummer u als eerste wenst te ontvangen. redactie er namelijk voor at em 


‘yes’ tegen een wereld-deal. 


AmiWarez Arena besproken AmiMet-soft- 
ware 24 uur per dag ‘online’ staan op het 
AM-BBS. Bel met uw modem 079-3618821 
en meerdere Gigabytes software staan voor 
u klaar. Helemaal gratis. Het enige dat we 
van u verwachten is dat u Amiga Magazine 
abonnee bent. Abonnees die voor het eerst 
met het AM-BBS communiceren, dienen er 
rekening mee te houden dat hun privileges 
pas in de loop van de volgende dag ingaan. 
In het weekend zijn wij helaas niet in staat 
om statusveranderingen door te voeren. 
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ENE TN EM O18ND1D NUMMERS 
Amiga Magazine 8 t/m 40 zijn a f 8,50/ 
Bf 170 na te bestellen. Aangezien de ver- 
zendkosten voor losse nummers fors ver- 
schillen van het bulktarief dat de KPN voor 


Kelly: Scttware : heler Er nnee 
MEEO Sein En tia ara dia wien ien 37 





MIAEFOMISION ennn bate a eren de normale verzending berekent, vragen we 
erotech: ROOS MRE real EE de 59. Sea een bijdrage in de portokosten van f 3,-/Bf 

EES COMUS Abra ee eee Erne 8 60 (1 nummer), f 4,-/Bf 75 (2-3 nummers) ot 
Resto GA TE f 5,50/Bf 100 (4 nummers of meer). Gebruik 


voor uw bestelling één van de gironummers 


die u elders op deze pagina vindt. Amiga 
Magazine 1 t/m 7 zijn helaas uitverkocht. 
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U ziet het goed: onze servicedisk-pagina heeft een ander plaatsje gekregen. Lekker overzichtelijk 
naast alle andere abonnee- en bestelinformatie en bovendien volledig in kleur. Dat oogt niet alleen 
aantrekkelijker, het geeft u ook een duidelijker beeld van de geweldige programma's die op ons schijfje 
staan. Een bijkomend voordeeltje is dat we in de toekomst het winnende ontwerp voor het nieuwe disketiket 
in volle glorie kunnen afdrukken. En geloof ons, we hebben inmiddels al juweeltjes van inzendingen ontvan- 
gen. Dagelijks stromen er potentiële winnaars op de redactie binnen. Spannende tijden breken aan voor de 
deelnemers, want wie gaat er straks met die felbegeerde scanner aan de haal? Gelukkig biedt de software op 
servicedisk 41 weer genoeg vermaak om de zenuwen in toom te houden. 


TaskBar 5.3 
Een beetje afgekeken van Windows95, maar wel verdraaid handig. 
TaskBar plaatst een balk onderin beeld, waarmee we op een eenvou- 
dige manier kunnen ‘switchen’ tussen alle actieve programma's. 
e Auteur: Robert Ennals 
e Categorie: Freeware 


| Makkelijk hoor, die utility's waarmee we al onze 

favoriete programma's in de menubalk opnemen. 

Pakken we het een beetje handig aan, dan hoeven we 
| nog maar zelden een lade te openen om een pakket 

te starten. Vroeg of laat echter dekt zo'n pull down de 

complete Workbench af. De steeds slimmer wordende 

Dick Vermaas ontdekte een prachtig alternatief: 

LaunchPad. 

e Auteur: Christian Lepper 

* Categorie: Shareware (DM 10,-) 


Recorder 1.2 
Tijdens een Amiga-sessie herhalen we soms tot in den treure dezelfde 
handelingen, gewoon omdat we ze niet kunnen automatiseren. 
| _Natuurlijk is er ARexx, maar daar hebben we lang niet allernaal kaas 
PL van gegeten. Zoekend naar een alternatief viel ons oog op Recorder. 
Dit cli-programma registreert onder meer al onze sleepbewegingen 
en muisklikken en voert ze op commando weer uit, zo vaak we maar 
willen. 
e Auteur: Oliver Grimm 
e Categorie: Public Domain 


MiniArkanoid 2.2 
Een game dat geen 
toelichting behoeft. Wie 
heeft het niet gespeeld 
op z'n Commodore 647 
MiniArkanoid verschijnt in 
een venster op de 
Workbench en is derhalve 
zalig multitasking: terwijl 
u het ene na het andere 
blokje uit de lucht knalt, 
pakt u op de achtergrond 
bijvoorbeeld probleem- 
loos een LhA-bestand uit. 

e Auteur: Piotr Pawlow 

k « Categorie: Freeware 
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SmartCrash 1.1 

Sinds Operating System 2.0 weet de Amiga een flink aantal crashes op 

te vangen. We krijgen daardoor niet meteen een guru in beeld, maar 

een kleine requester met twee opties: Schorsen en Herstarten. Beter 
dan niks, maar allesbehalve informatief. SmartCrash vertelt u veel meer 
tn Ee over de oorzaak van de 

ENNE vastloper en geeft u 
een grotere kans om er 
ongeschonden vanaf te 
komen. 

e Auteurs: Harry 
Sintonen/Marko 
Nippula 

e Categorie: Freeware 


z cept ion 5: zero divide 

Task, Bô? FC: azc as? ER: AAE USP: HAMFIEIE GEP: AAZP22ID 
Î D: ae ghapanDt anamaab? bend HAARERDA AAARRIES ARBLBINE BABAARDT 

AE BREGERAL BRAAEAAT ARPAAAAI AERAAERJ DRZELGIG ARRBAGAG AAF IELR 
8 att Hr Bodaadsr HRIEISTG BAIEISAR HERBAEDR AERGAADI AERSAEDT HARREN 
LH enaanns 0 GARE AAZELTSC BEFIECHC HEAGIEAR HA2F2ADA AAARRARE LEERAADS 
Conaand; citer: CauseFailPra 
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DiskFull 1.5 
Met dit programma 
kopieert u bestanden van 
uw harde schijf bijzonder 
economisch naar een floppy. 
DiskFull houdt namelijk tot 
op de byte bij hoeveel vrije 
ruimte er nog op de dis- 
kette resteert. De tijd van 
passen en meten is voor- 
goed voorbij. 
e Auteur: Francesco Gambino 
e Categorie: Shareware 
(bedrag naar wens) 


Macloy 1.0 

Om een duistere reden besturen Macintosh-gebruikers hun 
spellen liever met de muis of de cursortoetsen dan met een 
joystick. Op de Amiga zijn we dat wel anders gewend. 
Shapeshifters hoeven gelukkig niet langer te lijden onder de 
nukken van ‘echte’ Mac-gebruikers, Via Macloy kunnen zij 
gewoon hun vertrouwde Amiga-knuppel inpluggen bij het 
spelen van Mac-games. 

e Auteur: Francesco Doro 

e Categorie: Freeware 


BattleShip 

Zeeslag kan voortaan in de doos blijven, want nu is er 
BattleShip: het softwarematige equivalent van dit populaire 
bordspel. En dat werd tijd ook, want met die paar rode en 
witte pinnetjes die wij nog in ons bezit hadden, konden we 
hooguit een rubberboot of kano tot zinken brengen. 

s Auteur: Bob Akerberg 

* Categorie: Public Domain 
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ZipTool 1.2 

In het gelukkige bezit van een lomega Zip-drive? Dan heeft 
u vast al ontdekt dat de bijbehorende disks geen schrijf 
beveiliging hebben. ZipTool beschermt uw informatie op 
een ingenieuze softwarematige manier. 

e Auteur: Oliver Hitz 

e Categorie: Cardware 


ZipMount 1.2 

Nog een handig gereed- 
schap voor Zip-drive 
gebruikers. ZipMount 
zorgt ervoor dat u pc- en 
Mac-geformatteerde Zip- 
drives kunt mounten, 
lezen en schrijven op uw 
Amiga. Inclusief een 
‘Dummy Guide’ met antwoorden op de meest gestelde 
Zip-vragen. 

e Auteur: Stefano Cairoli 
* Categorie: Giftware 


Let op: onze drukker in Zwolle doet Amiga Magazine 

op de post. De diskettes versturen wij vanuit 

Zoetermeer. Klim dus niet meteen in de telefoon als u 

blad en disk niet precies dezelfde dag in de bus vindt! muz 
_à 
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Voorzien van nieuwe hardware, versie 2.0 software met veel nieuwe funkties en op diverse 
punten vele malen sneller dan versie 1.0 en last but not least een kompleet nieuw ontwerp behui- 
zing in twee kleuren leverbaar en een 3 standen schakelaar achterop. Werkt op ALLE Amiga 
computers. De prijs is slechts f 398,- Incl. 40 pagina's tellende handleiding en 1 jaar garantie 
+ gratis support. (KCS HELPLIJN: 078 146803) 


Een kleine greep uit de vele mo- VIRTUELE HARDDISK op maximaal 
gelijkheden: 8 HD DISKETTES: 
Maximaal 4 Megabyte op 1 diskette. Heeft v geen harddisk? Dan emuleert u ze 
_Autoboot optie. Compatible met al uw stan- toch zelfl U creëert net zoveel harddisks als u 
daard Amiga en PC diskettes. maar wilt (voor slechts enkele guldens heeft u 8 
ONDERSTEUNING VAN DE VOLGENDE al een 32 Megabyte harddisk nagebootst). ($® 
DISKETTEFORMATEN: AMIGA DD/HD, MS- op een paar diskettes. Wilt u 5 harddisks | 
Dos-PC DD/HD, ATARI en MACINTOSH van maximaal 32 Mb, dan heeft u slechts 
(EMPLANT), KCS Compressie DD/HD, KCS 5 * 8 HD diskettes nodig. 
Backup DD/HD. Is f 398,-nou goedkoop of niet &!II 
GEAVANCEERDE COMPRESSIE VYPERFORMAT: 
_ TECHNIEKEN: Formatteert in minder dan 3 sec. een CMx 
Voor DD en HD diskettes EN (!] nu ook voor disk. Wat Commodore niet gat, geeft KCS 
alle harddisks. Gebruiksvriendelijke. software, wel vanaf KICKSTART 1.2: Fasifile System, In- 
muisgestuurd. Fastcopy (1 disk in ca. 35 sec.) ternational mode en Directory Cache. Onder- 
en Harddisk Backup software. Voor een back- steuning van de meeste diskcopiers: Cyclone 
up van 40 Mb [ongecomprimeerd] heeft u (V), Blitz, AMI, Siegfried Copy en Synchro 
slechts 10 diskettes nodig | Express. Illegaal kopieren is verboden! 














POWER PC BOARD A500: 


Kuipershaven 22 

3311 AL Dordrecht 
B Nederland 

Telefoon: 078 310931 

Fax: 0/8 312659 


NU SLECHTS 
í 398,- 
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ledere koper van een PC 
Board of DHD drive ont- 
vangt GRATIS een uniek 
spel, zolang de voorraad 
strekt. BUSINESS GAME 
DORDRECHT. Met daarin 
20 verschillende deelne- 
mende Dordtse bedrijven, 
waaronder … KCS | 


É 


EN | bf 


Deze Business Game vitga- 
ve is ook te bestellen voor 
f 39,95 excl. verzendkos- | 
ten. Met dit spel kunt u pro- | 
beren de beste ondernemer 
van de stad te worden. Een 


collectors item! Van JUMBO. 
Ontwerp: Gijs Timmermans b.v. 





Op is op! Het Power PC Board is alleen nog \dbaar voor de Amiga 500 en kost slechts f 99,- Draai nu de meest beken- 
de MS-DOS programma's op uw Amiga. Vrijwel alle merken harddisks worden ondersteund en een PC partitie op de Amiga harddisk is 
mogelijk. In combinatie met de DHD drive kunt v PC HD diskettes lezen en schrijven. Voorzien van | Meg geheugen en realtime klok. 

Zowel in Amiga als in PC made te gebruiken. Als zeer goed beoordeeld in de meeste binnen- en buitenlandse Amigabladen. 






Verkrijgbaar Nederland: Power PC Board is verkrijg- 
baar bij alle goed gesorteerde computerwinkels. 
België: De goed gesorteerde computerwinkels. 


Geen dealer in de omgeving? Bel KCS. 





